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RESUMO

O presente trabalho tem como finalidade apresentar como os estudiosos da
Ciéncia da Informacéo estdo debatendo o assunto das Humanidades Digitais
dentro da &rea, e quais sao as questdes e discussdes a respeito desse assunto
na perspectiva brasileira. Previamente, foi explorado o conceito das
Humanidades Digitais, suas definicdes, origem e desafios. Também se fez
necessario abordar o ciberespaco e o contexto digital atual, assim como o campo
da memoria e o Paradigma da Ciéncia da Informag¢do da Pés-Custodia, para
melhor compreensdo sobre o assunto. Por meio de uma revisédo bibliografica
conclui-se que a producao académica sobre as Humanidades Digitais no Brasil
parece se dar em grande parte ao debate sobre a Multi-Inter-
Transdisciplinaridade e na aplicacdo de algumas praticas representados por
produtos, tais como 0s projetos.

Palavras-Chave: Ciberespaco. Ciéncia da Informac&o. Humanidades Digitais.
P6s-custodia.



ABSTRACT

The purpose of this study is to investigate how Information Science scholars are
debating the subject of Digital Humanities within the field, and which are their
conclusions about this complex subject on the Brazilian perspective. Previously,
the concept of the Digital Humanities, its definitions, origin and challenges were
explored. It was also necessary to approach cyberspace and the digital
landscape, as well as the memory field and Post-Custodial Paradigm, for a better
understanding of the subject. Through a bibliographical review, it's concluded
that, the academic production about the Digital Humanities in Brazil seems to be
largely due to the debate on Multi-Inter-Transdisciplinarity and in the application
of some practices through projects.

Keywords: Cyberspace. Digital Humanities. Information Science. Post-Custodial
Era.
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INTRODUCAO

O termo Humanidades Digitais (HD) além de polissémico é ainda muito
debatido e reformulado pelos seus estudiosos. Ha uma grande reflexdo se as
HD seriam uma atividade ou uma disciplina multidisciplinar, interdisciplinar ou
transdisciplinar. Ou até mesmo se seria de fato um campo do saber. O conceito
polissémico é um dos maiores desafios para as Humanidades Digitais, e por isto
€ elencado para ser apresentado e discutido na pesquisa e revisao de literatura.

Considerando a flagrante expansédo que o conceito de HD se encontra,
Svensson (2010) aponta que héa recortes necessarios a serem feitos no que diz
respeito a sua abrangéncia. Ha ainda delimitacGes sobre a prépria estrutura e
natureza que precisam ser tracadas. InUmeros debates ja estdo ocorrendo nos
mais variados niveis académicos, do estudante de pés-graduacéo e instituicdes
locais a agéncias nacionais de financiamento e redes institucionais
internacionais. Os debates e iniciativas de delimitacdo, conceituacdo e
estruturacdo sao cruciais para qualquer tentativa de analise, defesa e
entendimento das HD. (SVENSSON, 2010, tradu¢do nossa).

Alvarado (2012) observa que no lugar de uma definichio ha uma
geneologia, semelhancas entre “escolas de pensamentos” provisoérias, assim
como, interesses metodoldgicos e ferramentas elegidas como favoritas. Pessoas
gue se auto denominam Humanistas Digitais no instante que tentam definir, ja o
fazem. De que outra forma caracterizar o significado de uma expressao “que tem
quase tantas definicbes quanto afiliados? E uma categoria social, ndo uma
categoria ontolégica. Como categoria social, o termo, humanidades digitais, tem
um conjunto relativamente claro de referéncias organizacionais” (ALVARADO,
2012, p.1).

No ano de 2010, varios estudiosos das humanidades digitais se reuniram
em Paris para realizar uma conferéncia denominada THATCamp. Durante os
dois dias de discussédo e reflexdo sobre o que sdo as humanidades digitais,
esses estudiosos propuseram um Manifesto das Humanidades Digitais.

Na perspectiva do Manifesto, a sociedade ao optar pelo digital modifica e
indaga as condi¢bes de produgéo e divulgacdo do conhecimento. Naquela

perspectiva entendeu-se que as humanidades digitais constituem uma
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transdisciplina que dispde dos meétodos, dispositivos e carater heuristico
relativos ao digital no campo das Ciéncias Humanas e Sociais. Também declara
gue as humanidades digitais “ndo negam o passado, apoiam-se, pelo contrario,
no conjunto dos paradigmas, do saber fazer e conhecimentos préprios dessas
disciplinas, mobilizando simultaneamente os instrumentos e as perspectivas
singulares do mundo digital” (THATCAMP, 2010). Ainda conforme o manifesto,
inimeras comunidades distintas estdo agrupando-se para formar o campo das
humanidades digitais. Elas sdo provenientes de interesses por variadas praticas,
instrumentos ou objetos, sendo alguns deles a codificacdo de fontes textuais;
sistemas de informacdo geografica; lexicometria; digitalizagdo do patriménio
cultural, cientifico e técnico; cartografia da web; mineracdo de dados; 3D;
arquivos orais; artes e literaturas digitais e hipermidiaticas; etc. (THATCAMP,
2010).

Diante das iniciativas de pesquisa, questiona-se se a Ciéncia da
Informacgéo atua, e qual sua colaboracdo na cultura das Humanidades Digitais
no cenario brasileiro?

Destarte, as praticas em humanidades digitais estdo constantemente
ligadas a acervos digitais de documentos historicos, obras de arte e da literatura,
e outros, assim como a arquivos, bibliotecas, museus e demais unidades de
informacéo. Sendo assim, € natural que o cientista da informacéo se interesse
pelo referente assunto e deseje se aprofundar e contribuir sobre esta area de
pesquisa. Também é notavel que varias das praticas de humanidades digitais
estdo ligadas a atividades digitais usadas na Ciéncia da Informacdo. Em suma,
0 ponto motivador desta pesquisa foi o de conhecer com maior profundidade
sobre a tematica das Humanidades Digitais, do que se trata, de fato, quais séos
suas atividades, suas origens, seu atual desenvolvimento e qual a postura dos
estudiosos da nossa area frente a modernizacao das praticas informacionais em
Humanidades nas unidades de informacédo. Além disso, a escassez de literatura
em lingua portuguesa e a necessidade de identificar quem estd pesquisando
sobre o0 assunto, uma vez que ele ainda esta em consolidacdo, motivaram o
interesse pela pesquisa do tema.

Buscando estruturar a relagcdo da Cl com as HD, o presente trabalho tem
como objetivo geral apresentar o panorama das humanidades digitais ao lado da

Ciéncia da Informacdo no cenario brasileiro. Seus objetivos especificos séo:
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discutir as humanidades digitais sob a perspectiva da &area de Ciéncia da
Informacao; relacionar o campo da memdria ao paradigma da pos custodia,
buscando levantar elementos iniciais para o entendimento das HD no contexto
da CI; discutir o ciberespaco e o contexto digital atual; e conceituar as
humanidades digitais no Brasil. Para isso, se fez necessario abordar
previamente os assuntos sobre o ciberespaco, e o contexto digital atual, assim
como o campo da memodria e o paradigma pés custodial para a sua melhor
compreensao.

Para alcancar a finalidade desse estudo, do ponto de vista dos objetivos,
foi feita uma pesquisa exploratoria, visando proporcionar maior familiaridade com
o0 assunto, envolvendo levantamento bibliografico. Do ponto de vista dos
procedimentos técnicos foi realizada uma pesquisa bibliografica, elaborada a
partir de material j& publicado, constituida principalmente de artigos de
periodicos atualmente disponibilizados na Internet. No que se refere a coleta de
dados, foi utilizada a ferramenta bibliométrica e cientométrica. Sendo assim, foi
efetuado um levantamento bibliografico na base de dados BRAPCI do ano de
1972 a 2017 buscando pelas palavras-chave “Humanidades Digitais”.
Adicionalmente foi realizada uma pesquisa no Diretério de Grupos de Pesquisa
- Plataforma Lattes — CNPq a fim de levantar a quantidade de grupos de pesquisa

estudando o tema.
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2 MEMORIA E POS CUSTODIA NA Cl: uma relagdo contemporanea

Entende-se por memdria o conjunto de eventos, fatos, personagens que,
sdo capazes de estabelecer uma relacdo da atualidade com o seu passado,
remoto ou imediato. A ideia de memoéria percorre por um universo simbdélico “dos
mais significativos, mediante um processo de representacao no qual sao criados
referentes para sua cristalizacdo nas consciéncias, quer individuais quer
coletivas, aproximando-a, em muito, da nocdo de identidade”. (AZEVEDO
NETTO, 2008, p.12). SO se € possivel lembrar uma pequena parcela daquilo que
eventualmente necessitamos recordar, conforme Gouveia Jr e Galindo (2012).

A memoria é geralmente associada a um complexo de fun¢bes psiquicas
e é percebida como atributo de conservar certas informacdes, que por meio
dessas fungoes é possivel atualizar “impressdes ou informagdes passadas, que,
por sua vez, tém o poder de contribuir para o fortalecimento de uma comunidade
e até para a autoafirmacédo dos sujeitos em torno da ideia de pertencimento a
determinados grupos sociais”. (GOUVEIA JR; GALINDO, 2012, p. 212).

A memodria, segundo Barreto (2000), é formada pela tensédo existente
entre lembranca e esquecimento. De certo ndo € possivel treinar o esquecimento
como se treina para aumentar ou aprimorar a memoria. “O esquecimento € uma
gualidade da memoaria, que a preserva e a mantém saudavel. Nossa memoria
funciona, e s6 funciona porque nos € dada a capacidade do esquecimento”
(BARRETO, 2000, p. 4).

Como exposto, o tema memoria € diverso, e antes de abordar
especificamente este conceito dentro da Ciéncia da Informacao foi indispensavel
revisitar o conceito de Le Goff sobre o que €, e do que se trata 0 Documento e
sua relacdo com a memoria.

A memoria coletiva e a historia ndo sdo um simples aglomerado daquilo
gue anteriormente existiu, mas sim construidas através da sua heranca do
passado - denominadas por Le Goff (1994) de monumentos - e dos materiais
escolhidos ao longo dos tempos por seus estudiosos, denominados de
documentos. O monumento, por definicdo, é tudo aquilo que tem o poder de
evocar o passado, perpetuar a recordacao e podem possuir os sentidos de obra
comemorativa de arquitetura - ou de escultura - e também o de monumento

funerario, que valoriza a morte em memoéria dos que se foram. “O monumento
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tem como caracteristicas o ligar-se ao poder de perpetuacao [...] das sociedades
histéricas (é um legado & memdria coletiva) e o reenviar a testemunhos que so
numa parcela minima sao testemunhos escritos” (LE GOFF, 1994, p.1)

No que se refere ao termo documento, ainda segundo o autor, este deriva
do significado de ensinar e posteriormente evolui para o sentido de prova e s6
ganha o seu sentido moderno de testemunho histérico apos o inicio do século
XIX. Para a escola histérica positivista o documento serd o alicerce do fato
histérico, ainda que seja consequéncia do julgamento, decisdo do historiador,
“parece apresentar-se por si mesmo como prova histérica. A sua objetividade
parece opor-se a intencionalidade do monumento. Aléem do mais, afirma-se
essencialmente como um testemunho escrito” (LE GOFF, 1994, p.2).

Diante dessa dicotomia, com a escola positivista, 0 termo documento
coloca-se em primeiro plano e o seu triunfo relaciona-se com o texto. Desde
entdo, todos aqueles que que se dedicam a ciéncia do passado e do tempo nao
se deixardo esquecer 0 quanto é importante o recurso do documento.

Posteriormente, com o fendmeno chamado de revolucdo documental —
abordado neste trabalho mais adiante - segundo Le Goff (1994), nasce a histéria

guantitativa, que reacende o debate sobre o documento e o seu tratamento:

O método seguido pelos historiadores sofreu uma mudanca. J& nédo se
trata de fazer uma selecdo de monumentos, mas sim de considerar os
documentos como monumentos, ou seja, coloca-los em série e trata-
los de modo quantitativo; e, para além disso, inseri-los, nos conjuntos
formados por outros monumentos: os vestigios da cultura material, os
objetos colegéo (cf. pesos e medidas, moeda), os tipos de habitagéo,
a paisagem, os fésseis, (cf. fossil) e, em particular, os restos 6sseos
dos animais e dos homens (cf. animal, homo). Enfim, tendo em conta
o fato de que todo o documento é ao mesmo tempo verdadeiro e falso
(cf. verdadeiro/falso), trata-se de por a luz as condi¢des de producéo
(cf. modo de producdo, producao/distribuicdo) e de mostrar em que
medida o documento é instrumento de um poder (cf. poder/
autoridade). (LE GOFF, 1994, p.13)

O documento é entdo monumento e é resultado da tentativa das
sociedades de outros tempos imprimirem uma determinada imagem de si
mesmas nos dias futuros. Esse novo documento vai além dos textos tradicionais,
tomado pela memoéria coletiva e convertido em documento pela histéria
tradicional - ou no ambito tecnoldgico transformado em dado - deve ser tratado
como um documento/monumento e solicita condigcbes de ser transferido do

campo da memdaria para o da ciéncia histérica. (LE GOFF, 1994)
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Dependendo do campo em que esteja sendo aplicado, o termo memdria
pode atender a varios significados. Em Cl, memaoria aproxima-se mais ao sentido
de estoque de informacédo, invocando a condicdo de registro memorial da
herancga cultural humana. Contudo, “n&o cabe a CI a reconstituicdo do passado
histérico memorial, mas buscar entender a natureza dos registros e 0s
fendmenos que envolvem a criagao, o tratamento e o uso social da informacéo”
(GALINDO; MIRANDA; ROCHA, 2011).

O termo foi associado, especialmente na Cl, “ao conjunto das informacgdes
registradas, isto é, aos documentos e representacdes que podem ser
consultados, servindo de memoria social! ou memoéria de longo prazo’.
(MONTEIRO; CARELLI; PICKLER, 2006, p. 115) e é considerada como ato de
armazenamento e preservacao da informacao tanto para a sociedade de hoje
guanto para a futura. (GOUVEIA JR; GALINDO, 2012). Em vista disso, ainda
conforme os autores, enquanto a memoaria histérica “alude ao passado, ao que
foi feito ou dito, a memodria, para o presente campo de estudos, € projetada para
o futuro, ou seja, para 0 que esta sendo feito ou precisa ser feito, objetivando a
preservacao e a disseminacao de Informacao”. (p. 213).

Armazenamos na memoria as informacbfes mais importantes e
esquecemos as demais. “Contudo, as instituicbes de memodria, de estoques,
podem operacionalizar o esquecimento e através de mecanismos de
administracao tentar diminuir os estoques excedentes, reformatar ou fragmentar
a estrutura da memoria. (BARRETO, 2000. p. 4).

Na atualidade a meméria ganha um novo contexto no espaco virtual?, e
este traz vantagens e desafios a serem enfrentados no que se diz respeito aos

processos e armazenamento de memoria, e outros problemas diversos,

1 A memodria social é habitualmente caracterizada como polissémica. Essa polissemia pode ser
entendida sob duas vertentes: de um lado, podemos admitir que a memaoria comporta diversas
significa¢des; de outro, que ela se abre a uma variedade de sistemas de signos. Tanto 0s
signos simbdlicos (palavras orais e escritas) quanto os signos icdnicos (imagens desenhadas
ou esculpidas), e mesmo os signos indiciais (marcas corporais, por exemplo), podem servir de
suporte & constru¢do de uma memoria. E o privilégio conferido a cada um desses sistemas de
signos por uma sociedade ou por uma disciplina é capaz de trazer a memaria uma significagéo
diversa. [...] O conceito de memdria social €, além de polissémico, transversal ou
transdisciplinar. (GODAR, 2016, p. 20)

2 Mundo virtual € um suporte dos processos cognitivos, sociais e afetivos” que transformam a
rede em espaco social habitado por individuos que reconstroem suas identidades e lacos
sociais nesse novo contexto de comunicagéo (SILVA, 2001, p.151)
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ambientados no ciberespaco®. Dentre as varias dimensdes que o pensamento
humano desenvolve para compreender a vida e a sociedade, “o ciberespaco €,
sem duvida, a dimensdo contemporanea. De natureza comunicacional, o
ciberespaco € um constructo da mente humana que articula diversos vetores
como informagdo, tecnologia e memoria” (DODEBEI; GOUVEIA, 2008, p. 5).
Ainda Conforme as autoras:
“O Ciberespago possui condigéo de articular meios de meméria social.
Ao lado das dimensfes de tempo e espaco, estudadas pela fisica e
pela geografia, o ciberespaco é concebido como a unido desses dois
conceitos, agora denominados por espaco-tempo. Esse espaco-

tempo, supostamente (a)espacial e (a)temporal é construido em
ambiente virtual” (DODEBEI; GOUVEIA, 2008, p. 5)

Nesse ciberespaco a memadria social € apresentada como uma massa
processual em permanente constru¢ao, em que séo inseridos e descartados [...]
objetos digitais, representados ja como unidades de conhecimento (DODEBEI;
GOUVEIA, 2008). Apesar dos inegaveis beneficios dos aparatos tecnologicos, a
memaria no contexto digital encontra adversidades a serem vencidas. Uma delas
€ a questdo da obsolescéncia. “Ainda que um computador ndo esqueca, ele
deixa de ler formatos ultrapassados. Uma mesma pesquisa na internet, que €
viva e em perpétua mutagao, ndo apresenta sempre os mesmos resultados”.
(DODEBEI; DOYLE, 2015, p. 80)

Segundo Monteiro, Carelli e Pickler (2006), a memaria sob o olhar da Cl
possui categoria de preservacao, entretanto, em funcdo da desterritorializacao
do signo e do saber em fluxo, a preservagao no ciberespaco parece nao estar
fortemente ligada a inteligibilidade da meméria. Embora a memodria virtual seja
um novo tipo de memodria em constituicdo, ela “estaria mais ligada ao
pensamento (memoria bioldgica), a producao signica de multiplas semiodticas e
aos esquecimentos do que as possibilidades fisicas de conservacdo da
producdo humana, como nos registros impressos” (MONTEIRO; CARELLI;
PICKLER, 2006 p.115). Sendo assim, a memoria virtual se difere por ndo ser

mais preservada na materialidade dos livros, e 0 saber em estoque, mas a

3 Ciberespaco é o meio de comunicagdo que surge da interconexdo mundial dos
computadores. E o universo oceénico de informacdes que ela abriga, assim como os seres
humanos que navegam e alimentam esse universo. (LEVY, 1999).
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dindmica do signo em favor do saber em fluxo, ainda conforme as autoras, seria

uma memoria gerada nela mesma, em tempo real e em continua transformacgéo:

Se a preservacdo como permanéncia do signo, fortemente ligada a
memoria escrita (de longo alcance), foi a principal categoria de
apropriacdo ou mesmo de compreensdo da memoéria em algumas
areas, percebe-se que h& a necessidade, neste momento de
emergéncia das midias digitais, de buscar outras categorias que
expliguem sua natureza, a fim de poder repensar as velhas praticas e,
guem sabe, postular novas possibilidades paradigmaticas e
pragmaticas para a memoria. Algumas discussGes despontam acerca
da preservacéo dessa nova memoria. No entanto, dada a caracteristica
virtual e desterritorializante do ciberespaco, fica dificil vislumbrar
possibilidades de uma preservagao ‘“integral” da mesma, ou sua
“conservagao” no tempo. (MONTEIRO; CARELLI; PICKLER, 2006
p.122

2.1 PARADIGMA POS-CUSTODIAL

Até finais do século passado, para proteger e zelar os documentos pela
importancia e valor para a sociedade, no campo da Ciéncia da Informacao
disciplinas tradicionais como a Biblioteconomia, Arquivologia, e Documentacao
priorizavam a preservacao e guarda da memdria em detrimento do acesso, e
tinham uma formacéo tradicionalmente marcada pelo Paradigma patrimonialista
da custédia e armazenamento dos documentos. (MIRANDA, 2009). As praticas
protetoras do paradigma custodial, historicista, patrimonialista e tecnicista, em
detrimento da guarda compartilhada e de facil acesso, sdo consideradas
danosas, verdadeiras “tragédias da memoéria” (GALINDO, 2005). A formagao dos
profissionais, no Paradigma Custodial, se desenvolvia em torno da nocao
“‘palpavel” de documento, entretanto, as tecnologias de reproducdo e de
transferéncia de suporte enfatizaram a importante autonomia dos conteudos, da
mensagem, da informacgéo. (SILVA, 2016).

Sob esse Paradigma Custodial, bibliotecas e arquivos costumavam ser
considerados locais de conservacdo da memoria e tinham como finalidade
principal servir aos interesses culturais e de investigacdo. Nos dias de hoje, o
documento tradicional - suportes materiais de informag¢ao, majoritariamente em
papel — teve o seu lugar ocupado por uma realidade virtual que permite a sua

reproducdo sem fronteiras e se localizar em multiplos espacos ao mesmo tempo,
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exigindo assim uma nova postura diante desse novo quadro. (RIBEIRO, 2005).
Segundo Copobianco (2010), a era digital, também chamada de era da
informacé&o?, tiveram suporte nas tecnologias, que possibilitam a comunicagéo
entre pessoas, producdo, armazenamento, e repasse de informacées em um
espaco coletivo. A web (World Wide Web) é parte de um dos mais importantes
recursos da internet. Sua rapida expansao e abrangéncia “¢ o que leva os
pesquisadores a refletirem sobre seus impactos na sociedade, economia,
politica e cultura. (CAPOBIANCO, 2010, p.176).

Historicamente, a situacdo apés a Segunda Guerra estimulou
inegavelmente nos paises desenvolvidos, um grande interesse pelas praticas de
ciéncia e tecnologia, acarretando um grande aumento de conhecimentos. Esse
fendbmeno, chamado de “explosdo de informagao”, evidenciou-se por um
crescimento gigantesco de registros de conhecimento, particularmente na
ciéncia e tecnologia (OLIVEIRA, 2005). Mais tarde, a combinacdo da
digitalizacdo e da internet afetou o quotidiano dos individuos, bem como a
estrutura de producéo de bens e servicos nos grandes conglomerados humanos,
provocando uma espécie de avalanche informativa (CASTILHO, 2015).

A avalanche informativa é a imensa quantidade de informacéao disponivel
na web, hoje praticamente impossivel de ser mensurada. O fluxo de informacgéao
gerado € cada ver maior e traz desafios a serem superados. Segundo Blanco
(2014), toda esta producao e disseminac¢ao da informagdo ao mesmo tempo que
€ positiva, pela democratizacdo da informacdo, pode ter também suas
desvantagens, devido a crescente dificuldade de acesso a essa informacédo de
maneira rapida e confiavel. Sobre a representacédo da avalanche em nameros,
“as estatisticas sobre producao de dados e informagdes ndao param de crescer e
j& assumiram numeros tao fantasticos que eles perderam significado real pela
dificuldade de representa-los em figuras ou exemplos palpaveis” (CASTILHO,
2015, p.33), A avalanche informativa, ainda conforme o autor, transformou-se
em um fato inegavel, a ponto da preocupacdo em quantifica-la ter se reduzido

substancialmente, dada a complexidade em se chegar a numeros exatos.

4 De modo geral, a era da Informacgdo, compde o momento histérico em que o alicerce de todas
as relacdes se desenvolvem através da informacdo e da sua habilidade de processamento e de
geracao de conhecimentos (SIMOES, 2009).
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Simultaneamente, aumentaram os estudos sobre seus efeitos e principalmente
sobre como gerencia-la.

A avalanche informativa atual € o resultado da digitalizacdo exponencial
e 0 uso da internet. Nunca se produziu e disseminou tanta informagédo como nos
dias de hoje, porém, se tornou um desafio, e necessidade emergente, a
mediagdo para o norteamento no acesso e uso da informag&o nessa imensidao
de dados. De fato, verifica-se uma avalanche de informacéo e disseminacao de
diversas narrativas, originadas a partir de inimeras fontes, e apresentadas em
formatos muito variados. Entretanto, ndo ha a garantia de transformacéo desses
dados em informacdo e nem desta em conhecimento por parte dos individuos,
até por causa da sua quantidade e diversidade (CORREA; BERTOCCHI, 2012).

Nesse novo contexto digital um novo Paradigma surge, denominado
‘Paradigma Emergente da Informagdo” ou “Pdés-Custodial”. Se sob o
comportamento patrimonialistas de guardides de memoria os profissionais da
informacédo serviam a investigadores ou cientistas, na era da pos custodia
tornam-se estruturadores e gestores de informacdo, produtores de fluxos
informacionais, isto &, “a preocupagdo com a preservagcao da memoria
permanece, mas agora por meio de uma gestdo de qualidade e ndo mais pela
privacdo do acesso aos documentos. (LEMOS; JORENTE; NAKANO, 2014,
p.677). Enquanto o paradigma custodial se volta para a valorizacdo do
documento de arquivo de valor permanente, o paradigma Pds-Custodial entende
gue o objeto cientifico ndo pode ser mais o documento de arquivo, mas sim a
informacéo. (SOARES; PINTO; SILVA, 2015)

Segundo Silva (2006), apesar do paradigma emergente - orientado pela
busca continua dos conteudos (informac&do) e em atender a necessidade de
acesso rapido e eficiente documentacao - encontrar sua origem nas ideais de
Otlet e La Fontaine configurou-se como novo paradigma apenas no sec. XXI.
(apud SOARES; PINTO; SILVA, 2015, p. 25). Conforme Santos, Galindo e
Soares (2015), é importante refletir que o maior valor da guarda deve estar no

acesso, contextualizadas nessa nova realidade e uso das novas tecnologias:

A reflexdo sobre a natureza custodial como uma pratica “danosa” a
memoria € uma realidade contemporanea cujos debates tomam cursos
interdisciplinares, balizados na premissa de que: poder de guarda deve
ser substituido pela necessidade de difusédo e acesso da informacao.
Essas reflexdes sugerem mudanca de paradigma vislumbra o fluxo da
memoaria de um contexto de privilégio, exclusivismo, ao uso e aceso da
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informacdo de forma democratica. A recuperacdo da informacao
através de estratégias técnicas e logicas € no tempo presente matéria
da Ciéncia da Informacdo, ja que nessa perspectiva disciplinar o valor
de um acervo arquivistico, além de sistémico, é processual. E fluxo que
se desloca com os processos de hominizacdo e humanizacéo frente
ao desenvolvimento cognitivo, perpassando a subjetividade de cada
individuo ou coletividade. E meméria — informag&o como fenémeno
social — que desde as incertezas da modernidade vem movendo-se da
totalidade do conteddo ao partilhamento social, pois é nesse l6cus
onde se operam as trocas de significados e a producdo de
conhecimento. E também registro do conhecimento que se transforma
em meio e forma a partir do processo de dessacralizacdo, tanto pela
perda do valor de chancela da verdade documentada, quanto pela
desmaterializacdo do suporte de impressdo e do espaco de
guarda.(SANTOS; GALINDO; SOARES, 2015, p.12)

Neste novo quadro de transicdo paradigmatica, a visao tradicional tem o
seu declinio e da lugar a uma nova perspectiva onde se assume O
comportamento questionador e desenvolvedor de modelos tedricos cada vez
mais exigentes e eficazes. (RIBEIRO, 2010). A associacéo entre a informacéo e
a tecnologia digital modificou profundamente a perspectiva, alterando o objeto
de estudo e de trabalho do documento para informagdo. Ainda conforme a

autora:

Essa visdo  historicista e patrimonial foi, contudo, posta
irreversivelmente em causa por efeito da revolugéo tecnoldgica iniciada
ainda no século XIX (surgimento do telegrafo, do telefone, da
fotografia, da radio, do cinema...) e acelerada dramaticamente no pés
guerra mundial por efeito das tecnologias da informacdo e
comunicagao, atingindo o seu auge com a introducdo do "digital" e da
internet nas duas Ultimas décadas. Ao paradigma tradicional comeca a
contrapor-se uma nova perspectiva, centrada na informac¢@o como
objeto de trabalho e de estudo, o que legitimou o termo "era pos-
custodial. (RIBEIRO, 2005, p.77)

Conforme Silva (2006), o modelo pés-custodial s6 se compreende como
tecnoldgica e representativa, “ou seja, instalada, como sempre, no ponto de
charneira entre a informacdo acumulada/disponivel e o seu potencial
utilizador/consumidor, intimamente relacionada [..] com a interacdo e a
interatividade”. (apud SILVA, 2016, p. 98). Ainda segundo o autor, sobre as

caracteristicas do paradigma:

Quadro.1 Tracos do Paradigma Pés-Custodial

Tragos do Paradigma Pés-Custodial
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« valorizagao da informagao enquanto fendmeno humano e social, sendo a materializagao

num suporte um epifendmeno (ou derivado informacional);

« constatagéo do incessante e natural dinamismo informacional oposto ao “imobilismo”
documental, traduzindo-se aquele no trindmio criacéo-selecao natural-acesso/uso e o

segundo na antinomia efémero-permanente;

* prioridade maxima concedida ao acesso a informagao por todos mediante condigbes
especificas e totalmente definidas e transparentes, pois s6 0 acesso publico justifica e

legitima a custddia e a preservacéo;

* imperativo de indagar, compreender e explicitar (conhecer) a informacao social, através de
modelos tedrico-cientificos cada vez mais exigentes e eficazes, em vez do universo
rudimentar e fechado da pratica empirica composta por um conjunto uniforme e acritico de
modos/regras de fazer, de procedimentos s6 aparentemente “assépticos” ou neutrais de

criacdo, classificacdo, ordenacéo e recuperacao;

» alteracdo do atual quadro teérico-funcional da atividade disciplinar e profissional por uma
postura diferente sintonizada com o universo dindmico das Ciéncias Sociais e empenhada
na compreensédo do social e do cultural, com 6bvias implicac6es nos modelos formativos dos

futuros profissionais da informacéo; e

* substituicao da légica instrumental, patente nas expressoes “gestdo de documentos” e
“gestao da informacé&o”, pela logica cientifico-compreensiva da informag¢&o na gestéo, isto é,
a informacéao social estd implicada no processo de gestdo de qualquer entidade
organizacional e, assim sendo, as praticas informacionais decorrem e articulam-se com as
concessoes e praticas de gestores e atores com a estrutura e cultura organizacionais,

devendo o cientista compreender o sentido de tais praticas e apresentar dentro de certos

modelos tedricos as solugdes (retro ou) prospectivas mais adequadas.

Fonte: Elaborado pela autora

Em um mundo cada vez mais virtual, as relacfes pessoais, de trabalho,
comunicacao, e de diversas naturezas, se dao cada vez menos no espaco fisico.
A sociedade em rede® e o ciberespaco sdo oriundos desse ambiente

virtual e se desdobraram para a explosdo informacional do pds guerra e a

5 Sociedade em rede caracteriza-se por uma sociabilidade residente em uma dimens&o virtual,

possivel e impulsionada pelas novas tecnologias, que transcende o tempo e 0 espago
(CASTELLS, 2002).
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avalanche informativa de hoje. A existéncia de uma sociedade em rede e do
ciberespaco foram observadas pelos pensadores Castells e Levy,
respectivamente, e tem como objeto de estudo o espaco virtual e as redes
interativas. Palavras como “universo, galaxia, oceano”, sdo frequentemente
mencionadas ao se falar da imensiddo do mundo cibernético. A internet é para
o homem atual o que a eletricidade foi para o homem na era industrial,
modificando a sociedade por completo.

A cibercultura®, nesse ciberespaco, modificou o comportamento humano,
0 modo como se relaciona, se comunica, consome e dissemina informagéo. A
possibilidade de publicar e disseminar qualquer conteudo, de qualquer lugar do
mundo, € algo atualmente corriqueiro. As midias online se diferenciam das
midias tradicionais por permitirem maior interacdo e participacdo de seus
usuarios e a filtragem de contetdo de seu interesse. E possivel recriar espacos
sociais virtualmente, conforme suas afinidades, gerando um grande sentimento
de comunidades digitais.

Atualmente a realidade € governada pela logica digital que ultrapassa o
espaco e o tempo e se desenvolve sob uma nova ordem do conhecimento,
desafiando e exigindo mudancas nos modelos tradicionais do campo da Ciéncia
da Informacéo a fim de se adequar ao novo contexto virtual. (LEMOS; JORENTE;
NAKANO, 2014). Nesse atual Paradigma Emergente da Informacéo, conforme
Miranda (2009), a CI tem como funcéo cientifica e profissional o estudo do
fendmeno da Informacéo e de todo o ciclo informacional - da génese até o seu
uso - objetivando viabilizar a melhor comunicacéo e acessibilidade possivel, ndo
sendo mais suficiente apenas organizar no intuito de disponibilizar, ha que
também “conhecer a instituigdo enquanto participante de um meio ambiente,
com contexto, produtor de tipos de informacéao e cujo fluxo determina os tipos de
utilizadores que usam e necessitam daquela informagao produzida”. (MIRANDA,
2009, p.8). O objeto de estudo da Cl é construido ligando conceitos
complementares e articulados, mas distintos, da informacdo a comunicacao “e

convertendo o bindmio informacao-comunicacdo em processo - 0 encadeamento

6 Cibercultura resulta das palavras cibernética e cultura, especifica o conjunto de praticas,
atitudes, técnicas - materiais e intelectuais - assim como o conjunto de modos de pensamento
e de valores que evoluem simultaneamente com o acréscimo do ciberespaco (LEVY, 1999).
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dindmico e infinitamente repetido de etapas (desde a criagdo até ao uso e
transformagédo humana e social do sentido/informacéo)”. (SILVA, 2016, p. 88)

Com a exploséo informacional, segundo Lemos, Jorente e Nakano (2014),
houve uma modificagdo nos servigos de informag¢ao que passaram a priorizar a
necessidade dos usuérios, aplicando estudos de comportamento informacional
a fim de personalizar o atendimento conforme os diversos perfis e grupos de
usuarios. O usuéario passa a ser de grande importancia para 0S Servigcos
informacionais, que deixam de fornecer produtos padronizados (tradicionais
instrumentos de pesquisas como catélogos, inventarios, indices, bibliografias e
outros) e passam a fornecer seus servicos alinhados a preferéncia do “cliente”
(RIBEIRO, 2010). Segundo Miranda (2010), o ciclo evolutivo de conceitos da ClI
tem sua origem no modelo custodial e técnico-cientifico e posteriormente atinge
a fase PoOs-Custodial, que compreende a fase cientifica da Cl. “Essa fase
representa a emergéncia do Arquivista como profissional da informacdo e do
cientista da informacgéo; a nocao de arquivos como sistemas de informacéo e a
normalizacdo do acesso a informacédo”. (MIRANDA, 2010, p.103).

A CIl da atualidade, ainda conforme a autora, ndo se restringe a apenas
preservar, organizar e armazenar informacéo e vai além ao se preocupar com a
teoria e métodos proprios, sua origem, servi¢cos, uso da informacao, dentre
outros. O campo tem desenvolvido novas estratégias para melhor organizacéo,
UsSO e acesso ao objeto e avanca em suas investigacdes epistemoldgicas e
transdisciplinares. O Paradigma Pds-custodial da Cl oferece um trabalho de
coordenacgao, que “reafirma sua fungao social, o dever com a ética e com a
promocdo de um fluxo de informacbes para o publico. Fluxo que deve ser
confiavel, continuo e faca parte do programa transdisciplinar de conceitos,
teorias e leis relacionadas a CI” (MIRANDA, 2010, p.91). Por fim, o paradigma
atual da CI afeta o desenvolvimento de teorias, instrumentos e técnicas para o
acesso a informacéo. Modelos de estruturacéo da informacéo, desenvolvidos no
antigo paradigma custodial e técnico, acabam por acarretar problema de uso por
nao corresponderem adequadamente as necessidades atuais da sociedade da
informacéo. O paradigma atual exige que Preservacdo e Acesso evolua para
Acesso e Partilha, estando a partilha intrinseca a preservacdo. (MIRANDA,
2010).
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3 HUMANIDADES DIGITAIS

A historia das Humanidades Digitais € dividida em duas ondas (primeira e
segunda onda), ou como velha guarda e nova guarda para alguns autores, ou
ainda como HD 1.0 e HD 2.0 para outros. O uso recorrente das palavras "ainda
emergente"” para se referir as Humanidades Digitais indicam que se trata de um
campo em ascensdo em busca de estabilidade. O seu problema de definicdo e
desafios como campo pode resultar da confusdo em tornar a histéria das
Humanidades conhecidas como Computacionais, na historia das Humanidades
Digitais (SVENSSON, 2010, tradug&o nossa).

Originalmente as Humanidades Computacionais, do inicio dos anos 50 a
2004 (primeira onda - velha guarda - HD 1.0), conforme Vanhoutte (2013), n&o
eram consideradas humanidades tradicionais, tdo pouco objeto de estudo da
computacao, por isso, o que constitui e define as Humanidades Computacionais
(HC) tornou-se também um assunto de pesquisa ao longo do tempo. Por HC
entende-se a pratica de usar a computacdo para, e, nas Humanidades.
Relaciona-se com o encontro da Informatica, da Ciéncia da Informacao e das
Ciéncias Humanas e teve sua historia construida nos primeiros dominios da
Analise Textual Lexical e na Traducdo Automatica. (VANHOUTTE, 2013,
traducao nossa).

Por sua vez, o termo Humanidades Digitais “apresenta paradigmas
disciplinares inteiramente novos, campos convergentes, metodologias hibridas
e até mesmo novos modelos de publicacdo que muitas vezes nao sao derivados
ou limitados a cultura impressa”. (PRESNER, 2010, p.6, traducdo nossa).
Segundo o autor, a primeira onda das Humanidades Digitais (HD 1.0) focava em
projetos de digitalizacdo em larga escala e no estabelecimento de infra-estrutura

tecnolégica, enquanto a segunda onda “- o que pode ser chamado de
Humanidades Digitais 2.0 - é profundamente geradora, criando ambientes e
ferramentas para produzir, curar e interagir com o conhecimento que € "nascido
digital" e vive em varios contextos digitais” (PRESNER, 2010, p.6, traducédo
nossa).

Sendo assim, o termo HD, conforme Vanhoutte (2013), substituiu o das
Humanidades Computacionais como denominagdo para este campo.

Aparentemente h4 um entendimento comum do termo como referencial a
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pesquisa acerca das humanidades na era digital, contrapondo a pesquisa de
humanidades tradicionais. Entretanto, o uso constante de maneira
indiscriminada do termo pode acarretar uma banalizacdo do mesmo.

A qualificacdo popular “digital” apenas se relaciona com o elemento
tecnologico (instrumental) da computacdo sem usar de jargbes como
“‘computador”, “computacao”, “computacional”. “Isso no entanto ndo soluciona o
problema de definicdo do campo, e até mesmo o obscurece. Embora as
Humanidades Computacionais fosse um termo mais hermenéutico que as
Humanidades Digitais, tinha um alcance mais claro” (VANHOUTTE, 2013, p.144,
traducao nossa).

Conceitualmente:

“Humanidades digitais ndo € um campo unificado, mas uma série de
praticas convergentes que exploram um universo no qual: a) a
impressdo ndo é mais 0 meio exclusivo ou normativo no qual o
conhecimento é produzido e / ou disseminado; Em vez disso, a
impressao encontra-se absorvida em novas configuragGes multimidia;
e b) as ferramentas, técnicas e meios digitais alteraram a producéo e
disseminacdo do conhecimento nas ciéncias das artes, humanas e
sociais”. (SCHNAPP; PRESNER, 2009, p.2, traducéo nossa)

Ainda conforme o autor, por ter o seu ideal proveniente dos
entrelacamentos da contracultura’ e cibercultura, as humanidades digitais
defendem a importancia do “aberto”, das unidades de informacdo sem paredes,
“‘da democratizagao da cultura e da erudi¢cdo, assim como afirma o valor dos
métodos estatisticamente fundamentados em larga escala [..] que colapsam as
fronteiras entre as humanidades e as ciéncias sociais e naturais. (SCHNAPP;
PRESNER, 2009, p.3, traducdo nossa). Sem duvidas as humanidades digitais
encontram-se em um momento emocionante e desafiador. Como exposto por
Svensson (2010), o panorama das HD é multifacetado, com variadas tradi¢cdes
e possibilidades colaborativas. O dialogo, agendas, competéncias e interesses
de pesquisas podem ajudar a enfrentar os futuros desafios, e uma melhor

compreensao desse panorama, suas tradicdes e modos de engajamento séo

7 O termo contracultura foi inventado pela imprensa norte-americana, nos anos 60, para
designar um conjunto de manifesta¢es culturais novas. [...] uma das caracteristicas basicas do
fendbmeno é o fato de se opor, de diferentes maneiras, a cultura vigente e oficializada pelas
principais instituicbes das sociedades do Ocidente. Contracultura é a cultura marginal,
independente do reconhecimento oficial. No sentido universitario do termo é a anticultura.
(PEREIRA, 1992, p. 13)
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primordiais para o desenvolvimento do campo. (SVENSSON, 2010, traducdo
nossa).

Dentre toda a especulacao acerca do futuro das Humanidades Digitais,
conforme Vanhoutte (2013), encontra-se também a indagacdo a respeito da
possibilidade de sua independéncia conceitual e consequente separacéo
enquanto campo de estudo das chamadas Humanidades Tradicionais. Ou, pelo
contrario, ha a possibilidade desses campos tornarem-se tao entrelagcados com
guestdes de interpretacdo hermenéutica, de modo que nenhum pesquisador das
Ciéncias Humanas seja capaz de permanecer alheio quanto aos seus
resultados. (VANHOUTTE, 2013, traducao nossa). Segundo Svensson (2010), a
ltima hipdtese poderia levar a um senso mais fraco do campo das Humanidades
Digitais.

Mesmo no contexto de um complexo multidisciplinar, o objeto de estudo
provavelmente acabaria alinhado com os compromissos epistémicos de uma
disciplina estabelecida (ou varias disciplinas). E possivel, como resultado, ainda
conforme o autor, que a disciplina mudasse com o intuito de incorporar os
referidos objetos, embora tal procedimento ndo seja, nem mesmo de longe,
simples ou direto. Uma questao interessante € se o digital clama por outros
modos de investigac&o, colaboracéo. E preciso estar atento a possibilidade de
incompatibilidade — mesmo que apenas parcial — com compromissos
epistétmicos da disciplina ou campo ja estabelecido (SVENSSON, 2010,
traducdo nossa).

A ansiedade em se definir, segundo Alvarado (2012), indica uma nova
fase para o campo. E certo que os humanistas digitais compartilham entre si um
vinculo comum como humanistas, sdo dedicados a interpretar obras de
literatura, arte, arquitetura e outros produtos do trabalho intelectual humano. E
notorio que os tipos de estudiosos das ciéncias humanas que foram atraidos
para as humanidades digitais demonstrem certa preferéncia em relacdo aos
restos textuais. Ainda ha uma suposicao implicita entre eles que o conhecimento
€ uma aplicacdo baseada em texto. “Consistente com essa visao, 0 humanista
digital tipico € um erudito literario, um historiador ou um bibliotecério - todos os
campos tradicionais relacionados com a gestéao e interpretagdo dos documentos
escritos. Os demais [...] possuem outras origens.” (ALVARADO, 2012, p.51,

traducao nossa).
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Do ponto de vista de Klein e Gold (2016), a respeito do que se foi
denominado de “Big Tent” HD, por vezes pode ser dificil determinar de forma
precisa o que as Humanidades Digitais implicam. Em companhia dos arquivos
digitais, andlises quantitativas e projetos de construcdo de ferramentas que
configuram o campo, agora as HD englobam uma extensa serie de métodos e
praticas: visualizacbes de grandes conjuntos de imagens, modelagem 3D de
artefatos histéricos, dissertacbes "nascidas digitais”, ativismo hashtag e sua
analise, jogos de realidade alternativos, espacos de fabricantes méveis e muito
mais (KLEIN; GOLD, 2016, traducao nossa).

Diante desse novo cenario, os humanistas digitais estdo cientes de que
na atualidade, conforme a maneira da alfabetizacdo impressa € continuamente
deslocada e retrabalhada, tem uma grande oportunidade em suas maos, de
usufruir de indmeras possibilidades de interpretacéo, onde ideias e seus veiculos
podem ser mapeados e remapeados em uma variedade de formas e aplicacdes
gue outras geracdes jamais tiveram a sorte de presenciar. (ALVARADO, 2012,

traducdo nossa).

3.1HD SOB A PERSPECTIVA DA CI

Segundo Burghardt e Kattenbeck (2017), enquanto as Humanidades
Digitais estao tentando definir e delimitar o campo, a Ciéncia da Informacao ja
esta discutindo a sua relacdo com as HD. Tanto a Ciéncia da Informacao quanto
as Humanidades Digitais dividem a preocupacao “‘em fazer e apoiar um
excelente trabalho em infra-estrutura de informacdo e pesquisas histéricas, no
entanto, fazem isso com diferentes culturas cientificas”. (MULLER, 2017, p.12,
traducdo nossa). A Cl parece se organizar com o seu foco nos componentes
centrais da cadeia da informacdo, como a organizacdo, recuperacdo e 0O
gerenciamento. Enquanto as HD focam em componentes finais como a criacéo
e uso de informacbes e documentos, indicando assim, um modelo viavel para
uma especie de multidisciplina HD/CI integrada (ROBINSON; PRIEGO;
BAWDEN, 2015, tradug&o nossa).
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O mesmo foi observado por Muller (2017), e constata que ao se reforgar
a relacdo de complementaridade entre as duas disciplinas trar4 beneficios para
ambas. “A relacéo entre Cl e HD no futuro ser& caracterizada pela divisdo do
trabalho no ciclo de vida da geracdo de conhecimento mais do que pelas
interfaces para disseminar a informagcdo” (MULLER, 2017, p.13, traducé&o
nossa). Porém, ndo se espera ou se aconselha que as duas disciplinas se tornem
uma so, ou que haveria uma forma consistente de integracao parcial em todos
0s casos de sobreposicdes existentes entre elas, mas € necessario reconhecer
gue ha temas de interesse em comum interligando fortemente as duas disciplinas
(ROBINSON; PRIEGO; BAWDEN, 2015, traducao nossa).

Os exemplos de tépicos especificos de interesse compartilhado por
ambas séo a busca e recuperacéo; bibliotecas digitais e arquivos; metadados e
descricdo de recurso; ontologia, classificacdo e taxonomia; publicacdo e
disseminacao; acesso livre; linked data; gerenciamento de colec¢des e curadoria;
portais e repositorios; bibliografia; interatividade e experiéncia do usuario;
interfaces e navegacao; heranca cultural; visualizacéo de informacéo; big data e
mineracdo de dados; e bibliometria. Assim como também a digitalizacao,
preservacdo, desenvolvimento de colecdes e classificacdo (ROBINSON;
PRIEGO; BAWDEN, 2015, traducdo nossa). Tudo isso reforca os indicios de que
as Humanidades Digitais e a Ciéncia da Informacao sdo complementares no que
diz respeito aos componentes da cadeia de informacao.

No que se diz respeito as bibliotecas, em especifico, uma das linhas de
investigacdo mencionadas por Guerreiro, Calixto e Borbinha (2012), recai sobre
a construcdo de bibliotecas digitais direcionadas a investigacédo, onde se inclui
“a utilizacao e areutilizagao da informacéao para a criagdao de novo conhecimento.
Esta linha de investigacdo aborda igualmente a descricdo e a estruturacdo do
objeto digital, a conservacdo e a preservacdo da informacdo a longo prazo”
(GUERREIRO; CALIXTO; BORBINHA, 2012. p.4). Dado o impacto das
humanidades digitais nesses processos institucionalizados, € natural indagar
como as HD podem estar conectadas a uma das instituicbes mais antigas no
trabalho /estudo do conhecimento: a biblioteca. (SULA, 2013, traduc&do nossa).
Varios autores indagam se a biblioteca € capaz de proporcionar um espaco
adequado para as atividades de digitalizacdo, computacdo e trabalho de

preservacao que sao praticadas nos projetos de Humanidades Digitais. Outros
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propdéem que as bibliotecas “podem ser mais uteis para impulsionar novos
projetos de HD (fornecendo infra-estrutura pré-existente) e para garantir a
sustentabilidade a longo prazo dos projetos (trazendo habilidades em
gerenciamento digital e preservagao)” (SULA, 2013, trad. nossa).

Dentro da Ciéncia da Informacdo, ainda conforme a autora, as
Humanidades Digitais tem sido debatida, e embora a sua presenca sofra menos
destaque nas conferéncias nacionais do MLA (Modern Language Association),
recebeu atengéo da ClI, incluindo das principais organizagbes. “The American
Library Association’s (ALA) Association of College and Research Libraries
hospeda em seu site um espaco para discussédo sobre humanidades digitais e
lancou recentemente um novo blog que inclui eventos, recursos, estudos de caso
e ferramentas” (SULA, 2013, traducdo nossa). Por fim, apesar da complexidade
e continua mudanca do panorama das humanidades digitais, as bibliotecas séo
capazes de atender as necessidades dos estudiosos e praticantes das HD, em
especial por disporem de habilidades e servicos ja existentes no campo da
Ciéncia da Informacédo. (SULA, 2013, traducdo nossa).

Sob a perspectiva brasileira, a producdo académica sobre o assunto das
Humanidades Digitais parece se dar em grande parte ao debate sobre a Multi-

Inter-Transdisciplinaridade (MIT)2.

3.2 MIT: Multidisciplinaridade — Interdisciplinaridade — Transdiciplinaridade

Pimenta (2016), aborda as Humanidades Digitais como uma multi-
transdisciplina em que a construcado do conhecimento é mediada pela tecnologia.
E um campo hibrido, auto-reflexivo, onde a aplicacdo das tecnologias digitais

voltadas as humanidades deve ser objeto de investigacédo e estudo, sendo as

8 Sobre os aspectos conceituais da MIT, Pombo (2014) sugere que os trés vocabulos devem
ser apreciados de maneira progressiva, se originando a partir de uma espécie de coordenagao,
progredindo para uma combinacao e culminando em uma fusédo. Ou seja, 0s conceitos devem
ser analisados através de uma estrutura que vai se desenvolvendo de maneira continuada.
Que em seu nivel primario seria a multidisciplinaridade o inicio, colocando em conjunto,
coordenando algo que, quando perpassa essa fronteira, avanca em direcdo da fase intermedia
da interdisciplinaridade e atinge o sentido de combinacéo /complementaridade. Finalmente,
algo que, quando se “aproximasse de um ponto de fusdo, de unificagédo, quando fizesse
desaparecer a convergéncia, nos permitiria passar a uma perspectiva totalizante e, nessa
altura, nos permitiria falar enfim de transdisciplinaridade” (POMBO, p.13, 2008).
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humanidades digitais fruto da massificacdo e circulacdo das extensdes
comunicacionais e informacionais criadas pela tecnologia humana. A reflexado
sobre as Humanidades Digitais, conforme o autor, necessita se debrugar mais
profundamente sobre o terreno filoséfico, cultural e epistemologico.

O uso de recursos tecnolédgicos tanto nos métodos de pesquisa como na
divulgagéo e acessibilidade dos resultados, via mediagéo digital, fazem das TICs
e seus fendmenos potenciais objetos de pesquisa da Ciéncia da Informacéao,
cabendo a ClI sinalizar a importancia em estudar as humanidades digitais, pois
futuramente dela sera cobrada maiores estudos e reflexdes sobre o tema.
(PIMENTA, 2016)

Uma vez que a informacdo e seus desdobramentos tornam-se
componentes importantes para compreender o que vem a ser Humanidades
Digitais, configura-se um campo “nao apenas de estudo e de pesquisa, mas de
ensino e, principalmente de acesso a informacgéo e inovagao” (PIMENTA, 2016,
p. 22). Esse novo contexto afetara o conhecimento no geral, principalmente com
um maior impacto no campo das humanidades digitais, onde os sistemas,
plataformas e objetos mediadores de informacao digital convidam a refletir sobre
o papel das “tecnologias de informacdo e comunicacdo (TICs) no proéprio
contexto da producdo do conhecimento em campos entdo historicamente nao
familiarizados com tais mediagdes” (PIMENTA, 2016, p. 24). As Unidades de
Informacdo, além dos laboratorios e grupos de pesquisas na area de
humanidades, precisavam inovar frente ao crescente volume de variedade de
dados e informacéao oriundos de midias, bases e plataformas.

Ainda conforme o autor, o desenvolvimento de um software de
reconhecimento de caracteres e a criacdo de ferramentas descritoras e de
metadados, pela biblioteca Brasiliana Guita e José Mindlin em Séo Paulo, sdo
exemplos de atividades em Humanidades digitais no cenario Brasileiro. “[...]
Aplicativos mobile, visualizacbes de massas de dados, indexacdao,
reconhecimento imageético, de gréficos e grafias além de geo-referenciamento
sdo alguns dos desdobramentos capazes de serem usados em um projeto de
Humanidades Digitais” (PIMENTA, 2016, p. 25). “Infograficos, visualizagdes de
dados, convergéncia digital, comunicacao e trafico multimodal de informacdes,

interfaces e a ética do design informacional em prol do acesso publico”, todos
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esses aspectos sdo visivelmente presentes no campo de producdo das
Humanidades Digitais (PIMENTA, 2016, p. 29).

J& Almeida (2014), aborda o campo das Humanidades Digitais como um
novo territério interdisciplinar de mediacdo da informacao, com a introducao das
tecnologias digitais no universo da cultura e das unidades de informacéao.
Observou-se notodrias afinidades entre o campo emergente das humanidades
digitais em relacdo a ciéncia da informacdo, sendo necesséario estudos
exploratérios que visem mapear pontes, intercruzamentos e apontar Varios
territorios e enfoques possiveis. Desde tecnologias aplicadas as disciplinas
humanas, novas &reas de pesquisa e ensino, estudos da internet e as
apropriagdes socioculturais das Tecnologias de Informagdo e Comunicagéo
(TICs), transcendendo assim a utilizagéo de ferramentas informaticas aplicadas
a humanidades, mas configurando também questdes tedricas e filosoficas
proprias (ALMEIDA, 2014).

O aparecimento desse campo de conhecimento, ainda segundo o autor,
€ um sintoma e consequéncia das mudancas sociais e tecnologicas que levaram
a modernizacdo das unidades de informacdo e cultura. As TICs tendem a
transformar as novas unidades de informacdo em espacos hibridos. “Também
contribui para esse processo a centralidade que a cultura passa a ocupar na
sociedade contemporanea, expressa em novas formas de politicas publicas,
relagbes de mercado e reflexdes académicas” (ALMEIDA, 2014, p. 203). O
termo Humanidades Digitais pode ser compreendido como a aproximacéao entre
0s campos da ciéncias humanas e sociais, as tecnologias e as mediacdes, ainda
segundo o autor. Também aponta o papel social que pode ser desenvolvido
pelas universidades e pelos pesquisadores no processo de circulacdo e

apropriacdo do conhecimento.

Surge como um campo interdisciplinar disposto a dar guarida as
reflexdes e as préticas suscitadas pelas mudancas decorrentes da
introducdo das tecnologias digitais no universo da cultura e das
Unidades de Informacéo e Cultura (ALMEIDA, 2014, p. 204).

As Humanidades Digitais se configuram ndo s6é como objeto de
pesquisas, [...] como também um &mbito de ensino na graduacéo e na
pés-graduacdo, e de intervencdo da Universidade e de seus
pesquisadores nos processos sociais (ALMEIDA, 2014, p. 205)
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Enquanto Noiret (2015), aborda o tema das Humanidades Digitais do
ponto de vista da historia digital (historia por meio digitais), de como a sociedade
se relaciona nos dias de hoje com o passado e como as ferramentas
tecnologicas estimulam uma memoria coletiva e participativa dos individuos,
possibilitada pelo uso da tecnologia. Considerando a Histéria Digital um campo
especifico dentro das Humanidades Digitais, reflete sobre o impacto
transdisciplinar das préticas que constituem os fundamentos das Humanidades
Digitais com as tradi¢gbes epistemologicas e filolégicas da Histdria. Observa “um
universalismo que supera as divisdes entre ciéncias humanisticas, para forjar
novas praticas transdisciplinares e instrumentos e linguagens usados em todas
as disciplinas das humanidades” (NOIRET, 2015, p. 32).

O conhecimento das Humanidades Digitais, assim como da Historia
Digital, ainda conforme o autor, é parte integrante necessaria dos programas de
Histéria Publica Digital (historia para amplas audiéncias), que por meio da web
gerenciam fontes ou interpretam os objetos museoldgicos, em que seus objetos
e conteddos podem ser visualizados em formatos 3D, disponibilizando
realidades ampliadas, narracdes historicas interpretativas dos objetos e dos
lugares fisicos e diversas outras possibilidades de servigos virtuais. “O mundo
multiforme do acesso livre ao conhecimento por meios digitais (open access),
apoiado nas midias sociais e nas aplicacbes para celulares, permitiu
compartilhar globalmente — e reviver no presente — a histéria em publico”
(NOIRET, 2015, p. 45).

Com o surgimento da web, a historia e a memoria ndo se restringiram
mais a comunidade cientifica. Por meio dela qualquer pessoa pode contribuir e
participar do passado em rede. Esse trabalho colaborativo é possivel gracas a
participacdo do publico ao compartilhar seus conhecimentos e documentos,
através das tecnologias que permitem conecta-los com estes projetos digitais
(NOIRET, 2015).

Através da mediacdo digital, a presenca do “passado” em rede nas
sociedades globalizadas de hoje, responde a grande necessidade de
reaproximar as memorias individuais, familiares, coletivas e comunitarias do
passado local, regional e nacional, observa o autor. “A histéria digital (digital

history), [...] contribuiu, assim, para abrir a um publico maior, e também de forma
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participativa, a “alta cultura” e, nos melhores casos, com a mediacdo de

historiadores profissionais, os historiadores publicos” (NOIRET, 2015, p.34)
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4 METODO

Para alcancar a finalidade desse estudo, do ponto de vista dos objetivos,
foi feita uma pesquisa exploratoria, visando proporcionar maior familiaridade com
o assunto, envolvendo levantamento bibliografico. Segundo Sampiere, Collado
e Lucio (1991), “os estudos exploratorios sao feitos, normalmente, quando o
objetivo da pesquisa € examinar um tema ou problema de investigacdo pouco
estudado ou que n&o tenha sido abordado antes” (p. 59). Do ponto de vista dos
procedimentos técnicos foi realizada uma pesquisa bibliografica, elaborada a
partir de material ja publicado, constituida principalmente de artigos de
periddicos atualmente disponibilizados na Internet. Para Caldas (1986, p. 15) a
pesquisa bibliografica representa a “coleta e armazenagem de dados de entrada
para a revisdo, processando-se mediante levantamento das publicagdes
existentes sobre 0 assunto ou problema em estudo, selecéo, leitura e fichamento
das informacdes relevantes”.

No que se refere a coleta, foi utilizada a ferramenta bibliométrica e
cientométrica. Segundo Braga (1974), a Bibliometria examina, primeiramente, as
relagcbes entre recursos humanos-documentos, artigos periddicos, producéao-
consumo, e outras variaveis, que apresentam diversas regularidades de
distribuicdo. “O numero de artigos que originam n citagbes, o numero de
instituicbes produzindo anualmente n doutorados, o nimero de autores com n
artigos, o numero de revistas contendo n artigos constituem exemplos do mesmo
tipo de distribuicao” (BRAGA , 1974, p. 162). Ja a Cienciometria “é o estudo dos
aspectos quantitativos da ciéncia enquanto uma disciplina ou atividade
econdmica. Envolve estudos quantitativos das atividades cientificas, incluindo a
publicacdo e, portanto, sobrepondo-se a Bibliometria” (MACIAS-CHAPULA,
1998, p. 134).

Sendo assim, foi efetuado um levantamento bibliografico na base de
dados BRAPCI do ano de 1972 a 2017 buscando pelas palavras chaves
“‘Humanidades Digitais”. Os textos compilados reanem autores, cujo interesse
repousa na tematica sobre a relacdo entre humanidades digitais e CI.

Foram analisados 5 dos 7 artigos recuperados com a tematica
Humanidades Digitais. Para isso, foi selecionado os trabalhos através de

analises prévias dos titulos, resumos, e palavras-chave que os compunham. Os
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outros dois artigos nédo foram usados nesse estudo, um por se tratar de uma
carta editorial e ndo um artigo, e o outro por ter sido escrito em lingua espanhola.
Adicionalmente foi realizada uma pesquisa no Diretdrio de Grupos de Pesquisa
- Plataforma Lattes — CNPq (lattes.cnpg.br/web/dgp) a fim de levantar a
guantidade de grupos de pesquisa que estuda o tema. A busca se sucedeu pela
palavra-chave “humanidades digitais” com os marcadores: “todas as palavras’;
‘nome do grupo”; “nome da linha de pesquisa”; “palavra-chave da linha de
pesquisa” resultando em 16 grupos recuperados na busca com: nome do grupo;

ano de formacao; site (se disponivel); descricdo do grupo (se disponivel).
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5 RESULTADOS
5.1 Pesquisa na base BRAPCI

A Base de Dados Referenciais de Artigos de Periddicos em Ciéncia da
Informacao (BRAPCI) é oriunda do projeto de pesquisa “Opgdes metodologicas
em pesquisa: a contribuicdo da area da informacgéo para a producéo de saberes
no ensino superior”, e tem como objetivo subsidiar estudos e propostas na area
de Ciéncia da Informacdo, fundamentando-se em atividades planejadas
institucionalmente. A BRAPCI amplia o espa¢co documentério permitido ao
pesquisador, facilita a visdo de conjunto da producao na area, ao mesmo tempo,
qgue revela especificidades do dominio cientifico, segundo o site portal do
bibliotecario.

Atualmente disponibiliza referéncias e resumos de 21.563 textos
publicados em 57 Revistas Cientificas impressas e eletronicas da area de CI.
Sendo 18.971 trabalhos em revistas cientificas e 2.592 trabalhos em eventos. A
base ainda conta com referéncias de 2 livros e 1 tese. A BRAPCI contribui para
estudos analiticos e descritivos sobre a producédo editorial de uma area em
desenvolvimento, ao subsidiar com uma ferramenta dindmica os alunos,
professores e pesquisadores da area, ainda conforme o site.

Para o levantamento apresentado neste trabalho, foi pesquisada a
palavra-chave “humanidades digitais” na base de dados BRAPCI com os
marcadores a seguir:

ANO: 1972-2017
PALAVRAS-CHAVES: HUMANIDADES DIGITAIS: 7 resultados

Quadro.2 Levantamento Bibliografico na Base de Dados BRAPCI

ANO PALAVRAS- ARTIGOS TEMATICAS MAIS
CHAVES: ESCOLHIDOS PARA | COMPARTILHADAS
(humanidades ESTUDO COM HD
digitais)
1972-2017 7 resultados 05 artigos - Historia (02 dos 05
recuperados artigos)
- Ciéncia da Informacéo
(03 dos 05 artigos)
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- Interdisciplinaridade
(02 dos 05 artigos)

Fonte: Elaborado pela autora

Dos temas em comum com as HD compartilhados entre os artigos estao

em sua maioria a tematica da Histéria, Interdisciplinaridade e Ciéncia da

Informacéo.

Grafico.1 Tematicas mais compartilhadas com HD na Base de Dados BRAPCI

Tematicas

W Ciéncia da Informacao
M Historia

H Interdisciplinaridade

Quadro.3 Andlise artigos MIT da reviséo bibliogréfica

ARTIGO

RESUMO

ASPECTOS MIT

ABREU, S. M. Desafios da mit
num projecto em humanidades
digitais: livros e arquitectura
em portugal e na bahia, no
cruzamento da histéria com a
ciéncia da informacéo. Ponto
de Acesso: Salvador, v.11,
n.1, p. 41-60, 2017 |
SUPLEMENTO XVII

ENANCIB

As HD funcionam como uma
terceira area do conhecimento,
servindo de conector no
dialogo entre as duas outras
disciplinas por possibilitarem a
colheita de dados, gestao
andlise e visualizagao da
informacao.

Aborda as Humanidades
Digitais sob a 6tica da
interdisciplinaridade,
usando como exemplo
pratico o projeto
“Vitruviana Luso-
Brasiliensis: O livro antigo
e a gravura de Arquitetura
nas principais Unidades
de Informagéo
Portuguesas e Bahianas”
formado pelo trio de
disciplinas: Historia da
Arquitetura, Ciéncia da
Informacéo e
Humanidades Digitais,
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ALMEIDA, M. A. Mediagéo e
mediadores nos fluxos
tecnoculturais
contemporaneos. Informagéo
e Informacgdo: Londrina, v.19,
n.2, p. 191-241, 2014.

Observou-se notdrias
afinidades entre o campo
emergente das humanidades
digitais em relagéo a ciéncia
da informacéo, sendo
necessario estudos
exploratérios que visem
mapear pontes,
intercruzamentos e apontar
varios territorios e enfoques
possiveis.

Aborda o campo das
Humanidades Digitais
€cOomo um novo territério
interdisciplinar de
mediacéo da informagéo,
com a introducéo das
tecnologias digitais no
universo da cultura e das
unidades de informacao.

CONEGLIAN, C. S;;
SEGUNDO, J. E. S.
Europeana no linked open
data: conceitos de web

Apresenta uma convergéncia
importante com a Ciéncia da
Informagé&o por se mostrar
como exemplo pratico de

semantica na dimensao como as Unidades de XXHRKRRXXKXKRXX
aplicada das Humanidades Informagéo e os campos da Cl

Digitais. Encontros Bibli: e a Organizag&o do

Rgv[sta Eletronlca d.eA . Conhecimento, podem estudar
B|b||otecono~m|a e Ciéncia e identificar a melhor maneira

da Informacao: lugar, v. 22, e modelos de insercé&o dos

n. 48, 2017. Disponivel em: objetos digitais culturais no
<http://www.brapci.ufpr.br/brap | ciberespaco, apontam os

Cilvlal22274>. Acesso em: 2 autores.

Nov 2017.

NOIRET, S. histéria publica Considerando a Histéria Digital | Observa “um

digital. Liinc em Revista: Rio
de Janeiro, v.11, n.1, p. 28-51,
2015

um campo especifico dentro
das Humanidades Digitais,
reflete sobre o impacto
transdisciplinar das préaticas
que constituem os
fundamentos das
Humanidades Digitais com as
tradi¢cdes epistemoldgicas e
filolégicas da Histéria.

universalismo que supera
as divisdes entre ciéncias
humanisticas, para forjar
novas préticas
transdisciplinares e
instrumentos e
linguagens usados em
todas as disciplinas das
humanidades” (NOIRET,
2015, p. 32).

PIMENTA, R. M. Os objetos
técnicos e seus papéis no
horizonte das Humanidades
Digitais: um caso para a
ciéncia da informacao.
Revista Conhecimento em
Acéo: Rio de Janeiro, v. 1, n.
2, 2016. Disponivel em:
<http://www.brapci.ufpr.br/brap
ciiv/a/23535>. Acesso em: 20
set 2017.

Considera as HD um campo
hibrido, auto-reflexivo, onde a
aplicacdo das tecnologias
digitais voltadas as
humanidades deve ser objeto
de investigacao e estudo,
sendo as humanidades digitais
fruto da massificagéo e
circulacé@o das extensdes
comunicacionais e
informacionais criadas pela
tecnologia humana.

Aborda as Humanidades
Digitais como uma multi-
transdisciplina em que a
construcéo do
conhecimento € mediada
pela tecnologia.

Fonte: Elaborado pela autora
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5.2 Pesquisa no Diretério de Grupos de Pesquisa - Plataforma Lattes

Segundo o site oficial do Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnologico, a Plataforma Lattes representa a experiéncia do CNPq
na integracao de bases de dados de Curriculos, de Grupos de pesquisa e de
Instituicbes em um Unico Sistema de Informacdes. Sua dimensdo atual se
estende ndo s6 as acles de planejamento, gestdo e operacionalizacdo do
fomento do CNPqg, mas também de outras agéncias de fomento federais e
estaduais, das fundacbGes estaduais de apoio a ciéncia e tecnologia, das
instituicdes de ensino superior e dos institutos de pesquisa. Além disso, se tornou
estratégica ndo sO para as atividades de planejamento e gestdo, mas também
para a formulagéo das politicas do Ministério de Ciéncia e Tecnologia e de outros
orgaos governamentais da area de ciéncia, tecnologia e inovacéao.

Ja o Diretorio dos Grupos de Pesquisa no Brasil € um inventario dos
grupos em atividade no pais, ainda conforme o site. Os recursos humanos
constituintes dos grupos, as linhas de pesquisa e os setores de atividade
envolvidos, as especialidades do conhecimento, a producdo cientifica,
tecnoldgica e artistica e os padrdoes de interacdo com o setor produtivo s&o
algumas das informacdes contidas no Diretorio. Os grupos estao localizados em
instituicbes de ensino superior, institutos de pesquisa, etc. As informacfes
individuais dos participantes dos grupos sao extraidas dos seus Curriculos
Lattes.

A fim de enriquecer este referido trabalho, além do levantamento
bibliografico adicionalmente também foi pesquisada a palavra-chave
‘humanidades digitais” no Diretério de Grupos de Pesquisa - Plataforma Lattes -
CNPq (lattes.cnpq.br/web/dgp) com os marcadores a seguir:

- TODAS AS PALAVRAS

- NOME DO GRUPO

- NOME DA LINHA DE PESQUISA

- PALAVRA-CHAVE DA LINHA DE PESQUISA
RESULTADOS: 16
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Quadro.3 Levantamento no Diret6rio de grupos de pesquisas — Plataforma Lattes - CNPQ

NOME: CONJOR

ANO: 2010

AREA: Ciéncias Sociais Aplicadas; Comunicacio

SITE: https://grupoconjor.wordpress.com

DESCRICAO:

O grupo de pesquisa Convergéncia e Jornalismo foi criado em janeiro de 2010 com o
objetivo de estudar como os processos de convergéncia e tecnologizacdo das redacfes tem
alterado as rotinas, os formatos e a configuracdo do jornalismo. Para isso, atua em trés
linhas de pesquisa, a saber: Tendéncias em Radiojornalismo; Convergéncia em Revista;
Jornalismo Digital.

NOME: EEI — Estudos Epistemolégicos em Informacédo

ANO: 2016

AREA: Ciéncias Sociais Aplicadas; Ciéncia da Informac&o

SITE: https://www.facebook.com/eeidci

DESCRICAO:

Objetiva descrever e refletir a episteme da Cl, o objeto, as teorias e os modelos tedéricos
fundamentais; Descrever e analisar as teorias-operatoérias adequadas aos paradigmas;
Investigar o estado da arte das praticas de informacéao, no cenario digital; Oferecer modelos
para o debate neste cenario; publicar e socializar; Realizar intercambios e formar redes
colaborativas.

NOME: Estudos Interdisciplinares em Humanidades Digitais, Filologia e Acervos de
Escritores

ANO: 2008

AREA: Linglistica, Letras e Artes; Letras

SITE: https://neihd.wordpress.com

DESCRICAO:

O objetivo é refletir sobre as relagdes entre a cultura impressa e a digital, repensar
metodologias de pesquisas a partir dos tecnologias digitais e do uso de computadores nas
praticas investigativas. O grupo esté vinculado ao Nucleo de Estudos Interdisciplinares em
Humanidades Digitais e ao projeto de pesquisa "Edicao das obras literarias inéditas de
Eulalio Motta".

NOME: ComCorHd

ANO: 2015

AREA: Lingiiistica, Letras e Artes; Linguistica
SITE: ndo disponivel

DESCRICAO: n&o disponivel

NOME: Grupo de Pesquisa em Linguistica de Corpus

ANO: 2013

AREA: Lingiiistica, Letras e Artes; Linglistica

SITE: memoriaconquistense.uesb.br/DovicWeb

DESCRICAO:

A Linguistica de Corpus tem sido compreendida como o trabalho que possibilita o tratamento
do dado de lingua em meio eletrdnico. Esse campo vem suprir a necessidade de
ferramentas, métodos e tecnologias que possibilitam a transformagé&o de meros aglomerados
de textos em corpora manipuléveis, versateis e com possibilidade de recuperacao
automatica de informacdes.

NOME: HDig - Humanidades digitais

ANO: 2012

AREA: Engenharias; Engenharia de Produc&o
SITE: http://ltds.com.br

DESCRICAO:
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Articula e integra saberes das ciéncias da engenharia, das ciéncias da computacéo, das
ciéncias sociais e das artes, buscando compreender as transformacgdes que o emergente
“mundo digital” implica para a condigdo humana.

NOME: Himaco - Historia, Mapas e Computadores

ANO: 2011

AREA: Ciéncias Humanas; Historia

SITE: http://mww2.unifesp.br/himaco

DESCRICAO:

Atualmente, o grupo participa do projeto Pauliceia 2.0: uma plataforma espaco-temporal para
Humanidades Digitais, que tem o objetivo de fazer um mapeamento colaborativo da histéria
de Sao Paulo. A pesquisa foi recentemente selecionada pelo programa eScience, da
Fapesp, e é fruto de parceria entre a UNIFESP, o Arquivo do Estado, o INPE, e a Emaory
University, dos Estados Unidos.

NOME: Humanidades Digitais

ANO: 2011

AREA: Ciéncias Sociais Aplicadas; Ciéncia da Informac&o

SITE: https://humanidadesdigitais.org

DESCRICAO:

A repercussdo mais ampla esperada pelo grupo é contribuir para a formacéo de um corpo
consistente de reflexao critica sobre a producéo e difusdo do conhecimento no meio digital,
da perspectiva das humanidades. Os objetivos esperados relacionam-se a exploracdo das
novas possibilidades de criacdo e organizacdo da informacéo articuladas pelo meio digital,
mantendo em vista a possibilidade de questionar a pertinéncia da separacdo estanque entre
as figuras do "produtor”, do "organizador" e do "receptor" de conhecimento neste contexto.

NOME: Humanitas Digitalis

ANO: 2016

AREA: Ciéncias Sociais Aplicadas; Comunicacéo

SITE: ndo disponivel

DESCRICAO:

Aborda um campo de estudo caracterizado pela interseccéo entre ciéncias humanas,
computacdo e gestdo da informagéo, promovendo a integracdo de avancos tedricos e
metodoldgicos a subarea dos Estudos Culturais. Investiga como as tecnologias e as midias
sdo trabalhadas e experimentadas nas esferas educacionais, culturais, econdmicas e
politicas da sociedade.

NOME: Imago e humanidades digitais.

ANO: 2014

AREA: Ciéncias Sociais Aplicadas; Ciéncia da Informac&o

SITE: https://www.facebook.com/imagoufpe

Tem como objetivo a producéo de contetdos transmidiaticos, a organizacdo de eventos
cientificos, a popularizagéo do conhecimento cientifico... O foco tangencia 3 campos:
Filosofia e Etica da Informacéo; Ciéncia da Informag&o; Colecionismo e Memoria.

NOME: Informag&o, Memodria e Sociedade

ANO: 2013

AREA: Ciéncias Sociais Aplicadas; Ciéncia da Informac&o

SITE: http://www.memoriaesociedade.ibict.br

DESCRICAO:

O grupo estuda, em perspectiva ampla, as rela¢des plurais existentes entre o processo de
producdo, circulacédo e controle da informacao na sociedade contemporéanea e aquele da
mem©aria em sua dimensao cultural e politica. Se configuram como campos possiveis de
investigagdo os arquivos, bibliotecas, museus e centros culturais enquanto "lugares de
memoria”.

NOME: LiTPos
ANO: 2013




43

AREA: Lingiiistica, Letras e Artes; Lingiiistica

SITE: ndo disponivel

DESCRICAO:

Busca avaliar como o rompimento de dicotomias tais como tecnologia/sociedade,
humano/ndo-humano, global/local, linguistico/nédo-linguistico afeta a producéo de
conhecimento tanto nas humanidades quanto nas diversas areas da tecnociéncia e propor
novos modos de intervencdo multi e transdisciplinar nas relacdes entre academia e
comunidades de produtores e usuarios de novas tecnologias da linguagem e comunicacao.

NOME: Literatura e mobilidades sociais e culturais

ANO: 2001

AREA: Lingistica, Letras e Artes; Letras

SITE: www.dokumente.ufpr.br

DESCRICAO:

O Grupo deriva de atividades do PPG Letras da UFPR, hoje ligadas a linha de pesquisa
"Alteridade, mobilidade e traducéo”, sob esfor¢os de integracdo interdisciplinar. As Digital
Humanities sdo tema de interesse central para o Grupo.

NOME: Nucleo de Pesquisa e Tecnologia em Producao Cientifica

ANO: 1992

AREA: Ciéncias Sociais Aplicadas; Ciéncia da Informac&o

SITE: http://www.eca.usp.br/cpt

DESCRICAO:

Estudo sobre as estruturas e producdo dos Grupos de Pesquisa e das Redes sociais,
incorporando atualmente também os estudos de ontologias e suas respectivas metodologias.
O tratamento dos dados, com técnicas bibliométricas e analises cienciométricas, tem sido
realizado pela equipe multidisciplinar composta por pesquisadores, doutorandos, mestrandos
e alunos de Iniciacdo Cientifica.

NOME: Oniré

ANO: 2016

AREA: Ciéncias Humanas; Sociologia
SITE: www.oniredigital.com.br
DESCRICAO: n&o disponivel

NOME: TEMA DIDATICO

ANO: 2012

AREA: Ciéncias Humanas; Educac&o

SITE: http://temadidatico.ufsc.br

DESCRICAO:

O grupo faz parte da Associacdo de Humanidades Digitais ahdig, espaco criado para ser
“um férum de reuni&o, debate e partilha para pessoas que fazem investigagdo em portugués
ou investigacao sobre os multiplos espacos da expressao portuguesa, a escala global, e que
de algum modo incorporam uma perspectiva digital no seu cotidiano cientifico”.

Fonte: Elaborado pela autora

Dos 16 grupos: 05 deles sdo da area de Ciéncia da Informacédo; 03 da
area de Linguistica; 02 da area de Comunicacédo; 02 da area de Letras; 01 da
area de Engenharia de Producdo; 01 da area de Historia; 01 da area de
Sociologia; 01 da area de Educacdo. Desse modo, constatou-se a Cl como a

area gue mais pesquisa e se interessa pelo tema.
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Grafico.2 Tematicas estudadas pelos grupos no Diretdrio — Plataforma Lattes - CNPQ

Areas de Estudo

M Ciéncia da Informagao
B Comunicagao
W Letras

Linguistica
M Engeharia de Produgdo
W Histdria
B Sociologia

M Educacgdo

5.3 Projetos e Praticas de Humanidades Digitais

No que se refere aos projetos e praticas observadas, Coneglian e
Segundo (2017) relacionam as humanidades digitais com o projeto “Europeana”,
uma biblioteca virtual de toda Europa que contém em seu acervo mais de 50
milhdes de objetos culturais, de bibliotecas, de museus e de arquivos. Sendo
uma das “principais iniciativas que utilizam o conceito de Humanidades Digitais,
pois permite uma integracdo entre os objetos culturais tradicionais, com suas
representacdées em ambientes digitais e virtuais”. (CONEGLIAN; SEGUNDO,
2017, p.98). Apresenta uma convergéncia importante com a Ciéncia da
Informagcdo por se mostrar como exemplo pratico de como as Unidades de
Informacdo e os campos da Cl e a Organizacdo do Conhecimento, podem
estudar e identificar a melhor maneira e modelos de insercdo dos objetos digitais
culturais no ciberespacgo, apontam os autores.

A Europeana surgiu da necessidade de se organizar uma grande

guantidade de documentos espalhados pelas unidades de informagéo e cultura
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de toda a Europa, conforme Coneglian e Segundo (2017), com o objetivo de
oferecer em um ambiente digital 0 acesso a uma grande quantidade de
informacdo em um so lugar.

O projeto possibilita disponibilizar e preservar na web o patriménio cultural
do continente europeu para as proximas geragbes. “O acervo contem
basicamente, obras de arte, artefatos, livros, videos e sons, apresentando
diversas colecfes e exposi¢cbes, que promove um ambiente de bastante
interatividade, que promove ao usuario uma ampla quantidade de opc¢bes de
navegacao”’. (CONEGLIAN; SEGUNDO, 2017, p. 91).

O ambiente da Web, desde seu inicio, tem como desafio a estruturacdo
dos dados, por ja ter nascido descentralizada, como uma espécie de grande
depdsito de documentos dificultando a recuperagcdo das informacdes, ainda
segundo os autores. Como tentativa de corrigir o problema surge a Web
Semantica, para que a web se organizasse e se estruturasse de maneira que 0s
computadores pudessem compreender o contexto dos dados espalhados pela
rede, como o Linked Open Data (LOD), que possibilita melhores condi¢des de
recuperacao, permitindo “com que os objetos digitais estejam disponiveis
também para acesso por agentes computacionais inteligentes” (CONEGLIAN;
SEGUNDO, 2017, p. 98).

Utilizando o LOD, a Europeana faz uso de diversos vocabularios que
conseguem expressar ligacdes existentes entre autores, obras, direitos autorais,
e outras informacdes contidas em um objeto cultural. E um meio de organizar os
conhecimentos vinculados a objetos digitais na area cultural. “As caracteristicas
apresentadas pelo modelo [...] se mostram aderentes aos conceitos da disciplina
de organizacdo do conhecimento. [...] Estruturou-se as informacdes baseadas
nos conceitos de bibliotecas, arquivos e museus (CONEGLIAN; SEGUNDO,
2017, p.98) Os autores concluem que o projeto Europeana € um modelo de
referéncia na representacdo das humanidades digitais. “Representa um ciclo
completo de uso de conceitos e aplicacdes praticas que tem como resultado um
produto para uso da sociedade civil” (CONEGLIAN; SEGUNDO, 2017, p. 98).

Relevantemente, Abreu aborda as Humanidades Digitais sob a o6tica da
interdisciplinaridade, usando como exemplo pratico o projeto “Vitruviana Luso-
Brasiliensis: O livro antigo e a gravura de Arquitetura nas principais Unidades de

Informacao Portuguesas e Bahianas” formado pelo trio de disciplinas: Histéria da
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Arquitetura, Ciéncia da Informacdo e Humanidades Digitais, em que as HD
funcionam como uma terceira area do conhecimento, servindo de conector no
didlogo entre as duas outras disciplinas por possibilitarem a colheita de dados,
gestdo analise e visualizagdo da informacgéo.

Segundo Abreu (2017), a interdisciplinaridade entre as duas disciplinas
ainda encontra argumento no campo da Histéria, pois a Histéria corresponde a
uma das percepcgoes interdisciplinares da Cl, destacando os estudos sobre a
Memodria, em que os “lugares de memoaria” (livros e arquiteturas) séo objetos de
atencdo da Ciéncia da Informacdo. Articulando as areas da Histéria da
Arquitetura e a Ciéncia da Informacdo por meio da terceira area das
Humanidades Digitais, parece favorecer a interdisciplinaridade a dois niveis
distintos: ao nivel supradisciplinar, pois estimula o trabalho aberto e colaborativo
entre as outras disciplinas; ao nivel interdisciplinar, pela criagdo de ferramentas
digitais “que permitem articular facilmente discursos verbais e ndo-verbais, [...]
assim atenuando certos atritos epistemologicos entre a Historia da (Arquitetura)
e a Ciéncia da Informagao” (ABREU, 2017, p. 59).

Para que interdisciplinaridade aconteca genuinamente, as disciplinas
devem colocar as suas proprias reflexfes relativas ao objeto de estudo que cada
uma pretende se debrucgar. Provavelmente “algumas destas questdes coincidam
entre disciplinas, totalmente ou em aspetos parciais, por forca da sua
complexidade. SO esta complexidade partilhada justifica, de resto, o esfor¢co da
interdisciplinaridade” (ABREU, 2017, p 55). A diversidade e a experimentacao
constituem exigéncias obvias para que aconteca a interdisciplinaridade. As
humanidades Digitais tem o lado integrador, facilitador e potencializador da
abordagem interdisciplinar. Sdo consideradas abordagens praticas, do tipo méo-
na-massa (hands on) as questdes das Ciéncias Sociais e Humanas, ainda
conforme o autor.

Tal como a Ciéncia da Informacéo, a Arquitetura também depende nos
dias de hoje dos meios digitais para criar, armazenar e gerenciar informacao.
Porém para a Arquitetura, as ferramentas digitais sdo particularmente Gteis para
criar e comunicar informac¢do do foro da visualidade. Enquanto “a Ciéncia da
Informacdo produz conhecimento que é usualmente traduzido em linguagem
verbal” (ABREU, 2017, p. 52). O projeto interdisciplinar “Vitruviana Luso-

Brasiliensis” pretende realizar um levantamento do patriménio bibliografico e
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iconografico envolvidos, feito com base nos rigorosos e atuais critérios em
Ciéncia da Informacéao, ainda segundo o autor. Estima-se a criagdo de uma base
de dados que funcione como fonte abundante de informagéo, quer sob a forma
de dados escritos, quer sob a forma de imagens, em que no futuro seja possivel
disponibilizar o referido conteddo a um grande publico em plataforma digital de
acesso aberto. As ferramentas proporcionadas pelas Humanidades Digitais de
interesse do projeto, que permitirdo articular entre si os diferentes objetos de
pesquisa da Histéria da Arquitetura e da Ciéncia da Informacédo, sdo o
georeferencing (visualizacdo espacial de dados Histéricos) e a data analysis
(analise de redes). (ABREU, 2017).

Por fim, estudos como esse interessam a Ciéncia da Informagéo, pois
permitem pesquisar a fungéo social ao longo do tempo “no ambito do estudo das
dimensdo socioldgica, politica e econbmica das atividades informacionais.
(ABREU, 2017, p. 58). O caminho da multidisciplinaridade foi descartado para
gue o projeto ndo se resumisse a uma soma inorganica de contributos
disciplinares, ja que assim seria mantida a autonomia disciplinar por parte das
disciplinas Historia da Arquitetura e Ciéncia da informacdo, cada qual
observando os fenbmenos segundo o0s pontos de vista aos quais estdo
habituados. Para que isso fosse evitado, afim de sair da zona de conforto, foi
necessario recursos externos encontrados nas Humanidades Digitais. Conclui
também que a resposta a reflexdo sobre a problematica das Humanidades
Digitais podera ser encontrada mais de algumas caracteristicas especificas,
identificadas na observacao das suas praticas, do que “de alguma teorizagao
gue tem sido desenvolvida em torno das Humanidades Digitais enquanto
(discutivel) novo campo disciplinar” (ABREU, 2017, p. 46).

Nos debates sobre Humanidades Digital no Brasil, o Congresso
Internacional em Humanidades HDrio realizado em Abril de 2018, contou com
oito eixos tematicos em pauta: - Pensamentos Contemporaneos e Mundo Digital
- Tecnologia, Cultura, Politica e Sociedade - Acervos Digitais e Memoria Social -
Representacdo do Conhecimento, Semantica e Dados Abertos - Grandes
Acervos de Dados Textuais nas Humanidades Digitais - Artes e Expressfes
Digitais - Visualizagéo, Sonificacdo e Andlise de Redes - Humanidades Digitais
e Realidade Brasileira. O evento representa um ambiente apropriado para

académicos, cientistas e tecndlogos das Artes, da Cultura e das Ciéncias
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Sociais, Humanas, Exatas e Computacionais, debaterem e divulgarem
pesquisas sobre a influéncia das tecnologias de informacdo, das redes de
comunicacdo e da digitalizacdo de acervos e processos no cotidiano das
pessoas e suas repercussdes nas instituicbes e sociedades do mundo, e,
principalmente, no contexto brasileiro. (CONGRESSO INTERNACIONAL EM
HUMANIDADES DIGITAIS HDrio, 2017)
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CONSIDERACOES FINAIS

Apesar do conceito polissémico, ainda muito debatido e reformulado pelos
seus estudiosos, ser um dos maiores desafios para o seu campo, a Ciéncia da
Informacao j& esté discutindo a sua relacdo com as Humanidades Digitais. As
praticas em humanidades digitais se mostraram constantemente ligadas a
acervos digitais de documentos histéricos, obras de arte e da literatura, e outros.
Assim como a arquivos, bibliotecas, museus e demais unidades de informagéao.
E notavel que varias das praticas de humanidades digitais estdo ligadas a
atividades digitais ja praticadas na Ciéncia da Informacao.

Tanto a Ciéncia da Informagdo quanto as Humanidades Digitais
mostraram dividir a mesma preocupacéo a respeito do seu esforco em fazer e
apoiar um excelente trabalho em infra-estrutura de informacdo e pesquisas
historicas, mas fazem isso de forma distintas. A CI parece se organizar com 0
seu foco nos componentes centrais da cadeia da informacao, enquanto as HD
focam em componentes finais. Os exemplos mostrados de interesse
compartilhado por ambas as disciplinas foram iniUmeros e diversos, reforcando
os indicios de que as Humanidades Digitais e a Ciéncia da Informacédo sao
complementares, indicando assim um modelo vidvel para uma especie de
multidisciplina HD/CI integrada. Porém, ndo se espera ou se aconselha que as
duas disciplinas se tornem uma s0, ou que haveria uma forma consistente de
integracao parcial em todos os casos de sobreposicdes existentes entre elas.

Observou-se que, sob a perspectiva brasileira, a producdo académica
sobre o assunto das Humanidades Digitais se d4 em grande parte ao debate
sobre a Multi-Inter-Transdisciplinaridade e na aplicacdo de algumas praticas
através de projetos. Alguns autores abordam as Humanidades Digitais como
uma transdisciplina, enquanto outros como uma interdisciplina,
proporcionalmente. Quanto aos projetos expostos, encontraram nas Unidades
de Informacao e metodologias da Ciéncia da Informacao o suporte e ferramentas
necessarias para realiza-los. No que se diz respeito as bibliotecas, varios autores
estrangeiros indagam se a biblioteca é capaz de proporcionar um espaco
adequado para as atividades praticadas nos projetos de Humanidades Digitais,

outros sugeriram que as bibliotecas podem ser mais Uteis para impulsionar novos
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projetos de HD e garantir sua sustentabilidade a longo prazo. Previram que
futuramente a relacdo entre Cl e HD sera caracterizada pela divisdo do trabalho
no ciclo de vida da geragao de conhecimento e pela utilizacdo e a reutilizagéo da
informagéao para a criagao de novo conhecimento, respectivamente, mais do que
pelas interfaces para disseminar a informagao.

Buscou-se alinhar o campo da memoria e o paradigma da pés custodia
com as humanidades digitais. Passando pela exploséo informacional, memaria
virtual, a mudanca do documento para informacgé&o e outras questdes relevantes.
Mostraram-se muito importantes para o entendimento das conexdes, desde a
origem das HD ao seu futuro junto a Cl. Nesse sentido, esse trabalho néo se
deteve em responder o que de fato sdo as Humanidades Digitais, mas sua
relevancia para o campo da Cl como algo promissor e frutifero para a area,
porém, é necessario se aprofundar neste assunto desafiador que, apesar de
recente e ter o seu debate ainda pouco expressivo no ambito académico, em
especial o brasileiro, prevé grandes beneficios para ambos os campos.

Para estudos futuros essa pesquisa sugere investigacdes: a) na divisao
do trabalho no ciclo de vida da geracdo de conhecimento e utilizacdo e a
reutilizacdo da informacdo para a criacdo de novo conhecimento. b) nas
abordagens praticas, quanto as questdes das Ciéncias Sociais e Humanas, e a
a reflexdo sobre a problematica das Humanidades Digitais, ser encontrada mais
no ambito das suas praticas, do que de alguma teorizacdo que tem sido
desenvolvida em torno dela. c) sobre Humanidades Digitais no Brasil, projetos
relacionados a éarea da Cl como as praticas de curadoria digital, geo-
referenciamento, design informacional, analise de redes, Linked Open Data e

outras inUmeras atividades mencionadas neste trabalho.
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