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RESUMO

Muitos atrativos proporcionados pelos smartphones chamam a atengao dos jovens estudantes,
que ficam encantados por toda essa tecnologia disponivel. Diante desse contexto, o presente
trabalho se propde analisar e verificar a relevancia e aplicabilidade do recurso didatico digital,
NEARPOD, como possivel forma de atribuir funcionalidade pedagogica aos smartphones em
sala de aula. A pesquisa foi realizada com estudantes e professores de trés disciplinas do curso
de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas da Universidade Federal de Pernambuco. Para tanto,
o instrumento utilizado para a obtengao dos dados foi a aplicagdo de questionarios contendo
afirmacdes e perguntas relacionadas ao uso de tecnologias moveis e a percepgao ao utilizar o
aplicativo analisado. Os resultados obtidos a partir da analise dos questionarios apontam que o
aplicativo NEARPOD foi avaliado positivamente pelos estudantes e professores, trazendo uma
série de possibilidades no processo de ensino e aprendizagem. Entretanto a pesquisa
demonstrou que ¢ necessdria a inclusdo de recursos complementares considerando as
especificidades de cada disciplina ou area de conhecimento, facilitando ainda mais a didatica
e a dindmica proposta pelo professor. E principalmente ¢ imprescindivel que a institui¢ao de
ensino ofereca as condigdes minimas de estrutura tecnoldgica, para que o objetivo do
professor juntamente com o aplicativo seja alcangado.

Palavras-chave: NEARPOD. Tecnologia mével. Tecnologia e educacao.



ABSTRACT

Many smartphone gadgets catch the attention of young students, who are thrilled by all the
technology available. In this context, the present work intends to analyze and verify the
relevance and applicability of the digital didactic resource, NEARPOD, as a possible way of
assigning pedagogical functionality to the smartphones in the classroom. The research was
carried out with students and professors of three disciplines of the course of Degree in
Biological Sciences of the Federal University of Pernambuco. To do so, the instrument used
to obtain the data was the application of questionnaires containing affirmations and questions
related to the use of mobile technologies and the perception when using the analyzed
application. The results obtained from the analysis of the questionnaires indicate that the
NEARPOD application was positively evaluated by students and teachers, bringing a series of
possibilities in the teaching and learning process. However, the research demonstrated that it
is necessary to include complementary resouces considering the specificities of each
discipline or area of knowledge, further facilitating the didactics and the dynamics proposed
by the teacher. And it is especially essential that the educational institution offers the
minimum conditions of technological structure, so that the objective of the teacher together
with the application is achieved.

KEYWORDS: NEARPOD. Mobile technology. Technology and education.
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1 INTRODUCAO

Nos ultimos anos, observamos mudangas sociais, econdmicas € politicas relacionadas
ao uso intensivo das Tecnologias da Informagdo ¢ da Comunicagdo (TIC). A internet tem
papel importante nessas transformagdes, pois, a rede tem permitido expansdo e rapidez na
comunicag¢do, no acesso ¢ na disseminacdo da informagdo, especialmente quando esse acesso
passa a ser também movel, por intermédio de rede sem fio (Wi-Fi) disponivel em locais
privados e publicos. Segundo Shinyashiki (2012), estamos vivenciando uma era digital, e ¢
possivel observar a tecnologia diariamente ao nosso redor. As pessoas estdo cada vez mais
conectadas em casa, nas ruas, em restaurantes, sempre tendo acesso a informacgdes. E,
paulatinamente a tecnologia tem chegado aos locais mais protegidos pela sociedade: os
espagos educacionais.

Ferreira (2015) aponta que no contexto do Ensino Superior, observa-se que os
estudantes levam seus celulares para dentro das salas de aula. E com a presenga de Wi-Fi, os
estudantes ndo se comportam mais como antes, indo aos ‘laboratorios de informatica’ de suas
institui¢des para utilizar a internet e realizar tarefas. Eles utilizam seus proprios dispositivos,
‘navegam’ em qualquer lugar e a qualquer tempo.

Nessa perspectiva, instituicdes de ensino e o0s proprios professores precisam ser
eficientes, criativos e comprometidos com o surgimento das tecnologias, relacionando-se em
meio a sociedade do conhecimento, refletindo sobre a educacdo e investigando os elementos
para o uso dessas novas tecnologias, que causam grande impacto na educagdo e determinam
uma nova cultura e novos valores na sociedade. (RIBAS, 2008).

Diante disso, centros de ensino e professores, ao desempenharem o seu papel,
encontram-se diante de um grande desafio, que ¢ acompanhar e saber lidar com a realidade
tecnologica da época em que estes estudantes estdo inseridos e tentar conduzi-los a uma
educagdo mais relevante. E ¢ dentro deste contexto que as TIC trazem sintonia entre
instrumentos inovadores € o0 modo de ensino e aprendizagem, visando dinamizar e fortalecer
esse processo. E fundamental tornar a tecnologia um instrumento cotidiano no ambiente
educacional, pois com o hébito, gradativamente ¢ possivel superar as dificuldades.

Sabendo da importincia de envolver as TIC ao panorama educacional, o presente
trabalho busca destacar, dentre os varios recursos disponiveis, o uso de tecnologias moveis,
pois j& se sabe que sdo midias extremamente populares e que devido a essa popularizacao e
seu barateamento sdo bastante acessiveis entre os jovens, a maioria deles possui, sabe usar e
gostam. Dados da Anatel (2017) mostram que o Brasil encerrou janeiro de 2017 com 243,4

milhoes de celulares e densidade de 117,65 cel/100 hab.
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Portanto acdes para o desenvolvimento de atividades educacionais por meio de
dispositivos modveis podem servir como estratégias para quebra de obstaculos e de
afastamento entre a vida académica e a cotidiana, valorizando o conhecimento de mundo do
estudante.

Tomando como base as tecnologias mdveis, o presente estudo utilizou-se do Mobile
Learning (Aprendizagem Movel). Segundo a Organizagdo das Nacdes Unidas para a
Educagao, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO, 2014), o M-learning fornece métodos modernos
para apoiar o processo de aprendizagem através do uso de dispositivos moveis. Uma das
vantagens do uso desta técnica ¢ a flexibilidade na sua utilizagdo, podendo ser usado em
varios ambientes, favorecendo novas visdes de aprendizagens, possibilitando que os jovens
aprendam de maneira contextualiza de acordo com suas necessidades em qualquer lugar e em
qualquer hora (UNESCO, 2014). Nesse modelo, os estudantes usam os dispositivos moéveis,
como os smartphones uma vez que dispdoem de inimeras fungdes as quais discutiremos mais a
frente.

Pensar em uma utilizacdo didatica para os dispositivos moveis ¢ uma tentativa de
desmistificar a ideia do smartphone como um equipamento que dificulte a aprendizagem, pois
compreendemos que esse aparelho pode e deve ser um facilitador da construcdo de saberes.
Assim, levantamos a seguinte pergunta: De que forma podemos conferir um papel pedagogico
aos smartphones em sala de aula?

A fim de responder essa pergunta, este trabalho, buscou inserir o smartphone no dmbito
educacional, de maneira ética, empregando o aplicativo (app) NEARPOD como recurso
metodoldgico alternativo as estratégias didaticas, de forma que seja possivel analisar se o
aplicativo pode ser um diferencial no processo de ensino e aprendizagem de estudantes da
graduacao.

Com a intencdo de fundamentar e melhorar o entendimento do objeto estudado,
fundamentamos teoricamente uma visdo geral sobre a era tecnologica, mostrando como o
surgimento das Tecnologias de Informagdo e Comunica¢do vem influenciando na sociedade e
posteriormente mostramos o crescente uso delas no processo de ensino e aprendizagem. Além
disso, discutimos o perfil dos jovens do século XXI, chamados de “Geracao Z”. A seguir, foi
discutido as potencialidades do uso de dispositivos moveis, com €nfase no smartphones no
ambito educacional. E como objeto focal deste trabalho, abordamos alguns estudos

envolvendo o uso do aplicativo NEARPOD.
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2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 O uso da Tecnologia de Informaciao e Comunicacio (TIC) na sociedade

Desde os tempos mais remotos a caréncia em se comunicar estd presente na vida do
homem. Essa aptidao em transmitir mensagens possibilitou que os humanos desenvolvessem a
capacidade de interagir uns com os outros com base na troca de informacgdes, no registro de
fatos, ao expressar emocdes e ideias. Com isso as formas em se comunicar foram evoluindo.

Ao passar do tempo o homem desenvolveu a pré-escrita, a escrita, o papel, as impressoes
manuais e, finalmente, as mecanicas, tornando possivel a comunicacao cobrir distdncias
geograficas, culturais e até cronoldgicas. Esse gradual avango, passou pelas mais diversas
espécies de midias, como a prensa, jornais, revistas, radio, televisdo, chegando a atualidade,
onde autores das mais diferentes esferas, entre eles Jamil e Neves (2000), afirmam estarmos
na “Era da Informacdo”, na qual a comunicacdo digital, pela internet, amplia
significativamente o fator comunicagao.

Segundo Kenski (2007) estamos vivenciando um periodo onde a cada dia vao surgindo
tecnologias de maneira tdo rapida e incorporada a vida do homem que dificilmente ele
conseguiria se organizar na sociedade atual sem o auxilio da mesma e ao falar em tecnologias
na atualidade, a autora refere-se principalmente aos processos e produtos relacionados com os
conhecimentos advindos da eletronica, da microeletronica e das telecomunicagdes. Neste

sentido, a autora ainda nos informa que:

A evolucdo tecnoldgica ndo se limita apenas aos novos usos de determinados
equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos. A extensdo e a banalizagao do
uso de determinada tecnologia impdem-se a cultura existente e transformam nao
apenas o comportamento individual, mas o de todo o grupo social (KENSKI, 2007,

p. 21).
Como o proprio termo diz, as Tecnologias de Informagdao e Comunicagdo compreendem
dispositivos produzidos pela inteligéncia humana com a intengdo de obter, armazenar e
processar informagdes, bem como estabelecer comunicacdo entre diferentes dispositivos,

possibilitando que tais informagdes sejam espalhadas ou compartilhadas.

A terminologia TIC (tecnologias de Informagdo e Comunicagdo), especificamente,
envolve a obtengdo, o armazenamento, o processamento ¢ a distribuicdo da
informagdo por meios eletronicos e digitais, como radio, televisdo, telefone e
computadores, entre outros. Resultou da fusdo das tecnologias de informacgao, antes
referenciadas como informatica, e as tecnologias de comunicagdo, relativas as
telecomunicagdes e midia eletrénica. (MEC, s. d., p. 2)".

Virios aparelhos se apresentam com esses propdsitos, como TV’s, impressoras,

copiadoras, radio, calculadoras, desktops, laptops, tablets, smartphones, projetores de

! Material de curso de Midias na Educagio
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imagem, cameras de fotograficas ou video, entre outros. Esses dispositivos, produtos do
avanco tecnologico, se enquadram no conceito de TIC e dentre suas caracteristicas podemos
destacar que elas se apoiam “no uso da linguagem oral, da escrita e da sintese entre som,
imagem ¢ movimento” (KENSKI, 2012, p. 28), para propiciar aos sujeitos vivéncias de
diversas naturezas e a experiéncias de imersdo em mundos antes inconcebiveis e que gracas a
ela, se tornaram possiveis para grande parte da populagdo.

A relacao das pessoas com as TIC, apesar de cada vez mais comum, ainda ¢ um
caminho permeado por mitos. Constantemente vemos pessoas com receio de causar incidentes
tecnoldgicos, como apertar um botdo errado e estragar tudo, cair na armadilha de um hacker,
que instala um virus na maquina e destr6i todo seu conteudo, entre outros medos e
inquietagdes.

De fato o convivio com as TIC exige um minimo de entendimento sobre o seu
funcionamento e algumas acdes inadequadas podem causar prejuizos que vao desde a perda
de dados até o dano ao equipamento. Apesar disso, na propria internet existem inumeros
tutoriais explicativos sobre o uso e manutencao dessas midias, tudo isso acessivel a qualquer
pessoa (desde que utilize um computador conectado a internet), a fim de facilitar a vida de
seus usudrios e, para tal ¢ necessario apenas deixar o temor de lado e ter o primeiro contato.

Embora saibamos que as TIC ndo sdo a solugdo para todos os transtornos, que ndo
representam a alvorada de um novo mundo sem problemas, muito pelo contrario, sdo também
fontes permanentes de problemas, individuais e/ou coletivos. Precisamos entender que sdo
ferramentas cada vez mais poderosas. Com elas podemos alcancar metas importantes,
conectar os cidaddos, aumentar a inclusdo social, melhorar a governanga publica, a saude, a
seguranca e, facilitar a aprendizagem ao longo da vida (KNIGHT, 2006). Basta nos
familiarizarmos a fim de entendé-las, para explorar suas potencialidades e reconhecer as

modifica¢des geradas por ela em nossa vida.

2.2 TIC na educacio

Essas modificagdes podem ser observadas com grande intensidade no contexto
educacional, uma vez que o modo como se ensina e se aprende passou, € ainda passa, a cada
dia, por inumeras transformacdes com a presenga das TIC inseridas em nosso cotidiano.

Os meios tecnologicos permitem aos estudantes o acesso a informagdes e a
possibilidade de realizagdo de varias tarefas, além de proporcionar o contato com os
professores através da utilizacdo de redes sociais e a participagdo em grupos virtuais, ou seja,

¢ uma alternativa para desenvolver a educacao.
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“Como as inovagdes tecnoldgicas crescem em passos rapidos e sdo rapidamente
assimiladas pelos estudantes, ao processo educativo também ¢ exigido que acelerasse o ritmo,
estimulando o interesse pela aprendizagem” (RODRIGUES, 2015, p. 15). Os ambientes
educacionais precisam reconhecer as tecnologias e formar seus estudantes para as utilizarem
de maneira proveitosa e responsavel. Para que isso seja eficaz, nada melhor do que aprender
sobre tecnologia utilizando tecnologia (BRASIL, 2000).

As TIC estao sendo usadas por alguns professores em suas praticas pedagdgicas, como
por exemplo, a utilizagdo de computadores com acesso a internet, softwares, jogos eletronicos
e smartphones. Entretanto, ¢ perceptivel que essas tecnologias trouxeram e ainda trazem
inquietacdes a algumas instituigdes de ensino e professores, em especial aqueles conceituados
tradicionais em sua época, pois, esses novas formas de ensinar e aprender exigem praticas
pedagdgicas distintas daquelas focadas na transmissdo e reproducao de informagoes.

As resisténcias relativas ao uso de novas tecnologias podem ser explicadas pelo
anacronismo existente entre a sociedade e o contexto educacional, onde a sociedade avangou
em termos de uso destas, enquanto que as instituigdes escolares ainda ndo incorporaram mais
ativamente em seus espagos e suas praticas pedagogicas. (MOSE, 2013).

Souza (2001) aponta que parte dos professores possui pouco conhecimento sobre
tecnologias e acabam por fazer grande resisténcia no uso dessas ferramentas, seja por
acreditarem que sao objetos complexos ou até mesmo pelo temor do desconhecido. Rodrigues
(2009) afirma que essas dificuldades de integracdo se dao pela crenca na substituicdo do
professor pelas maquinas ou de que o computador teria como atributo criar uma dependéncia
tecnologica, como ¢ o exemplo, das calculadoras, que acabaram sendo erroneamente

associadas a ‘preguica de pensar’.

[...] a resisténcia provocada pela inseguranga, acomodagao pessoal e profissional, o
medo de danificar equipamentos, as condi¢des socioeconomica dos professores,
problemas como a auséncia de familiarizagdo ao utilizar essas ferramentas de alguns
professores tem contribuido para a resisténcia ao uso das tecnologicas (RAMAL,
2002, p. 237).

Essas dificuldades podem ser explicadas devido ao fato de que, diferentemente dos
jovens do século XXI, os professores nasceram em outra realidade, sem os vastos recursos
tecnoldgicos que temos atualmente. Além disso, tiveram aulas tradicionais e foram formados
para dar aulas tradicionais, ou seja, suas formagdes ndo os permitem diversificar o ensino e
trazer estratégias didaticas diferenciadas das aulas tradicionais no que se refere ao ambito
tecnologico, enquanto que vivemos em uma sociedade que a tecnologia e a diversificacdo de

recursos se faz cada vez mais presente na realidade dos estudantes (LIMA, 2017).



18

Salientamos que nossa intencdo ndo ¢ desqualificar as aulas tradicionais nem suas
praticas, porém existe a necessidade de diversificar os ensinos € que somente as aulas
tradicionais nao sdo o bastante para que os estudantes desta nova geragdao consigam ter uma

aprendizagem efetiva, coerente com a aprendizagem deles.

A pratica docente deve responder as questdes reais dos estudantes, que chegam até
ela com todas as suas experiéncias vitais, e deve utilizar-se dos mesmos recursos que
contribuiram para transformar suas mentes fora dali. Desconhecer a interferéncia da
tecnologia, dos diferentes instrumentos tecnoldgicos, na vida cotidiana dos alunos ¢é
retroceder a um ensino baseado na ficcdo (SANCHO, 1998, p.40).

O professor precisa sair de sua zona de conforto, estar susceptivel a aprender, explorar e
se atualizar. Essa ‘desacomodacdo’ esta em se apropriar de recursos diferentes, ndo apenas o
tradicional quadro e giz (ou lousa branca e lapis para este quadro). Isso faz com que haja
motivagdo por parte do estudante, a entender os conceitos trabalhados durante a aula, pois
essa nova forma de se ensinar torna-se instigante.

“Ensinar com as novas midias serd uma revolucao se mudarmos simultaneamente os
paradigmas convencionais do ensino, que mantém distantes professores e alunos. Caso
contrario, conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer no essencial” (MORAN,
2000, p.63). Cabem ao professor dois papéis fundamentais, por ser ele o mediador dos novos
métodos de aprendizagem e, especialmente, ser modelo para seus estudantes: o primeiro ¢
assumir determinados comportamentos e atitudes diante das tecnologias; o segundo ¢ se
qualificar no dominio da tecnologia, pois deve demonstrar conhecimento e critério, analisando
cuidadosamente os materiais que coloca a disposi¢ao dos estudantes.

Verifica-se nos dias atuais que muitas institui¢des de ensino ja possuem um laboratorio
disponivel aos seus professores para utilizarem como um recurso didatico, porém nota-se que
a maioria dos profissionais da educacdo ainda ndo se encontra habituada com este tipo de
recurso. Por isso, envolver os professores nesse ambiente tecnologico apresenta-se como o
grande desafio.

As instituicdes educacionais precisam ndo apenas disponibilizar uma estrutura
tecnologica € necessario dar oportunidade e incentivo aos professores a se relacionarem e
conhecerem essas tecnologias, a fim de se apropriar desta técnica e usarem pedagogicamente
em suas aulas. E preciso dar suporte ao professor, pois a formacio deste ¢ fundamental. “Os
professores devem ser capacitados, pois sdo a mola mestra para o sucesso de implantacao
desses recursos no ambiente educacional (TAJRA, 2001, p. 121).”

A capacitacdo dos professores proporciona que este possa desenvolver em sala de aula

uma pratica tradicional se assim quiser e, em um ou outro momento, utilizar os recursos
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tecnoldgicos como uma ferramenta de apoio. Sdo atitudes que revelam a inovacao
educacional em conjunto com a integragdo das midias na pratica pedagogica. Inovar entdo
passa por ousar em métodos e recursos que auxiliem os professores a mediarem o processo de
ensino e aprendizagem, valorizando mais a construcdo de competéncias em seus estudantes
(MORAN, 2000). Com isso, aprimorar o arranjo profissional dos professores ¢ uma
providéncia extremamente relevante em qualquer tentativa que almeje proporcionar melhorias
na qualidade da educacao.

Ressaltamos ainda ser necessario que o professor entenda que os aparatos tecnoldgicos
por si s6, ndo substituem sua pratica pedagogica. O professor jamais sera substituido pelo
computador. O que ocorrera ¢ uma mudanca de postura em relagdo ao processo de ensino e
aprendizagem (TAJRA, 2001). E essa transformagdo de percep¢do parte de uma nova
perspectiva sobre essas ferramentas e as praticas pedagdgicas mais antigas.

O computador ¢ uma ferramenta a mais, que pode ser usado bem ou mal, de acordo com
a pedagogia em que se estd firmado e do que se pretende fazer do cidaddo a ser educado.
Valente (1999) argumenta que: “A abordagem que usa o computador como meio para
transmitir a informacdo ao estudante mantém a pratica pedagdgica vigente. Na verdade, o
computador esta sendo usado para informatizar os processos de ensino que ja existem.”
(VALENTE, 1999, p. 12).

Nesse mesmo contexto, a revolucdo que a educagdo vem passando nio visa
necessariamente substituicdo de metodologias, mas a valorizagdo de praticas pedagdgicas
mais flexiveis, servindo como elemento essencial para um individuo viver nessa sociedade.
As tecnologias disponibilizam algumas informagdes e contribuicdes que podem auxiliar o
professor durante suas praticas e os programas de computador disponiveis podem facilitar a
qualidade de aprendizagem do estudante, melhorando a assimilagdo dos contetidos e
integrando-o ao ambiente educacional de forma mais ampla. (MORAN, 2004).

A tecnologia tornou-se inevitavel no nosso cotidiano para a comunicac¢do ou o alcance
de informacgdes imediatas seja para trabalho, estudo, seja para lazer. Ela permite a inclusdao
digital e uma possivel inovagao nos métodos didaticos.

A tecnologia causou a grande mudanca na educa¢do e no processo de ensino e
aprendizagem desde a primeira impressdao de um livro. E a utilizagdo dessas recentes TIC no
contexto educacional ndo significa meramente um modismo. Se as escolas e Universidades
objetivam formar cidaddos para se integrarem na sociedade, a utilizagdo destes recursos

contribuird para moldar cidaddos e trabalhadores mais capacitados, tendo em vista que em
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inumeras setores da sociedade estas tecnologias estdo ha muito tempo sendo usadas, como nos

bancos, industrias, comércio ¢ outros (TORRES, 2006).

[...] ndo existe razdo para impedirmos que as TICs adentrem no cenario
educacional, pelo contrario, as tecnologias de modo geral permeiam toda nossa vida
e possibilitam a solu¢do de problemas pessoais, sociais ou até politico de maneira
mais pratica e objetiva. (LIMA, 2017, p 17.)

2.3 O comportamento da Geracio Z

A Geragao Z ndo tem uma data definida, pois ndo ha consenso entre os autores sobre os
anos que limitam o inicio e o fim de uma geragdo; portanto, qualquer tentativa de apontar o
periodo referente a uma geracdo ¢ sempre uma aproximacao. Porém grande parte dos autores
apresenta o nascimento das pessoas da Geragdo Z entre 1990 e 2010. (TOLEDO;
ALBUQUERQUE; MAGALHAES, 2012).

O ‘Z’ vem da palavra ‘zapear’, isso ¢, mudar os canais da televisdo com rapidez e a
procura de algo que seja interessante de ver ou ouvir ou, ainda, por habito. ‘Zap’, do inglés,
significa ‘fazer algo muito rapidamente’ e também ‘energia’ ou ‘entusiasmo’. Freire Filho e
Lemos (2008), dizem que também podem ser utilizadas outras terminologias como ‘“gera¢ao
digital”, “geracdo net”, “geracdo pontocom”. Essa geracdo ¢ formada por jovens
‘multitarefeiros’, que realizam varias atividades ao mesmo tempo e muito rapidamente.
(TAPSCOTT, 2010).

Existe uma notavel diferenca no relacionamento da Geragdo Z em relacdo a sua
antecessora, Gera¢do Y, no que se refere a tecnologia. Tal diferenca estd no fato de que os
jovens da Geragdo Z ndo conhecem o mundo sem computador, chats e telefone celular e, em
decorréncia disso, sdo menos encantados que os da Geragdo Y com tanta tecnologia. Sua
forma de pensar foi influenciada, desde o nascimento, pelo mundo complexo e acelerado que
a tecnologia criou. (CERETTA; FROEMMING, 2011).

Esses dispositivos sdo tdo comuns € naturais ao dia a dia desses jovens que desde cedo
eles desenvolveram habilidades no trato das tecnologias. Desde muito novos, esses individuos
enxergam a tecnologia como apenas mais uma parte de seu mundo e a absorvem naturalmente
junto com as outras coisas. (TAPSCOTT, 1999). Como resultado do uso corriqueiro das
ferramentas tecnoldgicas, a velocidade no fluxo das informagdes, a interatividade
proporcionada e as inumeras formas de midia disponiveis provocaram algumas das
caracteristicas comportamentais que esses individuos apresentam, como a extraordinaria
rapidez com que obtém informacgdes e a destreza em realizar varias tarefas a0 mesmo tempo

usando um ou mais dispositivos (SOUZA, 2011).



21

A Geracdo Z passa boa parte do tempo envolvida por varios aparatos tecnologicos,
desenvolvendo iniimeras atividades do dia a dia com diversos fins, como jogos, redes sociais
(NOGUEIRA; PADILHA, 2014). E, mesmo que ainda superficialmente, esta tecnologia
também se torna uma ferramenta, atualizada, de busca ¢ consulta de informa¢des de maneira
mais eficiente e rapida também no contexto educacional, ao contrdrio do que aconteceria em
consultas aos livros didaticos, por exemplo.

A presenca gradativa da tecnologia nas salas de aula ¢ evidente, e que os estudantes,
desta geragdo, ficam frustrados quando esta nao funciona corretamente ou nao existe, porém
esses jovens devem ser orientados sobre como identificar a fidelidade e qualidade das
informagdes para que o processo de ensino e aprendizagem nao seja prejudicado (BENNETT
et al. 2008).

E mais uma caracteristica relevante desta geracdo ¢ o imediatismo, onde buscam
retorno mais rapido para suas necessidades, seja através de jogos, redes sociais, mensagens
instantaneas, videos e busca de temas na Internet. Compreendemos que ¢ necessario que
também haja um feedback eficiente quanto a seu desempenho no cotidiano educacional. Que
os estudantes encontrem nestas ferramentas possibilidades para influenciar suas agdes, para
que possa estimular mais a constru¢ao do conhecimento.

O feedback ¢ incorporado a muitos paradigmas de aprendizagem, desde as primeiras
concepgdes do behaviorismo, ao cognitivismo, caminhando por modelos mais recentes de
construtivismo. O feedback continua sendo fundamental no processo de ensino e
aprendizagem, ndo importando o modelo utilizado (MORY, 2004). Apesar dessa constincia,
o feedback sofreu muitas mudangas, abandonando a visdo programada de Skinner para se
ajustar aos diversos contextos sociais, incluindo os tecnologicos.

A partir dessas consideracdes podemos concluir que precisamos conversar mais com as
novas geragdes e descobrir o que pode ser feito para que a educacdo atinja indices mais
positivos. Ensinar utilizando estratégias e recursos variados que se enquadrem com a
realidade deles e fazer com que o proprio estudante se torne o avaliador do processo de

aprendizagem.

2.4 Mobile Learning: as tecnologias moéveis e a educacio

Gragas aos avangos tecnoldgicos nas ultimas décadas, o nimero de pessoas com acesso
a tecnologia computacional vem aumentando significativamente. Esse crescimento
impulsionou o advento de novas tecnologias e novas formas de propagacao da informacao, do

conhecimento e aprendizagem usando meios computacionais.
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Em meio as novas tecnologias, os dispositivos mdveis como smartphones e tablets se
sobressaem por sua evolucdo constante. Possibilitando acesso a internet, estes dispositivos
tem se tornado auténticos computadores portateis.

Segundo Cisco (2013), o numero de dispositivos moveis tende a ser maior que a
quantidade de pessoas no mundo. No Brasil, como demonstra a pesquisa realizada pela FGV-
SP divulgada pelo ESTADAO em abril de 2017, o pais tem 198 milhdes de smartphones em
uso. De acordo com o estudo, a expectativa ¢ de que, nos proximos dois anos, o pais tenha
236 milhoes de dispositivos desse tipo nas maos da populagdo, um crescimento de 19% em
relacdo ao momento atual.

J& quando se trata de computadores a previsdo ¢ de que o pais atinja a marca de um
computador por brasileiro até 2022. Segundo a pesquisa, essa estimativa era para se
concretizar mais cedo, mas, a popularizagdo dos smartphones e a crise econdmica no pais
vém interferindo no crescimento mais rapido desses equipamentos.

Com isso, podemos concluir que os smartphones estdo cada vez mais presentes no dia a
dia dos brasileiros, enquanto que os computadores vao ficando em segundo plano.

Em meados dos anos 70 foi criado o primeiro celular, entretanto, somente uma década
depois ele foi de fato comercializado ja em um modelo mais portatil e leve. Em 1993 surgiu o
primeiro smartphone, com tela fouch screen, ou seja, tela com comandos sensiveis ao
toque/pressao. Aos poucos esses dispositivos ganharam além das funcionalidades comuns de
telefonia, a possibilidade de enviar e receber mensagens de texto, acessar e-mails e, a
ferramenta mais usada hoje em dia, suporte a instalacdo de aplicativos de terceiros, onde em
2007 com o langamento do iPhone pela Apple teve inicio sua popularizagao.

Apos o Google criar o Android, que ¢ adotado por outras empresas desenvolvedoras de
smartphones, houve um aumento de marcas e modelos disponiveis. Todos os dias os recursos
desses aparelhos sdo ampliados, desde aqueles ja integrados pelo fabricante até o download de
outros aplicativos. Conexao a rede, maior capacidade de processamento, € inUimeras
funcionalidades, o smartphone tem se apresentado como verdadeiro substituto dos aparelhos
celulares mais simples.

“O smartphone esta na classificagdo de um microcomputador, no qual o qualifica como
telefones ‘espertos’, ou seja, sdo dispositivos completos, que fazem muitas coisas e ainda
permitem que vocé ligue e atenda ligagdes” (CARVALHO, 2013, apud, SILVA, 2015, p. 17).

Nos tltimos anos, foi desenvolvida uma série de recursos tais como: camera fotografica e
filmadora, gravador de voz, navegador web e uma infinidade de aplicativos para os

dispositivos moveis, classificados por eles como microcomputadores de mao. E possivel,
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acessar a internet; enviar e receber e-mails; criar e editar documentos, fotos, videos; conecta-
lo em projetores para palestras e aulas; compartilhar informagdes e materiais; acessar redes
sociais, entre outras fungdes. Corroborando com eles, podemos destacar as visdes de Lemos

(2005) que se refere a esses aparelhos como um:

[...] “teletudo”, um equipamento que ¢ ao mesmo tempo telefone, maquina
fotografica, televisdo, cinema, receptor de informagdes jornalisticas, difusor de e-
mails e SMS, WAP, atualizador de sites (moblogs), localizador por GPS, SMS,
acronimo de “short messages”, mensagens curtas enviadas pelo celular para uma
pessoa ou grupo de pessoas, tocador de musica (MP3 e outros formatos), carteira
eletronica... Podemos agora falar, ver TV, pagar contas, interagir com outras pessoas
por SMS, tirar fotos, ouvir musica, pagar o estacionamento, comprar tickets para o
cinema, entrar em uma festa e até organizar mobilizag¢des politicas e/ou hedonistas
(caso das smart e flash mobs). O celular expressa a radicalizagdo da convergéncia
digital, transformando-se em um "teletudo" para a gestdo movel e informacional do
cotidiano (LEMOS, 2005, p. 6-7).

Pensando nas infinidades de recursos que os smartphones disponibilizam a fim de
facilitar as atividades pessoais, podemos entender que estes também podem ser aproveitados
no contexto educacional. E nesse sentido, sistemas computacionais moveis estdo sendo
utilizados para tornar o processo de aprendizagem mais eficaz.

Driscoll e Carliner (2005), dizem que o aprendizado sustentado através de dispositivos
moéveis pode ser definido como Mobile Learning ou M-Learning. Complementam dizendo
que M-Learning € uma area que visa estudar a influéncia dos dispositivos mdveis no processo
de conquista de novos saberes, a fim de facilitar a aprendizagem a qualquer hora, em qualquer
lugar. Os dispositivos méveis possibilitam mobilidade de estudo para os estudantes.

A UNESCO divulgou um estudo, em 2014, intitulado “Diretrizes de politicas para a
aprendizagem moével”. Nele a organizacdo apresenta sua interpretagdo sobre o tema,
apontando que “A UNESCO acredita que as tecnologias méveis podem ampliar e enriquecer
oportunidades educacionais para estudantes em diversos ambientes” (UNESCO, 2014). Os
autores Vivian e Pauly (2012) resumiram as dez recomendacdes desse documento para

incentivar os governos a executarem tais politicas publicas educacionais:

[1] Criar ou atualizar politicas ligadas ao aprendizado mével; [2] Conscientizar sobre
sua importancia; [3] Expandir e melhorar opc¢des de conexdo; [4] Ter acesso
igualitario; [5] Garantir equidade de género; [6] Criar e otimizar conteudo
educacional; [7] Treinar professores; [8] Capacitar educadores usando tecnologias
moveis; [9] Promover o uso seguro, saudavel e responsavel de tecnologias moveis;
[10] Usar tecnologia para melhorar a comunica¢do e a gestdo educacional.
(VIVIAN; PAULY, 2012, p. 4)

O documento ainda afirma que ha varios projetos que usam dispositivos moveis, 0s
quais evidenciam que o avang¢o no aprendizado por meio destas ferramentas proporciona uma

evolugdo mais imediata (VIVIAN; PAULY, 2012).
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A utilizag¢do de dispositivos moveis para a educacdo proporciona aos estudantes acesso
continuo aos mais novos livros, videos e experiéncias de aprendizagem multimidia do mundo
todo, e podem escolher onde e quando utilizar, possibilitando também que estudantes e o
professor possam se conectar para explorar a aprendizagem em conjunto. Além de que a
coleta de dados utilizando dispositivos mdveis ¢ mais facil e mais precisa, e pode ser feita
dentro ou fora da sala de aula. Os professores podem conceder aos estudantes contetidos a
qualquer hora e estes podem utilizar tais contetidos de acordo com suas necessidades.

O MEC declara que “as atividades pedagogicas desenvolvidas em meio digital
permitem que os alunos aprendam o conhecimento tecnoldgico juntamente com a proposta
pedagdgica escolhida” (MENEZES, 2013 p. 14). A inclusdo digital pelo smartphone com
acesso a internet integrada a educacgdo permite ao estudante percorrer novos horizontes dentro

do ambiente educacional.

O celular é uma ferramenta presente no nosso contexto educacional, ndo temos
como ignoré-lo ou proibi-lo, precisamos discutir com o aluno, com a sua familia,
com a comunidade em geral a melhor maneira de explorar essa midia no contexto do
ensino e da aprendizagem (SOUZA, 2013, p. 17).

A utilizacdo dos smartphones com acesso a sites educacionais podem ser vantajosos por
possuirem interatividade e hipertextos, assim como imagens, videos expositivos que sdo
essenciais no estudo de Biologia, por exemplo, tudo para complementar pesquisas, além das
informagdes dispostas nos livros didaticos. Assim, “a principal vantagem da aprendizagem
movel consiste em oferecer oportunidades educacionais dentro e fora da escola” (UNESCO,
2014, p. 38).

A possibilidade de utilizar dispositivos pessoais, como por exemplo, o smartphone, traz
comodidade e agilidade de acesso as informacdes. Com isso, pode-se dizer que este € um
método robusto na constru¢do do conhecimento, sendo vidvel de ser utilizada, ja que muitas
pessoas possuem dispositivos moveis atualmente.

De acordo com Fardo (2013), os jovens da Geragao Z que demonstram um dominio das
tecnologias, e especialmente do Mobile Learning, buscam efetividade e um retorno
instantaneo, ou seja, o feedback de suas agdes, sejam no ambiente educacional ou fora dele,
como ja comentado. Assim sendo, conseguimos constatar que muitos aplicativos disponiveis
em diversas plataformas para os smartphones demonstram um relevante potencial para
racionalizar e simplificar métodos avaliativos, permitindo que tanto professores como
estudantes recebam respostas imediatas sobre todo o processo educativo (UNESCO, 2014).

Sabendo da importancia da tecnologia movel na vida dos jovens e das dificuldades

enfrentadas pelos professores para lidar com esses dispositivos inteligentes em sala de aula,
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surge o seguinte questionamento: Sera que podemos atribuir funcionalidade pedagdgica aos

smartphones em sala de aula?

2.5 NEARPOD e seus estudos

Almejando responder a questdo que finalizou o bloco anterior, nossa pesquisa tem como
objetivo avaliar o uso das novas tecnologias moveis, com énfase nos smartphones utilizando o
aplicativo NEARPOD nas salas de aula a fim de poder dinamizar o processo educativo.

O NEARPOD, que dentre as diversas funcionalidades, pode:

[...] criar exercicios lacunares, do tipo quiz, perguntas de resposta longa, sondagens
e apresentagdo de conteudos. Esta plataforma permite que os alunos possam
interagir entre si € com o professor, em tempo real, e o professor pode monitorizar o
rendimento dos alunos de forma instantanea (MOURA, 2015, p. 239).

Ainda segundo Moura (2015), o NEARPOD ¢ conceituado como sendo um aplicativo
gratuito multiplataforma que permite que estudantes e professores, com auxilio dos
smartphones e a internet, interajam em tempo real com o conteudo proposto em sala. O

NEARPOD torna-se um:

[...] aliado do professor nos processos avaliativos, uma vez que, todas as atividades
desenvolvidas pelos estudantes no decorrer da aula sdo armazenadas na conta que o
professor precisa criar para acessar o aplicativo. A partir desses dados, o programa
cria varios resultados estatisticos do desempenho dos alunos referente ao que foi
trabalhado na sala e com isso o professor pode avaliar o desempenho da turma tanto
de maneira geral, quanto de modo individualizado (LIMA, 2017, p. 12).

O trabalho de DelaCruz (2014), ao analisar o NEARPOD em grupos de estudantes e
professoras, revelou que todos os estudantes encontraram esse tipo de proposta como sendo
benéfica e motivadora na aprendizagem do contetido apresentado. A professora da sala
recomendou o uso do aplicativo por causa da facilidade de sua utilizag¢do, habilidade para
envolver os estudantes e monitorar seus progressos. Mas ressaltou ter cautela quanto ao
planejamento onde o mesmo deve ser feito para garantir que essa tecnologia funcionara
corretamente durante a aula, implicando que s6 o aplicativo ndo ¢ garantia de uma
aprendizagem eficaz, e sim em conjunto com uma eficiente metodologia e didatica. Para
Delacruz, o uso deste aplicativo proporciona uma utilizacdo amigéavel, capaz de envolver os
estudantes e de permitir a monitorizagao dos seus progressos. (DELACRUZ, 2014)

O estudo de Tam e Ho (2017) aplicado em uma escola chinesa demonstrou que cerca de
70% dos participantes concordaram que gostaram de usar o NEARPOD em suas licdes de
leitura em inglés e acharam o NEARPOD interessante porque poderiam usar diferentes
ferramentas para aprender a ler em inglés. Em relacdo a entrevista, quase todos eles (96%)

expressaram que preferiam as aulas com NEARPOD as tradicionais. A maioria dos estudantes
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afirmou que o NEARPOD era envolvente, divertido e interativo. Que também poderiam obter
resultados rdpidos em tempo real e acompanhar o ritmo da aula. Fisicamente, foi util,
conveniente e ambientalmente amigéavel, pois reduziu o desperdicio de papel. Relataram ainda
que era mais informativo e que o professor sabia quem terminava as tarefas. Alguns
mencionaram que os estudantes poderiam ser mais ativos, concentrados e ter uma melhor
atmosfera de aprendizagem. O NEARPOD também pode atender a diversidade de estudantes
de diferentes maneiras. Os estudantes timidos, por exemplo, puderam expressar suas respostas
e estarem envolvidos em quase todas as funcgdes de aprendizagem do NEARPOD. Os
pesquisadores destacaram que ¢ necessaria uma conexdo Wi-Fi no ambiente escolar que
permita a utilizagdo do aplicativo de forma satisfatério pra todos os estudantes. Ainda
recomendaram que o professor também precisa ter o conhecimento pedagogico relevante e
tempo suficiente para que eles possam entender as fungdes do NEARPOD para planejar uma
aula interessante e interativa (TAM; HO, 2017).

O trabalho de Lima (2017) que analisou o NEARPOD com estudantes de Licenciatura
em Ciéncias Bioldgicas, demonstrou que o app colaborou positivamente como instrumento de
ensino e aprendizagem. Mesmo com alguns imprevistos que aconteceram no decorrer das
aulas devido a instabilidade da conexdo de internet, 0 NEARPOD foi bem avaliado pelos
estudantes e professores participantes. Os estudantes, que responderam com o perfil de
futuros professores, afirmaram que o app possui uma grande quantidade de recursos que atrai
a atencao dos estudantes.

Ainda afirmaram que as tecnologias em sala de aula facilitam a aprendizagem e
promovem a interacdo e participacdo, mas ressaltam que as tecnologias por si s6 nido sao
essenciais, nao devem ser o centro das atencdes, mas sdo muito importantes no processo de
constru¢do do conhecimento. Esta afirmativa deixa explicita a necessidade de bons
planejamentos por parte dos professores para que associados as tecnologias os objetivos da
aula sejam alcancados.

Os professores entrevistados nesta pesquisa afirmaram que o NEARPOD se apresenta
como um bom recurso didatico tendo em vista que permite, com facilidade, construir as aulas
e possibilita uma boa assimilagdo dos contetidos trabalhados a medida que ha a participagao
dos estudantes durante a aula respondendo os exercicios que podem servir de método
avaliativo (LIMA, 2017).

Os poucos trabalhos publicados, até entdo, sobre o NEARPOD nos fazem ainda mais
querer estudar e analisar essa ferramenta, a fim de buscar meios inovadores que contribuam

para construir um ensino de qualidade.
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral:
Identificar quais os impactos da plataforma NEARPOD como recurso didatico digital no

ensino de Biologia.

3.2 Objetivos Especificos:
e Verificar a flexibilidade do NEARPOD em diferentes disciplinas no curso de graduagdo
de Licenciatura em Ciéncias Biologicas.
o Identificar as vantagens e desvantagens do aplicativo NEARPOD como recurso didatico
digital na visao dos alunos e professores.

¢ Diferenciar perspectivas sobre o uso do NEARPOD entre estudantes e professores.
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4 METODOLOGIA

Neste capitulo descreveremos a natureza da pesquisa, os critérios utilizados para
escolher o cendrio e os sujeitos participantes da investigacdo, assim como 0s instrumentos

utilizados para a coleta e analise de dados desta pesquisa.

4.1. Local

A pesquisa foi realizada na Universidade Federal de Pernambuco, no Centro Académico
de Vitoria, localizada na cidade de Vitoria de Santo Antdo — PE. O centro conta com os cursos
de Nutricdo, Enfermagem, Bacharelado em Educacdo Fisica, Licenciatura em Educagao
Fisica, Licenciatura em Ciéncias Biologicas e Saude Coletiva, distribuidos em trés turnos. O
curso escolhido para participar da pesquisa foi o de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas,
curso este destinado a formagao de professores para séries finais do Ensino Fundamental e
Ensino Médio e ainda a formagdo de profissionais que atue na area de pesquisa do ensino de

ciéncias.

4.2 Sujeitos e conteudo focal

Os dados deste trabalho foram coletados junto aos estudantes de trés disciplinas do
periodo letivo 2018.2 no curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas. Foram excluidos da
pesquisa os estudantes ausentes no dia da execu¢do das aulas. Os estudantes envolvidos no
estudo foram informados previamente, pelo professor responsavel, sobre a pesquisa que seria
realizada. Todos os estudantes foram convidados, e aqueles que concordaram em participar do
estudo assinaram o Termo de Consentimento livre e esclarecido (Anexo A).

Utilizamos alguns critérios para a escolha das disciplinas: (i) O curso que totaliza 9
(nove) periodos letivos foi divido em trés partes, ou seja, do 1° ou 3° periodo, do 4° ou 6° e do
7° ou 9° periodo; (ii) pré-selecionamos uma disciplina em cada uma destas trés partes, com
areas de conhecimento distintas entre si e (iii) em conjunto selecionamos professores que
usem e/ou que tenham ao menos dominio basico das tecnologias e que voluntariamente se
dispusessem a participar da pesquisa.

A opcao por dividir os periodos se deu para pudéssemos analisar as respostas de perfis
diferentes de estudantes da graduacao, sendo um grupo formado por estudantes, do 1°
periodo, que acabaram de ingressar no universo académico e outro por estudante que ja estao

familiarizados com a rotina universitaria (4° e 8° periodo). Ao escolher disciplinas com areas
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de conhecimento diferentes podemos verificar também a flexibilidade da ferramenta analisada
no presente trabalho, ou seja, procurando identificar se haveria ou nao diferencas de uso do
aplicativo, independente da disciplina ministrada assim como do periodo do curso.

Compreendemos a necessidade de termos professores que estejam mais cientes sobre as
tecnologias e que dominem pelo menos os recursos basicos que possam ajuda-los a trabalhar
seus conteudos em sala de aula. Assim, os professores escolhidos para participar das
intervengdes, contam com um conhecimento prévio a respeito das TIC em sala de aula, os
quais ja fazem uso em suas aulas, como criagdo de apresentacdo em slides, dominio do
projetor, acesso e uso de alguns aplicativos para smartphone, além de outros recursos
similares imprescindiveis para o sucesso dessa estratégia, ou seja, apresentam certo dominio
sobre a tecnologia.

A partir destes critérios delimitamos entao os campos de conhecimentos da nossa

pesquisa, descritos no quadro abaixo:

Quadro 1 — Delimitacdo do contetido focal

DISCIPLINA OFERTA CONTEUDO

ESTRUTURA E DINAMICA DA TERRA 1° PERIODO | PROCESSO DE FORMACAO DO SOLO

3° SEMANA DO DESENVOLVIMENTO

EMBRIOLOGIA 4 PERIODO EMBRIONARIO (GASTRULACAO)

FISIOLOGIA VEGETAL 8° PERIODO | FOTOSSINTESE

Fonte: MATIAS, L. K. S., 2018.

4.3 Sobre o NEARPOD

O NEARPOD ¢ um app multiplataforma online, baseado em aprendizagem movel,
lancado em 2012, em Miami, nos Estados Unidos. Disponivel para download gratuito na
Apple Store e Google Play. Funciona em dispositivos com sistema operacional /0S, Android,
Windows Phone, app Windows 8, app Google Chrome e qualquer navegador Web com o flash
atualizado.

Somente o professor precisa realizar o cadastro inicial no NEARPOD para preparar as
apresentacoes. Que pode ser pelo Google ou Office 365, onde € solicitado e-mail e senha e
importado as informacdes cadastrais automaticamente ou pelo proprio NEARPOD, que
solicita nome, sobrenome, e-mail e a criagdo de uma senha (Figura 1). No caso do estudante,

0 mesmo sé necessita do codigo para acessar a aula, sobre o qual falaremos mais adiante.
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Figura 1 — Print screen da area de login do NEARPOD no computador do professor.

- C | @ Seguro | hitps//naarpod.com [

) nearpod

]

Don't have an account?

~
{5 Leginw

1

Fonte: Kovalskys, Abramzon, Sommer, 2012.

Apds o login, o professor pode acessar as aulas ja construidas, explorar aulas criadas
por outros professores, se conectar a uma aula, construir uma nova aula e ainda consultar os

relatorios das aulas ja ministradas (Figura 2).

Figura 2 — Print screen da area de apresentagdo do NEARPOD no computador do professor.

ps://app.nearpod.com

@ nearpod

Acesse sua biblioteca para ensinar, compartilhar ou editar Minha biblioteca
suas ligoes.

Acesse nossa loja crescente de contelido pronto para
ensinar, escrito por educadores e editores especializados.

Ja tem um codigo? Digite aqui para participar de uma aula.

Crie uma nova ligdo com nosso criador de ligdes multimidia Cri
interativo. rno

Acesse relatorios sobre as ligbes que vocé ja ensinou para -
obter insights sobre o aprendizado de seus alunos. Relatoérios

Fonte: Kovalskys, Abramzon, Sommer, 2012.

Com o app ¢ possivel criar e/ou importar slides ja preparados em outros programas,
como o PowerPoint, do pacote Microsoft Office, e acrescentar videos, imagens estdticas ou
interativas como 360° e 3D, arquivos em PDF, compartilhar telas de browser, quizzes,
atividades de perguntas e respostas curtas, longas ou de multipla escolha, enquetes, arquivos
salvos em servicos de nuvem, entre outros recursos (Figura 3 e Figura 4). Além de permitir

criar materiais proprios, o NEARPOD oferece conteudos pagos e editaveis que sdo produzidos
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por editoras ou professores aprovados no programa de autores do aplicativo. Também nas
versdes pagas, o aplicativo disponibiliza ferramentas como transmissdo ao vivo, experiéncia

com realidade virtual, teste de memoria, entre outros.

Figura 3 — Print screen da area de constru¢do da aula do NEARPOD no computador do

professor.
@ Nearpod - Apresentac,
< C @& httpsy/npl.nearpod.com, : e ‘ . . T

x 4+ =

& L1

Adicionar Adicionar
contetido da web atividade

Fonte: Kovalskys, Abramzon, Sommer, 2012.

Figura 4 — Print screen da area de constru¢do da aula do NEARPOD no computador do

professor.
@ Nes : 50 x4+ =
« C @ https//npl.nearpod.com . 64 694, : P & W & *

Fonte: Kovalskys, Abramzon, Sommer, 2012.

7

E preciso estar conectado a internet para utilizar a ferramenta, tanto para criar as
apresentagdes quanto para disponibilizar e receber os contetidos. Além disso, os estudantes
precisam instalar o app do NEARPOD em seus smartphones e também estarem conectados a

internet durante a utilizagdo do mesmo. O professor monta a apresentagdo e na sala de aula
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compartilha com os estudantes em seus smartphones, através de um codigo de transmissao,

que ¢ gerado automaticamente pelo proprio aplicativo, como no exemplo da Figura 5.

Figura 5 — Print screen da area de codigo de transmissdo do NEARPOD no dispositivo do
professor.

ttps://app.nearpad.com

Compartilhe este CODIGO com seu publico

GIMXZ

=N < o> 2] O

Fonte: Kovaskys, Abramzon, Sommer, 2012.

Esse codigo muda cada vez que o professor abre a aula. Ou seja, o codigo ndo pode ser
reutilizado, o estudante ndo consegue ter acesso ao conteido sem que o professor
disponibilize o novo coédigo da aula. O cédigo também pode ser disponibilizado por e-mail,
redes sociais ou um link personalizado.

Ao inserirem o cddigo de acesso, os estudantes precisam completar a tela de boas

vindas com seus nomes (Figura 6).

Figura 6 — Print screen da area de apresentagdo do NEARPOD no dispositivo dos estudantes.

Nnearpod

Bem vindo a esta sessao

Fonte: Kovalskys, Abramzon, Sommer, 2012.
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Essa parte permite ao professor ter acesso a uma lista com o nome de todos os
estudantes que se conectaram a aula. Os estudantes que estdo com seus smartphones online na
aula ficam com um indicativo VERDE. Entretanto, se por ventura algum estudante sair do
aplicativo, para usar qualquer outra funcdo do celular, esse indicativo fica VERMELHO
(Figura 7). Ou seja, ¢ uma forma de deixar os smartphones “ocupados”, sem que os
estudantes utilizem outras fungdes ou aplicativos durante a aula. O professor pode visualizar

essa lista a qualquer momento durante aula.

Figura 7 — Print screen do dispositivo do professor da lista de estudantes que se conectaram a
aula.

- C | @ Segur app.nearpod.com @ Qb

Fonte: Kovalskys, Abramzon, Sommer, 2012.

Apos essa fase, os estudantes terdo condicoes de interagir em tempo real com material
disponibilizado e ao executarem cada atividade proposta, sdo gerados simultaneamente dados
de monitoramento, no dispositivo do professor, com o nome dos estudantes e um grafico do

quantitativo de acertos e erros, como exemplificado na figura 8.
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Figura 8 — Print screen da tela de monitoramento de atividade no dispositivo do professor.

&  C & Seguro | hitps//appnearpod.com, -

Aluno 3 (TESTE)

Student Score 1 2
@ Aluno 2 (TESTE) 2

Aluno 1 (TESTE)

Fonte: Kovalskys, Abramzon, Sommer, 2012.

Dessa forma o professor pode fazer uma abordagem mais direta e individual com os
estudantes que nao estdo tendo um desempenho positivo. Esses dados podem ser usados para
avaliar o rendimento dos estudantes de forma individual e coletiva.

Quando todos os estudantes responderem suas atividades, exemplificada na figura 9, o
professor tem a possibilidade de liberar as respostas no dispositivo dos estudantes, assim cada
um pode observar seu desempenho. Também ¢ possivel compartilhar com os todos os

estudantes o grafico com o porcentual geral de respostas da turma.

Figura 9 — Print screen de um exemplo de atividade, quiz, no dispositivo dos estudantes.

€ C' | @ Seguro | https//app.nearpod.com/pre h & Al

Mendel, durante as suas pesquisas, elaborou algumas hipéteses. Entre estas, estava a de que fatores se segregam quando
ocorre a producao dos gametas. O que Mendel chamou de fatores, hoje sabemos que se trata dos (as):

Gel P ica

() a) cromossomos
b) genes
() 9RNA

() d) espermatozoides

C ) e)fendtipos

Fonte: Kovaskys, Abramzon, Sommer, 2012.
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O professor tem a opg¢ao de fazer o download um arquivo em PDF com o relatorio final
de avaliagdo da aula. Tanto pode ser um arquivo de cada estudante com o desempenho
individual, quanto de todos os estudantes da turma. Nesse arquivo contém data e horario da
aula ministrada, grafico de rendimento em todas as atividades aplicadas na aula, como

exemplificado na Figura 10.

Figura 10 — Print screen de PDF com relatério de atividade da turma.

C | O file/#C:/Users/Larissa%20Ketinny/Downloads/Session_from_2018-05-13_1042_AM.pdf

LEIS DE MENDEL () nearpoo Post Session Report

E Lesson Slides Author Teacher Date Time
LEIS DE MENDEL 44 Larissa Ketinny Larissa Ketinny 0513 1042

1 #of Students 4] Student Participation | Quizzes |
Correct Answers

(21 Swdem st |

1 Aluno 1 (TESTE)
3 Aluna3 (TESTE) - S m -

BT (No optional instructions entered)

q de fatores, hoje
05/13/2018  Alune 1 (TESTE) b genes
05/13/2018 Aluno 2 (TESTE) @) cromossomos
05/1372018 Alumo 3 TESTE) bigenes

Mendel, pesquisas, i Entre estas, estava a de que fatores se segregam quando ocorre a producio
d o "
[
o
°

(Fuvest-5P) inaga or uma planta: A, dominante, determina a cor pirpura e a. recessivo,
ela. A tabel tos linhagens dessa planta:  Apresentam
£enotipo Aa 35 linhagens:

LEIS DE MENDEL (@ nearpod Post Session Report

Fonte: Kovalskys, Abramzon, Sommer, 2012.

Durante a ‘Li¢do ao vivo’, a sequéncia de apresentacdo nos dispositivos dos estudantes
muda automaticamente e simultaneamente a medida que o professor avangca em seu
dispositivo, ou seja, de forma sincrona. Sendo assim o estudante ndo consegue visualizar os
préximos slides por conta propria. J4 na fungdo “Ritmo do estudante”, que ¢é ativada pelo
professor, um codigo também ¢ gerado e também deve ser passado aos estudantes, entretanto
o estudante tem total controle sobre a aula, podendo avangar e voltar slides quando
necessario. Essa funcdo ¢ uma alternativa para atividades de casa e também como na ‘Li¢ao
ao vivo’ sdo gerados dados de monitoramento e lista de estudantes conectados naquele
momento.

Quanto a gratuidade da ferramenta, como ja foi dito, além da versdo gratuita, chamada
de ‘plano PRATA’, o NEARPOD dispoe de versdoes pagas, ‘OURO’, ‘PLATINA’ e
‘ESCOLA E DISTRITO’, os quais contam com uma soma de recursos especificos e um
aumento no armazenamento, acima de 50 MB, e no tamanho das apresentacgdes, acima de 20
MB. Outro diferencial observado entre os pacotes foi o limite de smartphones conectados

simultaneamente em sala, no qual o plano gratuito disponibiliza até 30 dispositivos por vez.
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Até o presente momento, a interface do NEARPOD ¢ toda em inglés. O aplicativo
contém um design simples, pratico e intuitivo de utilizar. Ainda sim foi observado que ¢
possivel, com a ajuda do tradutor de pagina de web do Google Chrome, traduzir a plataforma

e facilitar ainda mais a constru¢ao da aula.

4.4 Caracterizacio e procedimentos

Do ponto de vista de seus objetivos, esse trabalho ¢ classificado com natureza
descritiva, pois visa o que as pessoas t€ém a dizer sobre o assunto, explorando suas ideias para
melhor entendimento do contexto que estd sendo pesquisado. Pressupde uma participacao
planejada do pesquisador na situagdo a ser investigada, ou seja, apenas organizamos e
observamos os fatos sem interferir no objeto de estudo. Uma das peculiaridades da pesquisa
descritiva esta na utilizagdo de técnicas padronizadas de coleta de dados, tais como o
questionario ¢ a observacao sistematica. (GIL, 2008).

Gil (1999, p. 128) considera o questionario como uma “técnica de investigacdo
composta por um numero mais ou menos elevado de questdes apresentadas por escrito as
pessoas, tendo por objetivo o conhecimento de opinides, crengas, sentimentos, interesses,
expectativas, situagdes vivenciadas, etc.” Dillman (1978) citado por Giinther (2003) afirma
que o processo de elaborar um questiondrio deve conseguir do respondente um ato honesto
para que sirva de “troca social”. Com a teoria de troca social, aplicada a uma pesquisa

cientifica, o autor aponta algumas a¢des necessarias:

1. Recompensar o respondente: a) demonstrando consideragdo; b) oferecendo
apreciagdo verbal com uma abordagem consultiva; c¢) apoiando seus valores; d)
oferecendo recompensas concretas; e) tornando o instrumento interessante;

2. Reduzir o custo de responder: a) fazendo com que a tarefa pareca breve; b)
reduzindo o esfor¢o fisico e mental requeridos; c¢) eliminando a possibilidade de
embaracos; d) eliminando qualquer implicacdo de subordinacdo; e) eliminando
qualquer custo financeiro imediato;

3. Estabelecer confianga: a) oferecendo um sinal de aprecia¢do antecipadamente; b)
identificando-se com uma institui¢do conhecida e legitimada; ¢) aproveitando outros
relacionamentos de troca (DILLMAN, 1978 apud GUNTHER, 2003, p. 4).

Outro aspecto importante no desenvolvimento do questionario diz respeito a perguntas
abertas ou fechadas. A discussdo ¢ longa, mas uma vez que se conhecem os tOpicos
normalmente mencionados pelos sujeitos da pesquisa, especialmente quando existe um grande
nimero de respondentes e/ou pouco tempo, € interessante fazer uso de perguntas fechadas. As
questdes abertas podem ser feitas a sujeitos especificos, que nosso caso serdo os professores
selecionados, podendo servir para reforcar a essencial percepcdo do respondente de que o
pesquisador tem interesse mais relevante na opinido dele. Vale lembrar: perguntas abertas,

especialmente em questiondrios autoaplicaveis como o nosso, exigem mais esforcos do
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respondente; que aumenta o custo de resposta e diminui a probabilidade de completar e
devolver o questiondrio (GUNTHER, 2003). Seguindo essas afirmagdes, construimos dois
questionarios com perguntas fechadas para os estudantes, sendo um de sondagem que foi
aplicado no inicio da aula (APENDICE 1), a fim de conhecer os habitos dos sujeitos quanto a
atualizacio das tecnologias no cotidiano académico e, outro no término da aula (APENDICE
2), de carater especifico as experiéncias na utilizagdo do aplicativo.

Foi construido também outro questionario, neste caso com perguntas tanto abertas
quanto fechadas, que foi aplicado aos trés professores selecionados, no final de suas
respectivas aulas (APENDICE 3).

As questdes objetivas foram estruturadas com base na escala de opinides da Escala
Likert, que ¢ composta por um conjunto de itens em relagdo a uma questdo da qual se pede
para que o respondente manifeste o grau de conformidade ou concordancia dos entrevistados
desde o discordo totalmente (nivel 1), até o concordo totalmente (nivel 5) (CUNHA, 2007).
Com perguntas de escala de avaliagdo, o respondente seleciona uma unica avaliagdo para a
sua pergunta, em uma sequéncia gradual de possiveis escolhas. Mede-se a opinido dos
entrevistados somando, ou calculando a média, do nivel selecionado para cada item.

Outra ferramenta de coleta de dados utilizada neste trabalho foram os registros de
observagao da autora da pesquisa que designa o trabalho de campo no seu conjunto, desde a
chegada ao campo da investigacdo, quando iniciou as negocia¢des que lhe deram acesso ao
ambiente, at¢é a0 momento em que sua pesquisa foi concluida. Bogdan e Taylor (1975)
atribuiram a observacdo-participante como uma investigacdo que se caracteriza por um
periodo de relagdes sociais intensas entre o investigador e os sujeitos, no meio destes, durante
o qual os dados sao recolhidos de forma sistematica provenientes de registros. Esses registros
foram produzidos através de um protocolo pré-estabelecido de observacdo das interagdes em
sala de aula, tanto dos estudantes quanto dos professores.

Os questionarios € a observagdo durante a coleta nos permitiram captar as percepgoes €
experiéncias dos envolvidos, possibilitando uma compreensao Uinica sobre aspectos inerentes
ao tema. Com isso serd possivel discutir de forma objetiva os argumentos colocados pelos
entrevistados.

A abordagem desta pesquisa esteve apoiada nas perspectivas quali-quantitativa, método
que associa a investigagdo dos significados das relacdes humanas com dados
estatisticos. Ambas atuaram simultaneamente, de forma sist€émica e complementar, de modo
que propiciou uma interpretagdo mais ampla da realidade pesquisada. Para Minayo (2001, p.

22), “O conjunto de dados quantitativos e qualitativos, ndo se opdem. Ao contrario, se
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complementam, pois a realidade abrangida por eles interage, dinamicamente, excluindo
qualquer dicotomia”.

Relativo ao aplicativo que utilizamos para esta pesquisa, o NEARPOD, fizemos um
estudo preliminar das suas funcionalidades, verificando suas ferramentas disponiveis e
possiveis aplicagdes didaticas.

Na continuidade deste projeto, almejamos uma conversa com os professores, a fim de
verificar qual assunto, de suas respectivas disciplinas, seria abordado durante as intervengoes,
levando em consideracao os conteudos programaticos do periodo letivo, para que ndo haja
grandes interferéncias no planejamento dos professores.

Em seguida combinamos com o professor um momento para apresentar o aplicativo
NEARPOD, mostrando os principais recursos que o mesmo disponibiliza e, consequentemente
orientando o professor quanto ao manuseio do app.

Ainda neste momento, juntamente com os professores, € com base nas aulas ja
habitualmente usadas por ele, estimulamos a criagdo de uma nova apresentagdo do conteudo,
apoiada nas fung¢des do aplicativo. Vale ressaltar que estas orientagdes foram dadas em carater
mais técnico, operacional do aplicativo, deixando a cargo do professor a forma de planejar e
executar as acdes com o apoio do app, assim como a perspectiva de planejar o uso do app
com seus estudantes.

Para produzir e disponibilizar os questiondrios utilizamos o recurso de formulario online
do Google Drive, o Forms, pois este recurso facilita no retorno dos participantes que sdo, de
modo geral, bem familiarizados com esta pratica de responder questionarios online. Esses
questionarios ficaram disponiveis na propria apresentacdo da aula na plataforma do

NEARPOD.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste capitulo vamos apresentar os dados registrados obtidos através dos questionarios
e discuti-los com base no nosso referencial tedrico procurando estabelecer as relagdes de
impacto sobre o uso do NEARPOD como metodologia alternativa para processos de ensino
com tecnologia mével.

Vamos dividir este capitulo em trés se¢des: (i) Dados relativos a sondagem que aponta
indicativos de estrutura técnica, comportamento dos estudantes quanto ao uso de smartphones
e percepgdes dos estudantes quanto ao tipo de uso em questdes pedagogicas; (i) Dados
relativos a percep¢do dos estudantes em relagdo ao aplicativo utilizado — NEARPOD e (iii)

Percepgao dos professores em relagdo ao aplicativo NEARPOD.

5.1 Sondagem quanto ao uso de tecnologia na Universidade pelos estudantes

Uso da internet sem fio amplia as possibilidades pedagogicas das institui¢des e
possibilita que os estudantes passam ter acesso ao conteudo de ensino nos mais variados
ambientes. De acordo com os resultados deste estudo podemos observar que 75,64% dos
participantes afirmam que conseguem ter acesso a internet oferecida pela Universidade

(Grafico 1). E ainda que 66,27% fazem uso com frequéncia dessa rede (Grafico 2).

Grifico 1 — Porcentagem de respostas dos estudantes considerando as trés disciplinas, quanto
a afirmag¢do: Tenho acesso a rede Wi-Fi disponibilizada pela Universidade.
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Fonte: MATIAS, L. K. S., 2018.
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Grafico 2 - Porcentagem de respostas dos estudantes considerando as trés disciplinas, quanto
a afirmacao: Utilizo frequentemente a rede Wi-Fi disponibilizada pela Universidade.
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Essas informagdes implicam afirmar que ha viabilidade em utilizar dispositivos e
aplicativos que necessitem de internet em sala de aula, na prerrogativa de estrutura, apesar de
que compreendemos algumas limitagdes em termos de velocidade de acesso e estabilidade de
manuten¢do do servigo no campus.

Entretanto, ¢ valido destacar que embora a Universidade em questdo disponibilize rede
de internet, esta ainda ndo ¢ bem distribuida na mesma propor¢ao em todos os espagos do
campus. Se analisarmos o grafico 3 e 4, 96,20% dos estudantes da turma de Embriologia
utilizam a internet da Universidade e 88,50% com frequéncia, respectivamente. Em
contraponto a média das turmas de Fisiologia Vegetal e Estrutura e Dinamica da Terra fica em

65, 35% que possuem acesso a rede e 55,15% que utilizam frequentemente.

Grafico 3 — Porcentagem de respostas dos estudantes por disciplinas, quanto a afirmacao:
Tenho acesso a rede Wi-Fi disponibilizada pela Universidade.
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Grafico 4 - Porcentagem de respostas dos estudantes por disciplinas, quanto a afirmagao:
Utilizo frequentemente a rede Wi-Fi disponibilizada pela Universidade.
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Essa queda na utilizagdo da rede de internet da Universidade pelas turmas de Estrutura e
Dinamica da Terra e Fisiologia Vegetal se da pela localizagdo da sala de Embriologia, que por
estar proxima a diregdo e a escolaridade do campus fica dentro de uma area com sinal de rede
Wi-Fi mais forte. O que ndo é o caso das demais turmas que acabam ndo sendo muito
favorecidas.

Essa dificuldade em se conectar a rede em alguns espagos da Universidade muitas vezes
obriga os estudantes a recorrerem aos pacotes pessoais de dados mdveis de suas operadoras,
afirmando que ainda que haja dificuldades com a rede Wi-Fi, uma margem consideravel de
estudantes busca alternativas para permanecerem conectados. Como podemos ver na turma de

Fisiologia Vegetal, 47,60% dos estudantes fazem uso dos pacotes pagos de dados (Grafico 5).

Grafico 5 — Porcentagem de respostas dos estudantes por disciplinas, quanto a afirmagao:
Prefiro usar os dados moveis quando estou na Universidade.
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A rede sem fio (Wi-Fi) disponibilizada pela Universidade permite que estudantes, que
em muitos casos ndo tem acesso em suas residéncias, ndo dependam mais somente dos
laboratorios de informatica para se conectarem a internet, mas que seja possivel buscar
informagdes com mais rapidez em qualquer lugar e hora através de seus dispositivos moveis.

E a internet que pode aperfeicoar a interacio entre pessoas e grupos, conhecidos ou néo.
Na internet ¢ possivel “[...] conseguir textos, imagens, sons do tema especifico do programa,
utilizando-os como um elemento a mais, junto com livros, revistas e videos” (MORAN, 1997,
p. 1). Os estudantes sdo convidados a criar caminhos, a serem escritores da propria historia
(KENSKI, 2003).

Mas para tal, ¢ necessario que haja mais investimento a fim de permitir que essa rede
suporte mais usudrios e tenha uma maior area de cobertura na Universidade.

O artigo 5°, inciso V do anteprojeto de Lei da Educacdo Superior determina que a
instituicdo de Ensino Superior tera de cumprir seu compromisso social mediante a
“incorporagdo de meios educacionais inovadores, baseados em tecnologias da informagdo e
comunica¢do” (BRASIL, 2006).

Como ja comentado, sabemos que os jovens passam boa parte do tempo com seus
smartphones, levam a todo lugar inclusive para dentro das institui¢des de ensino. A fim de
confirmar essa afirmacdo, a presente pesquisa demonstrou que 97,90% dos entrevistados

declaram que levam seus smartphones para a Universidade. (Grafico 6)

Grafico 6 — Porcentagem de respostas dos estudantes considerando as trés disciplinas, quanto
a afirmacdo: Sempre levo meu smartphone para as aulas.
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Fonte: MATIAS, L. K. S., 2018.

Esses dispositivos acabam nao servindo apenas de passatempo. Muitos estudantes

utilizam dos mesmos com fins educacionais, como podemos ver no grafico 7 no qual 96,10%
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dos entrevistados afirmam que fazem uso do smartphone para auxiliar mas atividades

académicas.

Grafico 7 — Porcentagem de respostas dos estudantes considerando as trés disciplinas, quanto
a afirmag¢do: Costumo utilizar o smartphone para auxiliar em minhas atividades académicas.
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A pesquisa ainda demonstra que 73,40% dos participantes concordam que o uso dos

smartphones contribui no processo de aprendizagem. (Grafico 8).

Grafico 8 — Porcentagem de respostas dos estudantes considerando as trés disciplinas, quanto
a afirmacdo: O uso de smartphone em sala de aula facilita minha aprendizagem.
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Embora tenham acesso a livros impressos na biblioteca, por exemplo, muitos estudantes
preferem buscar informag¢des com mais facilidade e agilidade em seus smartphones, através
dos livros digitais, artigos, videos entre outros. Entretanto ¢ importante destacar ser necessario
que o professor oriente essa busca por informacdes, para que estas sejam legitimas e

contribuam positivamente na construg¢do do conhecimento.
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A esséncia dos dispositivos mdveis na educagdo esta na perspectiva do impacto de seu
uso no processo de ensino e aprendizagem, ndo no acesso propriamente dito, mas na inclusao
dessa tecnologia como ferramenta para ensinar e aprender (MORAN, 2000).

E fundamental também que o professor busque maneiras de colocar os dispositivos
moveis a favor da aprendizagem para que este ndo se torne uma ferramenta de distragdo para
os estudantes, ou seja, ¢ importante que estes dispositivos fiquem ‘ocupados’ com assuntos
relacionados a aula. Podemos ver no grafico 9 que ainda 28,14% do estudantes acabam se

distraindo da aula para utilizar as redes sociais disponiveis no smartphone.

Grafico 9 — Porcentagem de respostas dos estudantes considerando as trés disciplinas, quanto
a afirmagdo: Quando uso o smartphone em sala de aula me disperso do que estd sendo
trabalhado.
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O smartphone nao pode ser colocado como tUnico culpado desta distragdo. Santos
(2014) afirma que ao contrario de tentar combater a utilizacdo dos dispositivos moveis em
sala, € possivel dar a esses aparelhos uma utilizacdo correta nesse ambiente, tornando-os
ferramentas que contribuiam na formagao dos estudantes.

Segundo Kensky, (2007, p. 46):

Para que as TICs possam trazer alteragdes no processo educativo, no entanto, elas
precisam ser compreendidas e incorporadas pedagogicamente. Isso significa que é
preciso respeitar as especificidades do ensino e da propria tecnologia para garantir
que o seu uso, realmente, faca diferenca.

Saccol, Schlemmer e Barbosa (2011) dizem que compete ao professor escolher
atividades que por meio do uso do smartphone em sala de aula, possibilitem uma relagao
intensiva entre os estudantes, construindo um ambiente virtual, onde estes consigam trocar
informacdes e compartilhar experiéncias.

Mas para tal, é necessario que o professor saia de sua zona de conforto e deixe de lado a

resisténcia em incorporar as tecnologias no ambito educacional. A respeito dessa resisténcia,
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destacamos Demo (2006), quando afirma ser imprescindivel a desconstrucao das resisténcias

pedagdgicas, que insistem nas tradicionais transmissdes de conteudo, pois:

O que as novas tecnologias podem nos trazer sdo oportunidades ainda mais
ampliadas, em meio também a enormes riscos e desacertos. O que menos interessa
aqui ¢ incidir em panaceias tecnologicas, [...]. Interessa, porém, novas oportunidades
de aprendizagem, bem mais centradas na atividade dos alunos, também mais
flexiveis e motivadoras, mais capazes de sustentar processos de autoria e autonomia
(DEMO, 2006, p. 01).

Essa resisténcia pode ser vista através do grafico 10, onde apenas 13,20% dos

entrevistados afirmam que seus professores utilizam o smartphones com fins pedagogicos nas

aulas.

Grafico 10 — Porcentagem de respostas dos estudantes considerando as trés disciplinas,
quanto a afirma¢do: E comum meus professores fazerem uso pedagogico de smartphones nas

aulas.
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A utilizacdo da tecnologia pode intensificar o dificil desafio do ensino. Mas os

professores que estdo dispostos a empregar tempo e esforco, indispensaveis para inovar, sao

dignos de apoio. Desta forma, Kenski (2013) chama atencdo aqueles que se predispdem a

encarar com intrepidez o uso dos modernos meios tecnoldgicos de comunicacdo numa

perspectiva educacional renovadora:

E preciso considerar que as tecnologias — sejam elas, novas (como o computador ou
a internet) ou velhas (como o giz ¢ a lousa) — condicionam os principios, a
organizagdo e as praticas educativas e impdem profundas mudangas na maneira de
organizar os conteidos a serem ensinados, as formas como serdo trabalhadas e
acessadas as fontes de informagdo, e os modos, individuais e coletivos, como irdo
ocorrer as aprendizagens (KENSKI, 2003, p 76).

A autora ainda afirma que:

As novas tecnologias orientam para o uso de uma proposta diferente de ensino, com
possibilidades que apenas comegamos a visualizar. Nao se trata, portanto, de adaptar
as formas tradicionais de ensino aos novos equipamentos ou vice-versa. Novas
tecnologias e velhos habitos de ensino nao combinam (KENSKI, 2003, p 75).
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5.2 O NEARPOD na perspectiva dos estudantes

No que diz respeito ao uso do aplicativo NEARPOD por parte dos estudantes, podemos
ver no grafico 11 que 100% da turma que cursa a disciplina de Estrutura e Dindmica da Terra
afirmam que ndo conheciam o app, esse numero cai para 26,90% na turma que cursa

Embriologia, mas sobe para mais de 90% na turma de Fisiologia Vegetal.

Grafico 11 — Porcentagem de respostas dos estudantes por disciplinas, quanto a pergunta:
Vocé ja conhecia o NEARPOD?
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Fonte: MATIAS, L. K. S., 2018.

O ingresso dos estudantes no Ensino Superior oportuniza o acesso a diferentes e novos
tipos de tecnologias, muitas vezes nao disponiveis no ensino basico.

Vemos que os estudantes de Estrutura e Dinamica da Terra, recém-ingressos no Ensino
Superior, tiveram o primeiro contato com essa tecnologia na Universidade. O emprego deste
recurso se estabeleceu na turma subsequente, revelando um indicativo que hé uma
aplicabilidade do aplicativo na Universidade em alguns momentos.

Entretanto por inimeros motivos como falta de estrutura, tradicionalismo na pratica
docente o uso de tecnologia ndo se estende ao longo de toda graduacao.

Grande parte dos entrevistados afirmou que ndo tiveram problemas para navegar no
aplicativo. 15,70% dos estudantes de Estrutura e Dinamica da Terra e 28,60% dos estudantes
de Fisiologia Vegetal indicaram algum tipo de dificuldade em usar o NEARPOD (Gréfico 12).
Na tabela 1 vemos que os problemas relatados pelas turmas predominaram entre a
instabilidade da rede WI-FI disponibilizada pela Universidade e a instabilidade dos dados

moveis.
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Grafico 12 — Porcentagem de respostas dos estudantes por disciplinas, quanto a afirmacao:
Nao tive dificuldades em navegar no NEARPOD no meu smartphone.
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Durante as aulas, podemos observar que alguns estudantes ndo conseguiram acessar a
rede da Universidade e quem estava com dados mdveis disponiveis optou por uséa-la. Os
estudantes que ndo conseguiram nenhum tipo de conexdo formaram duplas com quem tinha
acesso a rede para ter acesso a aula. A partir da mesma tabela € possivel ver que na turma de
Fisiologia Vegetal alguns estudantes marcaram duas opg¢des, ficando evidente que tentaram
usar a rede da Universidade e ndo obtiverem sucesso, partindo para utilizar os dados moéveis

de seus smartphones, que de alguma forma também ndo foi satisfatorio.

Tabela 1 — Possiveis dificuldades que os estudantes tiverem durante a aula com o NEARPOD.

dingniggu(lizal?erra Embriologia | Fisiologia Vegetal
Instabilidade da rede Wi-Fi o o o
disponibilizada pela Universidade 12,50% 0,00% 21,00%
Instabilidade dos dados moveis 0,00% 0,00% 7,60%
Instabilidade do NEARPOD 0,00% 0,00% 0,00%
irgji;?zzooges incompativel com o 0.00% 0.00% 0.00%
Smartphones descarregado 3,20% 0,00% 0,00%

Fonte: MATIAS, L. K. S., 2018.

Podemos destacar o que foi comentado na se¢do anterior no que se refere a dificuldades
com a conexdo de internet. Segundo Pinheiro (2003) ndo ¢ possivel utilizar meios
tecnologicos variados se a instituicdo de ensino ndo prove a estrutura minima necessaria para
que essas ferramentas utilizadas contribuam devidamente no ensino e na aprendizagem.

Além da infraestrutura tecnoldgica na institui¢do de ensino ¢ necessario que o professor
escolha com cuidado quais programas e/ou ferramentas serdo utilizadas e como serdo

utilizadas na pratica educacional, para que a construcao de conhecimento seja satisfatoria.
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Tajra (2001) diz que ¢ primordial que o professor conheca as ferramentas disponiveis
nos programas escolhidos para suas dindmicas pedagogicas, somente assim ele estard
preparado para executar uma aula dinamica, criativa e segura. Criar um ambiente tecnologico
sem ter o entendimento do programa a ser utilizado ¢ analogo a dar uma aula sem
planejamento, sem no¢do do que fazer. Segundo Brito e Purificacdo (2008) um software
(Sistema de processamento de dados) ¢ visto como educacional quando ¢ produzido para
atender a objetivos educacionais preestabelecidos, porém os atributos técnicos se subordinam
as determinagdes de ordem pedagogica que instrui seu desenvolvimento.

Desta forma, para Albuquerque (2012), um software adequado para uso educacional ¢
aquele que:

- Propde e/ou permite que o usudrio complemente e interfira no produto e nas
respostas, permitindo multiplos caminhos de pesquisa ¢ de solugdes dos problemas.
Assim podera levar o aluno a: criatividade, facilidade de uso, interagdo, autoria,
prazer e atualizagdo de dados.

- Tem coeréncia com o principio de construgdo coletiva para uma melhor qualidade
de vida. - Facilita a dimensdo ética, pedagogica ¢ de universalidade do processo de
aprendizagem.

- Possibilita o raciocinio e a reflexdo sobre a acdo, para a producido de novas e
melhores agdes. Deste modo ele podera ser: inovador, desafiador, critico,
provocativo, permitindo o erro.

- Professor e aluno possam registrar e refletir sobre o processo pelo qual construiram
o seu conhecimento.

- E instigante, provocando no aluno a busca de novas informagdes, que The permitam
levantar novas hipdteses.

- Permite o desafio e a reflexdo possibilitando ao educando buscar, construir e
valorizar sua produgéo.

- Possibilita a descrigdo dos procedimentos, de forma clara ¢ objetiva para que o
usuario possa construir seu conhecimento revendo sua agéo.

- Tem o erro trabalhado e que a partir de um feedback o aluno possa aprender por
meio dele, trabalhando-o na dire¢ao da construgdo do conhecimento.

- Desafia o aprendiz na busca da explorag¢do do conhecimento de forma prazerosa.

- Da condigdes para que o estudante prossiga, na constru¢do do seu conhecimento de
forma cooperativa (ALBUQUERQUE, 2012, p. 30).

Ao serem questionados se o NEARPOD fornece as informagdes necessarias para
completar as tarefas de forma clara e compreensivel, 91,37% dos entrevistados concordaram
que sim (Gréafico 13). Ficando evidente que os estudantes conseguiram cumprir as atividades

propostas pelo professor sem dificuldades no que se refere a plataforma do app.
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Grafico 13 — O aplicativo fornece todas as informagdes necessarias para completar as tarefas
de forma clara e compreensivel.
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Fonte: MATIAS, L. K. S., 2018.

Nessa mesma perspectiva, 91,44% dos estudantes concordaram que o NEARPOD

contribuiu facilitando a assimilagdo do contetido (Grafico 14).

Grafico 14 — O NEARPOD contribuiu para entender com mais facilidade o conteudo.
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Fonte: MATIAS, L. K. S., 2018.

Lembrando que o aplicativo analisado conta com varios recursos como quiz, enquetes,
imagens em 3D, dentre outras ferramentas. Os professores selecionados optaram por utilizar
questdes abertas e questdes fechadas de multipla escolha. Estas ficaram espalhadas entre os
slides ao fim de cada bloco ou todas no final da aula, servindo como sondagem e/ou atividade
de fixacao.

Observamos que os estudantes ficaram bem entusiasmados ao responder as questdes,
mesmo sabendo que neste caso ndo valeriam nenhuma pontuagdo extra na disciplina. No seu
dispositivo, o professor acompanhava o rendimento dos estudantes em tempo real e quando
achava necessario fazia uma interversao, tanto direcionada a um estudante ou para a turma

com um todo. A cada pergunta respondida, o professor compartilhava a resposta e a
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porcentagem em grafico de acertos e erros da turma nos smartphones dos estudantes onde
posteriormente era discutida aquela questdo. No que se refere a isso, 95,47% dos
entrevistados afirmam que a utilizagdo de questdes durante ou ao final da aula favorece uma
melhor assimilagdo do assunto que acabou de ser trabalhado (Grafico 15). Moura (2015) diz
que trabalhar exercicios durante a aula permite que o professor consiga monitorar o
rendimento dos estudantes e poder discutir de forma mais objetiva dividas que possam

aparecer.

Grifico 15 — Usar perguntas sobre um assunto que acabou de ser trabalhado possibilita uma
melhor compreensdo sobre o0 mesmo.
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No caso dessas aulas, que objetivavam a coleta dos dados desta pesquisa e que para a
maioria dos estudantes e professores serviu de primeiro contato com o NEARPOD, os
professores optaram por ndo utilizar os relatorios de atividades gerados pelos app para atribuir
notas na disciplina aos estudantes.

Contudo, ficou claro, tanto para os professores quanto para os estudantes, que seria
possivel utilizar essas informagdes como avaliacdo para a disciplina. Inclusive alguns
estudantes propuseram que posteriormente isso poderia ser feitos.

E confirmando isso vemos no grafico 16 que 87,13% dos entrevistados concordam ser
relevante que o professor tenha a possibilidade de avaliar seus estudantes por meio dos
relatorios de atividade do aplicativo, ou seja, diversificando a formas de avaliacdo e avaliando

o estudante constantemente.
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Grafico 16 — Acho interessante o professor utilizar as dados obtidos nas atividades do
NEARPOD para nos avaliar.
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Como comentamos na sessao anterior, ¢ necessario deixar a conveniéncia de lado e
investir em praticas educacionais que englobem ainda mais as tecnologias ja tdo incorporadas
ao cotidiano dos jovens. Vivian e Pauly (2012, p.11), alegam que “ensinar através do uso de
novas midias parece ser um desafio que cria novos paradigmas em relagdo a educagdo e
transcende nossas expectativas, motivando o docente a ir sempre mais além”.

Fica perceptivel o uso pedagogico do smartphone e como esse aparelho pode ser
imaginado e concebido em prol da educagdo. Quanto mais buscar dar utilidade pedagogica a
essas ferramentas e ficar comprovado que estas estdo surtindo efeitos positivos, menos
teremos projetos de lei proibindo seu uso dentro das instituigdes de ensino.

Com isso, o grafico 17 nos mostra que 98,74% dos entrevistados acreditam que o
NEARPOD e uma forma de dar utilidade pedagdgica aos smartphones em sala de aula e ainda
92,03% afirmam que o aplicativo pode ser uma ferramenta que desmistifica o smartphone

como vilao no ambito educacional (grafico 18).
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Grafico 17 — A partir desse recurso percebi que podemos dar utilidade pedagogica aos
smartphones em sala de aula.
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Fonte: MATIAS, L. K. S., 2018.

Grafico 18 — O uso do NEARPOD ajuda a desmistificar que o uso do smartphone atrapalha a
aula.
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Todavia, mesmo com a inclusdo da tecnologia, a educagdo ainda pode permanecer
sendo apenas transmissora de informagdes, visto que, assim como escolher um bom livro o
uso das tecnologias nem sempre garante que o estudante esteja totalmente envolvido na aula e
consequentemente a eficacia do processo de aprendizagem.

O grafico 19 nos mostra, embora nao sendo a maioria, que uma margem consideravel de
estudantes acabou saindo do aplicativo para fazer uso de outras ferramentas do smartphone.
Como o NEARPOD permite que o professor tenha conhecimento de quais estudantes nao
estdo conectados a aula, em alguns momentos pudemos observar que os professores
chamaram a atencao destes estudantes para que estes pudessem retornar a tela do aplicativo. E

assim o fizeram.
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Grafico 19 — Em algum momento da aula precisei sair do NEARPOD para utilizar aplicativos
e/ou ferramentas do meu smartphone.
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Fonte: MATIAS, L. K. S., 2018.

Compreendemos que o processo de ensino e aprendizagem significativo depende de
inimeros fatores, ndo apenas do meio tecnologico utilizado, mas de uma boa didatica e
metodologia, permitindo que o estudante seja atuante na aula para este ndo sinta a necessidade

de se desviar desta.

5.3 O NEARPOD na perspectiva dos professores

Incorporar novas tecnologias no processo de ensino e aprendizagem ¢ um obstaculo
para muitos professores em sala de aula. Percebe-se que ¢ indispensavel que o professor
ultrapasse 0 método da transmissdo de conhecimentos e procure por um ensino mais
contextualizado, apropriado as imposi¢des vigentes no mundo digital, desenvolvendo
alternativas pedagogicas pertinentes em beneficio do aprendizado. Inteirar-se dessas
tecnologias passar a ser uma necessidade diretamente relacionada a efetividade do ensino.

Ao analisarmos as consideragdes feitas pelos professores das trés disciplinas no que se
refere a utilizagdo de meios tecnologicos, os entrevistados afirmaram que fazem uso de
tecnologias em suas aulas.

Quando questionados quais seriam essas tecnologias usadas, o professor de Estrutura e
Dinamica da Terra afirmou que apresenta suas aulas utilizando o PowerPoint do Google e faz
uso dos formulérios, também do Google. A professora de Embriologia disse que utiliza:
“Data show com proje¢oes de slides e videos Youtube dos assuntos relacionados a
disciplina.” Ja o professor de Fisiologia Vegetal disse que utiliza: “Apenas computador e
datashow”.

Porém mesmo que o projetor seja configurado como aparato tecnologico, sua utilizacao

com frequéncia nao configura inovacao, nao ha distin¢gdo no que a institui¢dao de ensino ja esta
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acostumada a usar (LIMA, 2017). Esse tipo de ferramenta apenas moderniza a aula
tradicional, onde ndo ha ativa participacdo do estudante.

A aula meramente expositiva faz com que o estudante ndo apenas se distraia e perca o
interesse, como aprenda menos do que seria capaz. E, o que € pior, inibe o desenvolvimento
de sua capacidade de aprender por si proprio, de efetivar sua criatividade, de ser critico, de se
tornar autobnomo e responsavel (COSTA, 2015).

Quanto ao uso especifico do smartphone em sala de aula, vimos que os trés legitimaram
o uso desse aparelho para fins educacionais. Destacamos, porém as palavras do professor de
Fisiologia Vegetal: “é uma ferramenta importante, pois faz parte do dia dos estudantes e
permite consultas sobre o conteudo da aula. No entanto, ndo uso o celular como recurso
didatico tecnologico”. Tal afirmacdo evidencia que este professor mesmo sabendo das
potencialidades que o smartphone dispde, ainda apresenta resisténcia, seja por falta de
dominio ou interesse no seu uso.

Como ja discutimos, Moran (2004) assinala ser o smartphone a tecnologia que mais tem
surpreendido atualmente, pois ¢ o equipamento que rapidamente incorporou o acesso a
internet, a foto digital, aos programas de comunicagdo (voz, TV), ao entretenimento (jogos,
musicas-mp3) e outros servicos. O autor ainda destaca a mobilidade, flexibilidade temporal,
espacial e a conectividade como atributos principais dos dispositivos moveis.

Referente a afirmagdo: O uso de tecnologia em sala de aula ¢ essencial para a
aprendizagem, o professor de Estrutura e Dindmica da Terra e a professora de Embriologia
concordam totalmente que o smartphone seja essencial na sala de aula. Entretanto, o professor
de Fisiologia Vegetal afirma que apenas concorda. A partir dessa afirmagdo, vemos que ele
ndo considera o smartphone essencial, mas sim importante no processo de ensino e
aprendizagem. Moran afirma que “cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de
integrar as varias tecnologias e os muitos procedimentos metodologicos.” (MORAN, 2000, p.
32) Mas ¢ importante que ele amplie e domine essas formas.

Os trés professores afirmaram que ndo conheciam o NEARPOD. Tanto o professor de
Estrutura e Dinadmica da Terra quanto o de Fisiologia Vegetal concordam que foi fécil
navegar pelas telas e menus do aplicativo. Nesse quesito a professora de Embriologia optou
por ficar indiferente. Durante o momento de apresentacdo do aplicativo para os professores,
observamos que realmente os mesmos ndo tiverem dificuldades para construir a aula no
NEARPOD, o qual conta com uma interface simples e intuitiva.

Os trés professores avaliaram o aplicativo positivamente. Destacamos, porém a fala da

professora de Embriologia, onde afirma que: “Dependendo da disciplina, acredito ser uma
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ferramenta positiva para o processo de ensino e aprendizagem. Entretanto, conteudos que
empregam imagens ou animagoes com estruturas morfologicas a intervengdo do professor na
projecdo e/ou quadro ainda sdo necessarias, ndo podendo utilizar apenas o recurso do
NEARPOD em celulares.”

Durante as aulas podemos observar em varios momentos que os estudantes comentavam
que o aplicativo permitia ver as imagens e estruturas com mais nitidez, diferente do que
acontece nas aulas através do projetor, principalmente em relagdo, aos estudantes que sentam
no fundo da sala, que alegam nao conseguirem visualizar os slides com clareza. Além de
estarem mais perto da imagem ¢ possivel amplia-la e ver ainda melhor as pequenas estruturas,
como podemos ver nas figuras 11 e 12.

Figura 11 — Print screen da aula nos smartphones dos estudantes, sem ampliagao.
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Figura 12 — Print screen da aula nos smartphones dos estudantes, com ampliagao.
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Contudo, alguns estudantes comentaram que seria interessante e uma alternativa que o
app contasse com uma espécie de seta movel onde o professor, através do seu dispositivo,
pudesse apontar a estrutura a qual estivesse se referindo e esta ser visualizada nos
smartphones dos estudantes, corroborando assim com a fala da professora de Embriologia.

Quanto a pergunta: Quais os pontos positivos e negativos que vocé poderia destacar
sobre o aplicativo para a conducdo (ou construgcdo) da aula? Como pontos positivos, o
professor de Estrutura e dinamica da Terra destacou a: “presenca de ferramentas auxiliares
como quizzes e intera¢do.” A professora de Embriologia diz que: “o aluno pode acompanhar
o conteudo da aula sem necessitar obrigatoriamente de outro recurso audiovisual como a
proje¢do de datashow. A realizagdo de atividade avaliativa individual durante ou
imediatamente apos a aula, gerando dados de rendimento por aluno e da turma sobre a
aula.” Ja o professor de Fisiologia Vegetal aponta que: “Hd maior participagdo dos
estudantes. Evita que os estudantes entrem nas redes sociais durante as aulas. E permite o
acompanhamento da aprendizagem por meio das atividades”.

Quanto aos pontos negativos, o professor de Estrutura e Dindmica da Terra apontou
que: “o aplicativo ndo conta com recurso de voz e de manutengdo de passagem de slides". A
professora de Embriologia destacou que: “o aluno necessitara de acesso de internet que,
muitas vezes, no seu celular ndo ha ou a institui¢do ndao tem rede Wi-Fi disponivel. Para
alguns conteudos e disciplinas, o uso do NEARPOD através de celulares ou computadores
pessoais ndo permite a interven¢do do professor como uma aula expositiva, podendo
interferir no processo de ensino e aprendizagem.” E o professor de Fisiologia Vegetal aponta
como pontos negativos a necessidade em se conectar a internet, afirma que fica dificil usar o
aplicativo como ferramenta avaliativa, nesse caso no formato de prova, pois devido a
proximidade entre os estudantes fica possivel compartilhamento de respostas.

Por fim foi perguntado aos professores: Com base nas suas aulas anteriores, quais
diferencas podem ser destacadas a partir do uso do NEARPOD? O professor de Estrutura e
Dinamica da Terra afirma que o aplicativo proporciona: “Maior dinamismo na resolugdo de
questoes”. O professor de Fisiologia Vegetal destaca a: “Maior participagdo e interagdo dos
estudantes. Permite um acompanhamento mais individual (podemos identificar quais os
estudantes que nao estdao conseguindo acompanhar o entendimento do conteudo e realizar um
trabalho mais individual). Muito interessante os resultados das atividades, mostrando o
percentual de estudantes que ndo responderam corretamente.” Ja a professora de
Embriologia afirma que: “Ndo utilizaria esse recurso tecnologico para as aulas teoricas, pois

nem todos os alunos da turma conseguiram ter facil acesso a internet, dificultando o inicio da
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aula e foi necessaria a proje¢cdo do material no quadro branco para melhor compreensdo do
conteudo que os alunos estariam observando pelos celulares”.

Com base nessas afirmacdes entendemos que ¢ perceptivel, que os professores veem a
necessidade do uso de internet para utilizar o aplicativo como um problema. Realmente este
acaba sendo um grande empecilho para sua utilizagdo na maioria das institui¢des brasileiras,
principalmente publicas, as quais, como ja comentado, tem uma rede de internet muito
instavel. Entretanto de forma geral os professores configuram os aplicativos como uma boa
ferramenta que atende muitas necessidades no ambiente educacional, embora necessite de

modificac¢des a fim de se tornar uma ferramenta totalmente pronta para a sala de aula.



58

6 CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com os dados obtidos através dos questionarios, analisamos que as
tecnologias moveis estao bastante presentes na vida dos estudantes, tanto fora quanto dentro
da Universidade, e por isso precisam ser melhor exploradas na sala de aula, a fim de cada vez
mais serem usadas com fins pedagdgicos.

Concluimos que o aplicativo analisado mostrou-se, de forma geral, uma ferramenta
facilitadora do processo de ensino e aprendizagem. Visto que os estudantes afirmaram que o
NEARPOD contribuiu para entender com mais facilidade o contetido trabalhado. Promoveu
utilidade pedagdgica em sala de aula aos smartphones. Possibilitou que os professores
trabalhassem o tema da aula de forma diferenciada. Permitiu que o professor pudesse
monitorar a participacdo e consequentemente o rendimento dos estudantes. Agilizou a entrega
do feedback de rendimento aos estudantes. E ampliou a gama de recursos que podem ser
incorporados a aula trazendo ainda mais dinamismo. Corroborando assim com as palavras de
Moran (2000) quando diz que a relacdo do professor com as novas tecnologias caracteriza-se
em “[...] um grande leque de opg¢des metodologicas, permitindo introduzir um tema, organizar
sua comunicagdo com os estudantes, de trabalhar com eles presencial e virtualmente, bem
como avalia-los” (MORAN, 2000, p. 58).

A pesquisa demonstrou que a interface de simples navegacdo do NEARPOD permite
que o aplicativo seja utilizado com facilidade pelos estudantes e também pelos professores na
construcdo da aula em disciplinas distintas, assim como em diferentes niveis ou modalidades
de ensino, contemplando qualquer conteudo, o que evidencia seu potencial interdisciplinar.
Entretanto ¢ necessaria a inclusdo de recursos complementares considerando as
especificidades de cada disciplina ou area de conhecimento, facilitando ainda mais a didatica
e a dindmica propostas pelo professor.

Destacamos, porém o entrave para concretizar o uso frequente ndo s6 da ferramenta em
questdo como de outras que necessitam da utilizacdo de rede de internet. A partir dos dados
obtidos nos questionarios e nas consideracdes dos professores, observamos que a instabilidade
na rede Wi-Fi do local de pesquisa dificultou a dindmica da aula. Assim podemos concluir
que nao basta o professor se capacitar e trazer inovagdes tecnologicas para dentro da sala de
aula se a institui¢dao educacional ndo oferecer as condigdes minimas de estrutura.

Por fim, salientamos a importancia de que mesmo em meio a tantos aparatos
tecnologicos, o professor continua sendo e deva ser o mediador do conhecimento. Visto que

ndo hé ferramentas virtuais de aprendizagem que sdo menos ou mais adequadas para serem
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utilizadas como recurso didatico, pois quem pode criar uma situagdo de aprendizado ¢ o
proprio professor favorecendo sua pratica pedagogica com o uso destas ferramentas e por
meio da apresentacdo de situacdes e desafios mediados por ele proprio, a partir de um
planejamento adequado aos objetivos e ao grupo.

Nessa perspectiva € que este trabalho contribua de forma positiva para a compreensao
de que ¢ possivel, mesmo com algumas limitag¢des, inserir novas tecnologias em praticas

educacionais no ensino superior, em especial com uso de tecnologias moveis.
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ANEXO A - Termo de consentimento livre e esclarecido

Universidade Federal de Pernambuco
Centro Académico de Vitdria
Nicleo de Biologia

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

A pesquisadora Larissa Ketinny da Silva Matias, estudante regular do curso de
Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, promovido pelo Centro Académico de Vitoria da
Universidade Federal de Pernambuco — CAV/UFPE, sob orientagcdo do Professor Dr. Paulo
André da Silva realizard a investigagao sobre o uso de recursos didaticos digitais para o
ensino de Biologia, com énfase no aplicativo NEARPOD, junto aos estudantes do curso de
Licenciatura em Ciéncias Biologicas da Universidade Federal de Pernambuco — Centro
Académico de Vitéria. O objetivo desta pesquisa ¢ analisar quais os impactos da plataforma
NEARPOD como recurso metodoldgico alternativo no ensino de estudantes do curso de
Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas.

Os dados desta pesquisa estardo sempre sob sigilo ético. Nao serdo mencionados nomes
de participantes em nenhuma apresentagdo oral ou trabalho académico que venha a ser
publicado. E de responsabilidade da pesquisadora a confidencialidade dos dados.

A participacdo nao oferece risco ou prejuizo ao participante. Se, a qualquer momento,
o(a) participante resolver encerrar sua participagdo na pesquisa, terd toda a liberdade de fazé-
lo, sem que isso lhe acarrete qualquer prejuizo ou constrangimento.

A pesquisadora compromete-se a esclarecer qualquer duvida ou questionamento que
eventualmente os participantes venham a ter no momento da pesquisa ou posteriormente
através do e-mail —larissa.ketinny(@hotmail.com.

Ap0s ter sido devidamente informado/a de todos os aspectos desta pesquisa e ter esclarecido
todas as minhas dividas:

EU , Inscrito  sob on°® de

R.G. , concordo em participar esta pesquisa.

Assinatura do(a) participante

Assinatura do(a) pesquisador(a)

Vitoria, de de 2018.
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APENDICE A - Questionario aplicado aos estudantes (SONDAGEM)

1. Tenho acesso a rede Wi-Fi disponibilizada pela Universidade.
1) discordo totalmente
2) discordo
3) indiferente (ou neutro)
4) concordo
5) concordo totalmente

2. Utilizo frequentemente a rede Wi-Fi disponibilizada pela Universidade.
1) discordo totalmente
2) discordo
3) indiferente (ou neutro)
4) concordo
5) concordo totalmente

3. Prefiro usar os dados moveis quando estou na Universidade.
1) discordo totalmente
2) discordo
3) indiferente (ou neutro)
4) concordo
5) concordo totalmente

4. Sempre levo meu smartphones para as aulas.
1) discordo totalmente
2) discordo
3) indiferente (ou neutro)
4) concordo
5) concordo totalmente

5. Costumo utilizar o smartphone para auxiliar em minhas atividades académicas.
1) discordo totalmente
2) discordo
3) indiferente (ou neutro)
4) concordo
5) concordo totalmente

6. Quando uso o smartphone em sala de aula me disperso do que estd sendo trabalhado.
1) discordo totalmente
2) discordo
3) indiferente (ou neutro)
4) concordo
5) concordo totalmente

7. O uso de smartphone em sala de aula facilita minha aprendizagem.
1) discordo totalmente
2) discordo
3) indiferente (ou neutro)
4) concordo
5) concordo totalmente



8. E comum meus professores fazerem uso pedagdgico de smartphone nas aulas.

1) discordo totalmente

2) discordo

3) indiferente (ou neutro)
4) concordo

5) concordo totalmente
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APENDICE B - Questionario aplicado aos estudantes (NEARPOD)

1. Vocé ja conhecia o NEARPOD?
Sim( ) Nao( )

2. Nao tive dificuldades em navegar no NEARPOD no meu smartphone.
1) discordo totalmente
2) discordo
3) indiferente (ou neutro)
4) concordo
5) concordo totalmente

3. Se sua resposta na afirmagdo anterior foi entre DISCORDO TOTALMENTE E
DISCORDO, marque abaixo a opc¢ao que vocé acredita corresponder a dificuldade em
navegar no NEARPOD no seu smartphone.

) Instabilidade da rede Wi-Fi disponibilizada pela Universidade
) Instabilidade dos dados moéveis

) Instabilidade do NEARPOD

) Smartphones incompativel com o NEARPOD

) Smartphones descarregado

NN AN AN A

4. O aplicativo fornece todas as informagdes necessarias para completar as tarefas de
forma clara e compreensivel.
1) discordo totalmente
2) discordo
3) indiferente (ou neutro)
4) concordo
5) concordo totalmente

5. O NEARPOD contribuiu para entender com mais facilidade o contetdo.
1) discordo totalmente
2) discordo
3) indiferente (ou neutro)
4) concordo
5) concordo totalmente

6. Usar perguntas sobre um assunto que acabou de ser trabalhado possibilita uma melhor
compreensao sobre 0 mesmo.
1) discordo totalmente
2) discordo
3) indiferente (ou neutro)
4) concordo
5) concordo totalmente

7. Acho interessante o professor utilizar as dados obtidos nas atividades do NEARPOD
para nos avaliar.
1) discordo totalmente
2) discordo
3) indiferente (ou neutro)
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4) concordo
5) concordo totalmente

8. Ouso do NEARPOD ajuda a desmistificar que o uso do smartphone atrapalha a aula.
1) discordo totalmente
2) discordo
3) indiferente (ou neutro)
4) concordo
5) concordo totalmente

9. A partir desse recurso percebi que podemos dar utilidade pedagogica aos smartphones
em sala de aula.
1) discordo totalmente
2) discordo
3) indiferente (ou neutro)
4) concordo
5) concordo totalmente

10. Em algum momento da aula precisei sair do NEARPOD para utilizar aplicativos e/ou
ferramentas do meu smartphone.
1) discordo totalmente
2) discordo
3) indiferente (ou neutro)
4) concordo
5) concordo totalmente



70

APENDICE C - Questionario aplicado aos professores

1. Independente da frequéncia, vocé costuma utilizar recursos tecnoldgicos em suas
aulas?
Sim( ) Nao( )
Se sua resposta foi sim, cite as ferramentas mais usadas:

2. Como vocé vé€ o uso do smartphones em sala de aula?

3. O uso de tecnologia em sala de aula ¢ essencial para a aprendizagem.

1) discordo totalmente

2) discordo

3) indiferente (ou neutro)
4) concordo

5) concordo totalmente

4. Voc0¢ ja conhecia 0 NEARPOD?
Sim( ) Nao( )
5. Como vocé avalia a aplicagdo deste recurso tecnologico?
6. Quais os pontos positivos e negativos que voc€ poderia destacar sobre o aplicativo

para a condugdo (ou constru¢do) da aula?

7. Foi facil navegar nos menus e telas do aplicativo.
1) discordo totalmente
2) discordo
3) indiferente (ou neutro)
4) concordo
5) concordo totalmente

8. Com base nas suas aulas anteriores, quais diferencas podem ser destacadas a partir do

uso do NEARPOD?






