L=

)

“vr
UFPE

L]~

UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO ACADEMICO DE VITORIA DE SANTO ANTAO
CURSO DE LICENCIATURA EM EDUCAGAO FiSICA

NUCLEO DE EDUCAGAO FiSICA E CIENCIAS DO ESPORTE

JEREMIAS SEVERINO DA SILVA

O XADREZ NA ESCOLA: possibilidades para a interdisciplinaridade

VITORIA DE SANTO ANTAO - PE
2018



UNIVERSIDADE FEDERAL DE PERNAMBUCO
CENTRO ACADEMICO DE VITORIA DE SANTO ANTAO
CURSO DE LICENCIATURA EM EDUCAGAO FiSICA
NUCLEO DE EDUCAGAO FiSICA E CIENCIAS DO ESPORTE

JEREMIAS SEVERINO DA SILVA

O XADREZ NA ESCOLA: possibilidades para a interdisciplinaridade

TCC apresentado ao Curso de curso
de licenciatura em Educacao Fisica do
Centro Académico de Vitoria, Nucleo de
Educacgao Fisica e Ciéncias do Esporte
da Universidade Federal de Pernambuco
(UFPE), como requisito para a
obtencdo do titulo de Licenciado em
Educacao Fisica.

Orientadora: Ms. Hercilia Melo do
Nascimento

VITORIA DE SANTO ANTAO - PE
2018



Fonte
Sistema de Bibliotecas da UFPE. Biblioteca Setorial do CAV.
Bibliotecaria Jaciane Freire Santana, CRB-4/2018

S586x  Silva, Jeremias Severino da.
O xadrez na escola: possibilidades para a interdisciplinaridade / Jeremias
Severino da Silva. - Vitoria de Santo Antao, 2018.
34 folhas.

Orientadora: Hercilia Melo do Nascimento.
TCC (Graduacdo em Educacao Fisica) - Universidade Federal de Pernambuco,
CAV, Licenciatura em Educacao Fisica, 2018.
Inclui referéncias e apéndices.

1. Xadrez. 2. Educacdo fisica escolar. |. Nascimento, Hercilia Melo do
(Orientadora). Il. Titulo.

794.1 CDD (23.ed) BIBCAV/UFPE-042/2018




JEREMIAS SEVERINO DA SILVA

O XADREZ NA ESCOLA: possibilidades para a interdisciplinaridade

TCC apresentado ao Curso de curso de
Licenciatura em Educagdo Fisica do
Centro Académico de Vitoria, Nucleo de
Educacao Fisica e Ciéncias do Esporte da
Universidade Federal de Pernambuco
(UFPE), como requisito para a obtengao
do titulo de Licenciado em Educacgao
Fisica.

Aprovado em: 26/06/2018

BANCA EXAMINADORA

Prof°. Ms. Hercilia Melo do Nascimento (Orientadora)
Universidade Federal de Pernambuco

Prof°. Ms. Elicia Barros Guerra Souza
Universidade Federal de Pernambuco

Prof°. Ms. Thiago de Amorim Carvalho
Universidade Federal de Pernambuco



“Dedico este trabalho a minha familia, a amigos, professores e todos aqueles que me
ajudaram de alguma forma durante essa jornada.”



AGRADECIMENTOS

Agradeco primeiramente ao todo poderoso Deus que esta sempre comigo
fortalecendo a caminhada. A minha familia, principalmente meus pais (Lucia e
Severino) e irmaos (Julio e Jefferson) que sempre me apoiaram, e a meus amigos
colegas de classe que sempre somaram junto. Agradeco aos grandes professores
que tive a honra de ver lecionar. Em especial a minha orientadora Hercilia Melo
pelas informagdes riquissimas fornecidas e por compartilhar um pouco do seu
conhecimento. Agradeco ainda a Universidade Federal de Pernambuco pela bolsa
de assisténcia estudantil concedida. E por fim, a todas as pessoas que de alguma

forma contribuiram para minha formacgao.



EPIGRAFE

“O ditado é antigo, mas é verdadeiro,
Enquanto ha vida,

Ha esperancga,

A chance, a revanche vocé cria,
Depende de vocé mudar ou n&o!
Acorda e pensa assim...

Hoje eu vou mudar,

e eu vou ser alguém,

Hoje vai ser diferente...”

(Facgao Central)



RESUMO

O xadrez € um milenar jogo de tabuleiro, que atualmente é considerando um
esporte, mas também ¢é ciéncia e arte (BECKER, 2002, p. 09). Sobre o
deslocamento da pratica para o globo, a literatura aponta que a chegada ao ocidente
aconteceu por meio das rotas comerciais, adentrando no Brasil no periodo colonial
através dos portugueses, na medida em que o “jogo” configurava-se como
passatempo das classes de elite (KLEIN, 2003). Hoje, encontramos o xadrez em
pragas publicas, nos espagos escolares e competigcdes juvenis, além da presenca
enquanto conteudo curricular das aulas de educagédo fisica. Diante de suas
possibilidades no que concerne a atengao, concentracao e criatividade, a pratica do
xadrez no ambito escolar configura-se como ferramenta educacional,
potencializando saberes diversos no processo ensino-aprendizagem, beneficiando,
em especial, os escolares. Entre outros aspectos, o xadrez deveria ser fomentado
nas instituicbes de ensino desde as fases iniciais de escolaridade, conforme paises
de primeiro mundo, onde ha implantacdo a décadas (COBRA, 2007), ainda,
encontra-se dificuldades para tornar essa pratica efetiva no ambito escolar brasileiro,
mesmo o pais transitando em posigdes irrisdrias no ranking mundial de educagéo.
Considerando a complexidade da tarefa pedagdgica, tem-se chamamento da
comunidade cientifica a auxiliar com proposi¢cées para o éxito educacional de base,
na perspectiva de impactar nos resultados nacionais, na medida em que temos

metas a alcancar como estipulado pelo Plano Nacional de Educagao (PNE, 2014).

Palavras-chave: Xadrez. Escola. Interdisciplinaridade.



ABSTRACT

Chess is an ancient board game, which is currently considered a sport, but it is also
science and art (Becker, 2002, p. On the displacement of the practice to the globe,
the literature indicates that the arrival in the West happened through the commercial
routes, entering Brazil in the colonial period through the Portuguese, to the extent
that the "game" was configured as a pastime of the classes of elite (KLEIN, 2003).
Today, we find chess in public squares, in school spaces and youth competitions, as
well as the presence as curriculum content of physical education classes. Faced with
its possibilities regarding attention, concentration and creativity, the practice of chess
in the school context is an educational tool, potentiating diverse knowledge in the
teaching-learning process, benefiting, in particular, schoolchildren. Among other
aspects, chess should be fostered in educational institutions from the earliest stages
of schooling, according to the first world countries, while the implementation for
decades (COBRA, 2007) still presents difficulties to make this practice effective
within the scope Brazilian school, even the country transiting in derisory positions in
the world ranking of education. Considering the complexity of the pedagogical task,
the scientific community is called upon to help with proposals for basic educational
success, with a view to impact on national results, as we have goals to achieve as
stipulated by the National Education Plan (PNE, 2014).

Keywords: Chess. School. Interdisciplinarity.
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1 INTRODUGAO

O xadrez € um milenar jogo de tabuleiro, que atualmente é considerando um

esporte, mas também ciéncia e arte. Segundo Becker:

O jogo de xadrez é um esporte intelectual. E, ainda, uma arte: pode criar
beleza - em partidas e problemas que produzem no enxadrista a emocéao
estética. E como responde as regras, leis e situagdes, cuja pesquisa e
estudo norteiam os jogadores e Ilhes ddo maior dominio no jogo — o xadrez
€, também, uma ciéncia (BECKER, 2002, p. 09).

Contudo, ha controvérsias sobre seu surgimento, com defesas distintas sobre
contexto e idealizadores. A teoria mais aceita com convergéncia refere-se a india
como l6cus inicia, no século VI, como uma simulagdo de guerra, chamada
“charatunga” e que, ao passar do tempo, sofreu modificacbes até se tornar na
pratica do xadrez atual. Este esporte € jogado por duas pessoas, em um tabuleiro de
64 casas, onde cada participante controla 16 pecas (pretas ou brancas) que simulam
um exército (Rei, Rainha, Bispo, Cavalos, Torres e Pedes) numa guerra de infinitas
possibilidades e intensas batalhas. O raciocinio légico e a estratégia sao
instrumentos imprescindiveis para imobilizar ou restringir os movimentos do rei
adversario (GIUSTI, 2002).

Sobre o deslocamento da pratica para o globo, a literatura aponta que a
chegada ao ocidente aconteceu por meio das rotas comerciais, adentrando no Brasil
no periodo colonial através dos portugueses, na medida em que o “ogo”
configurava-se como passatempo das classes de elite (KLEIN, 2003). Hoje
encontramos o0 xadrez em pragas pubicas, nos espagos escolares e competi¢cdes
juvenis, além da presenga enquanto conteudo curricular das aulas de educacéao
fisica.

Nuno Cobra (2007), especialista em educagéo fisica renomado no Brasil
defende que o xadrez exerce influéncia na capacidade cognitiva e psicolégica do

vivente enquanto

excelente exercicio para o cérebro e que exige muito das emocgdes. A
pessoa adquire um senso muito pratico de organizagdo, concentragcéo e
desenvolve de forma muito especial a memdria. O xadrez trabalha a
imaginagdo, memorizagdo, planejamento e paciéncia. Nas escolas do
primeiro mundo, o xadrez ja é praticado ha décadas, onde os alunos além
de todo esse desenvolvimento citado melhoram muito sua disciplina,
relacionamento com as pessoas, respeito as leis, as regras (COBRA, 2007
apud BORTOLUZZI, 2010, p.07).
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Corroborante a esta perspectiva positiva encontramos Garrido (2001), que
também ressalta a abertura para o professor de educacéao fisica em proporcionar
essa pratica através do pano de ensino. Segundo os Parametros Curriculares
Nacionais (PCN'’S)

Os jogos podem ter uma flexibilidade maior nas regulamentacdes, que séao
adaptadas em funcéo das condigdes de espaco e material disponiveis, do
numero de participantes, entre outros. Sdo exercidos com um carater
competitivo, cooperativo ou recreativo em situagdes festivas,
comemorativas, de confraternizagdo ou ainda no cotidiano, como simples
passatempo e diversdo. Assim, incluem-se entre os jogos as brincadeiras
regionais, os jogos de salao, de mesa, de tabuleiro, de rua e as brincadeiras
infantis de modo geral (BRASIL, 1997, p. 37).

Porém, embora o cenario crescente do xadrez dentro das escolas, ainda ha o
desestimulo, restricdo a unica disciplina curricular e vivéncia em dias chuvosos,
desconsiderando seus beneficios dentro de um projeto de formacgéo integral e de
amplo leque de oportunidades. “O desconhecimento como um jogo extremamente
dificil também desfavorece a pratica” (ATALAIA, 2008) em oposi¢cao aos ganhos de
concentracao, respeito ao outro, planeamento futuro e etc. Corroborante Vygotsky
(1989) afirma que através do jogo se entende que o individuo aprende a agir,
raciocinar, sua curiosidade ¢é estimulada, adquire iniciativa e autoconfiancga,
proporciona o desenvolvimento da linguagem, pensamento e da concentragao.

A demasia por atividades corporais extenuantes fisicamente também pode ser
compreendida como limitadora (CAVALIERI, 2012), deixando de lado o aporte
tedrico. O antigo filésofo Juvenal cita a seguinte frase: “Mens sana in corpore sano’ ”
- mente sa, corpo sdo, fazendo alusdo para que seja garantido o equilibrio dos
aspectos fisicos e intelectual do ser humano.

Felicci et al. (2008) afirma ainda que:

O xadrez, além de propiciar ludicidade, € uma atividade socioeducativa, um
importante instrumento pedagdgico interdisciplinar e uma ferramenta de
inclusdo social. E preciso reconhecer no xadrez esta virtude interdisciplinar,
pois ele possibilita o desenvolvimento do sentimento de autoconfianca, visto
que apresenta uma situagdo na qual os alunos tém a oportunidade de
descobrir uma atividade em que podem se destacar e, paralelamente,
progredir em outras disciplinas académicas (FELICCI et al., 2008, p. 37).

Neste sentido, o xadrez coloca-se a favor da interdisciplinaridade da
educacéao fisica com outras areas do conhecimento, propondo a integralidade do

conhecimento para um desenvolvimento consistente e ndo fragmentado. Os PCN'’s

! Disponivel em < http://www.psicologiasdobrasil.com.br/mente-sa-corpo-sao> Acesso em: 08 de abril 2017.



11

(1997) ressaltam a separagao/divisdo dura dos saberes dos diferentes campos de
conhecimento, produzindo uma abordagem que n&o leva em conta a relagao entre
eles, questionando a visdo compartimentada/disciplinar sobre a realidade em que a
escola se insere historicamente. Na interdisciplinaridade, portanto, ha a prerrogativa
de relagéo entre disciplinas, de exercicio de produg¢ao de conhecimento significativo
e de aplicacao cotidiana e no futuro, com vistas ao sucesso escolar.

O éxito da acao educacional de base, com durabilidade para a vida, pode ter
impacto nos resultados nacionais, na medida em que temos metas a alcangar como
estipulado pelo Plano Nacional de Educacao (PNE, 2014). Na ultima avaliagéo feita
no ano de 2016, o Brasil transitou em posi¢des irrisérias no ranking mundial de
educacao, ocupando as posigdes 63°, 59°, 65° em ciéncias, leituras e matematica
respectivamente?.

Diante da complexidade desta tarefa pedagdgica, muitos fatores contribuem
para o baixo desempenho do Brasil, mas ha também, a disposicdo da comunidade
cientifica e social, saidas que possam ajudar na ascensdo de conquistas. Por
exemplo, estudo realizado em 2013 pelo departamento de filosofia e educacao da
Universidade de Turim em escolas primarias da ltalia, constatou que o treinamento
de xadrez melhorou o resultado do Programa Internacional de Avaliagdo de Alunos
(PISA) em matematica®.

Como praticante assiduo do xadrez e beneficiario de suas possibilidades e na
tentativa de discutir sua influéncia no campo escolar, surge a proposi¢cao deste
estudo, enquanto pesquisa de revisao de literatura, de natureza basica (GIL, 2002),
que visa proporcionar o aprofundamento e sistematizacdo de conhecimentos a
respeito da tematica, com recortes de publicagdes indexadas entre os anos de 2007
a 2017. Ao final desta investigagdao, espera-se demonstrar como o xadrez esta
sendo preconizado no processo de ensino-aprendizagem de escolares, destacando

suas limitagdes e potencialidades na relagéo interdisciplinar.

2 Disponivel em < http://exame.abril.com.br/brasil/brasil-esta-entre-os-8-piores-em-ciencias-em-ranking-de-
educacao/ > Acesso em 15 de abril de 2017.

} Disponivel em < https://saintlouischessclub.org/sites/default/files/ TRINCHERO_ND_CHESS.pdf > Acesso em
15 de abril de 2017.
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2 JUSTIFICATIVA

O uso indiscriminado de tecnologias, concomitantes a outros aspectos de
isolamento e prejuizos nas relagdbes humanas encontrados na sociedade, tem
exigido dos trabalhadores da educagdo a reunido de estratégias de ensino-
aprendizagem para atingir sua fungéo social. No afinco de discutir as possibilidades
enxadristicas aos escolares, inclusive sobre a interdisciplinaridade na escola, esta
elaboragcdo cientifica justifica-se pela apropriagdo de pratica real em
estabelecimentos escolares, com olhares positivos e para além de ocupacgao de
tempo ocioso. Ao analisar satisfatoriamente o papel que pode exercer o xadrez na
escola, pretende-se proporcionar, de forma significativa a sistematizacado de estudos
e conteudos gerados sobre a tematica, aportando professores de educacéo fisica, e
demais interessados, e beneficiando estudantes através de suas resultantes, tais
como: capacidade de atencgao, disciplina, autoestima e capacidade de socializagao.

O interesse em trabalhar sobre esse tema se deu em decorréncia de
motivagdes pessoais, como praticante assiduo de xadrez pode-se notar que
algumas capacidades estavam sendo desenvolvidas e outras melhoradas e o
mesmo era relatado por outros praticantes, assim despertando curiosidade sobre

quais beneficios o xadrez proporciona em meio a alguns estudos.
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3 OBJETIVOS

3.1 Objetivo Geral

Analisar a influéncia do xadrez no processo de ensino- aprendizagem,
identificando beneficios para professores e alunos e desenvolvimento da

interdisciplinaridade.
3.2 Objetivos Especificos
e Apontar relagdes positivas do xadrez na formacgao integral de escolares;

¢ Abordar beneficios do xadrez no processo de ensino-aprendizagem;

¢ |dentificar potencialidades interdisciplinares do xadrez no ambiente escolar.
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4 METODOLOGIA

Conforme Gerhardt e Silveira (2009), a metodologia vai além da descrigao
dos procedimentos metodicos e de técnicas utilizadas na pesquisa, consistindo
numa instrugdo organizacional das possibilidades a serem investigadas, indicando a
escolha tedrica realizada pelo pesquisador para abordar o objeto de estudo.

Neste sentido, a pesquisa quanto ao objetivo possui caracteristica
exploratéria com o designio de propiciar familiaridade com a proposi¢cao em questao,
aprimorando ideias a ponto de transparecé-las. De natureza basica (GERHARDT;
SILVEIRA, 2009), envolvera abordagem de cunho qualitativo na medida em que
reunira dados dispersos pelo espaco (GIL, 2002) e configura-se como pesquisa do

tipo revisao de literatura por recolher

informagdes documentais sobre os conhecimentos ja acumulados acerca do
tema da pesquisa. Literatura significa, nesta expressao, o conjunto de obras
cientificas, filosoficas, etc. sobre determinado assunto, matéria ou questao.
E o mesmo que revisdo bibliografica (GERHARDT; SILVEIRA, 2009, p. 99).

A revisado de literatura pode envolver publicagdes como artigos, livros, teses,
dissertagcdes e documentos oficiais que delineiam a tematica, contudo, para esta
investigacdo, em especial, as principais fontes serao relatérios de curso stricto
sensu, trabalhos de conclusdo de curso e artigos cientificos presentes em

publicagdes peridédicas como Lilacs, Scielo, Pubmed e Medline.

Publicagdes periddicas sdo aquelas editadas em fasciculos, em intervalos
regulares ou irregulares, com a colaboragéo de varios autores, tratando de
assuntos diversos, embora relacionados a um objetivo mais ou menos
definido. As principais publicagbes peridédicas sdo os jornais e as revistas.
Estas ultimas representam nos tempos atuais uma das mais importantes
fontes bibliograficas (GIL, 2002, p. 45).

Em conformidade com a perspectiva acima exposta, o recorte temporal
abrangera estudos entre 2007 e 2017, com material advindo de bibliotecas digitais
da Coordenagdo de Aperfeigoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES),
producdes cientificas em paginas virtuais de pods-graduagdes e repositorios
institucionais.

Por fim, a coleta exigira a leitura exploratdria, seletiva, analitica e

interpretativa das fontes, com levantamento do material teérico 01 de maio a 01 de
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junho de 2017, considerando conteudos que compreendam os seguintes termos:
Xadrez/ Chess; escola/ School e interdisciplinaridade/ interdisciplinarity.

Consistira ainda da elaboragdo de uma ficha de analise (que estara nos
apéndices) referente a proposicao citada, a partir de seis categorias que sao: xadrez
interdisciplinar, Formacao integral, Processo ensino aprendizagem, Beneficios
escola, Beneficios aluno e Dificuldades do xadrez na escola.

Para o desfecho desse trabalho, se faz necessario o uso de materiais como
notebook Samsung Ativ. Book 2, impressora multifuncional Expression, resma de

papel, kit cartucho de tinta Epson 194, canetas e caderno.
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5 RESULTADOS E DISCUSSOES

Dentre os trabalhos pesquisados através de revisao literaria, afirma-se que,
em relagdo a analise da influéncia do Xadrez no processo ensino — aprendizagem,
se identifica beneficios para professores, alunos e o desenvolvimento
interdisciplinar, promovendo o aperfeicoamento em diversos aspectos durante e
apods a pratica do jogo.

O xadrez proporciona importantes perspectivas educacionais que podem ser
muito Uteis para alunos, professores e a escola. No material analisado, a
interdisciplinaridade se demonstrou muito abrangente e com grande potencial em
relacdo a grandes possibilidades por meio do enxadrismo. Constatando sua
capacidade de influenciar toda a comunidade escolar, além de ser uma importante
peca para a quebra de padrbes educacionais a ponto de alavancar objetivos
propostos pelos educadores através de um instrumento “simples” como o xadrez.

Thiesen (2008, p. 546) destaca a “interdisciplinaridade como um processo de
ensinar e de aprender na escolarizacao formal, buscando-se articular as abordagens
pedagogica e epistemoldgica, com seus avangos, limitagdes, conflitos e consensos.”

O xadrez demonstra ser uma facil e poderosa ferramenta interdisciplinar,
possuindo multiplas utilidades, além de um elemento motivador da aprendizagem,
estabelece ainda, estratégias cooperativas, dialdgicas, interativa e, portanto,
transformadoras (VELOSO, 2008).

Veloso (2008) salienta ainda que o jogo de xadrez surge como uma
compreensao condicionada do ato disciplinar, que consegue vislumbrar a
interdisciplinaridade como transferéncia em muitos momentos da acao pedagogica
inovadora e comumente comprometida, pois as praticas pedagdgicas do jogo do
xadrez de modo interdisciplinar baseadas em um processo discursivo e dialégico
sao capazes de provocar mudangas quando compreendido como processo
dinamico, ativo e singular, internaliza seus preceitos, os transforma e intervém no
universo que o cerca.

Contudo, Quiroga (2013) enxerga que a docéncia € uma pratica social
intencionada que implica um processo e que também espera um resultado. Entende-

se a acao educativa como excéntrica, perspicaz ou inconsequente, explicita ou
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implicita, caracterizada como um processo de interacdo entre pessoas, professores
e alunos, onde as relagbes sdo estabelecidas com uma dinamica singular. O ato de
ensinar xadrez em sinergia com as disciplinas escolares traz ares renovados para a
educacgao (QUIROGA, 2013), com isso se é possivel introduzir no ambito escolar a
relacdo do jogo de tabuleiro com praticas ludicas da cultura corporal e correlacionar
relagdes entre o xadrez e as disciplinas escolares.

A titulo de exemplo, o xadrez possibilitaria uma interagdo com as disciplinas
escolares por meio de uma articulagao propondo ao corpo escolar a aplicagao de um
projeto, disciplina eletiva, algum horario livre na grade de horario ou até mesmo as
aulas de Educacdo Fisica, que objetivasse o ensino do xadrez de maneira
interdisciplinar através de uma pratica elaborada. Por meio das aulas de Educacéao
Fisica como centro norteador da interdisciplinaridade seria possivel propor de inicio
aos alunos uma pesquisa sobre a histéria do xadrez que de certa forma se associa a
disciplina de historia. Seria possivel, a confeccdo das pecas do tabuleiro e da pintura
por meio dos préprios alunos com material reciclavel, o que conteria caracteristicas
dos aspectos envolvidos na disciplina de arte. Ha possibilidades ainda de interagao
com a matematica, relacionando as dimensdes do tabuleiro do xadrez e suas formas
geométricas, além do calculo mental que € estimulado durante a partida. O xadrez
se relaciona a lingua portuguesa e até mesmo a literatura, sendo associado a obras
que foram produzidas sobre a mesma, como filmes e poesias. Cruz (2016) considera
o xadrez como uma forma de arte, capaz de traduzir as nuances do pensamento e
imaginagédo, apto a instaurar o xadrez como poesia. J& a geografia pode se
relacionar através de uma discussdao sobre as dire¢des usadas durante a
movimentacdo do jogo. E possivel até mesmo usar dessa ferramenta para alertar
sobre a prevengao de DST’s (ESAU, 2012).

Com isso, o jogo de xadrez pode gerar uma troca de conhecimentos entre
disciplinas, corroborando para uma evolugdo no ambiente escolar como um
elemento motivador da interdisciplinaridade, quebrando um antigo e recorrente
paradigma tradicional que é a fragmentacdo do conhecimento e a didatica pouco
reluzente que pode inferir diretamente no desempenho dos alunos e por assim, a
propria escola.

Portanto, no que se refere ao ensino do jogo de xadrez como proposta
pedagogica dentro das escolas no Brasil, Silva, Ferreira Filho e Manzke (2016, p.

109) salientam que, “o xadrez esta introduzido no curriculo por meio da Lei de
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Diretrizes e Bases da Educagédo Nacional (LDBEN), artigos 26 e 27 (BRASIL,1996)
através dos jogos”.

Silva, Ferreira Filho e Manzke (2016) reiteram ainda que

Além da LDBEN, o programa Mais Educagdo, que integra o Plano de
Desenvolvimento da Educagdo (PDE), também incentiva a pratica do
xadrez, visando ampliar a jornada escolar e a organizagao curricular, sob a
perspectiva da educacéo integral (BRASIL, 2013 apud SILVA; FERREIRA
FILHO; MANZKE, 2016, p. 109).

Como visto, ha programas educacionais no Brasil relacionados ao xadrez por
meio do conteudo curricular Jogos, tanto como pratica ludica (jogo) e/ou praticas
voltadas para competicbes (Esportes), esses designios visam a ampliacdo da
jornada escolar e a organizagado do curriculo, sob uma perspectiva de educagao
integral, que ira proporcionar substancialmente um melhoramento e um empenho
maior nos estudos em diferentes areas do conhecimento. Mas ainda, é nitido que
esse esforgo ainda é insuficiente, pois ndo possui um objetivo direto ou uma agao
planejada que fortaleca e assegure de vez o recurso do xadrez no ambito de
educacgao nacional, como a implementacdo do xadrez a partir das series iniciais e
com a capacitacdo de professores de diversas areas, assim como acontece em
paises de primeiro mundo a décadas como Russia, China, EUA e Italia que sao
nacdes que defendem o uso do xadrez inserido no curriculo escolar e que possuem
boas colocacbes em relagao ao PISA.

No que concerne a formacgao integral do aluno, que compreende a formagéao
humana, Rohr (2011) a caracteriza como dois momentos distintos chamados de
hominizagdo, definido pelo desenvolvimento bioldgico, psiquico-emocionais e
cognitivos baseados num amadurecimento natural e o de formacdo humana
compreendida como humanizacéo, ao contrario, seria o trabalho arduo de fazer valer
a voz do lado mais sutil do ser humano, o espiritual. Esses elementos sao facilmente
acessados através da pratica do xadrez, pois preserva caracteristicas muito
importantes que induz a seus praticantes uma mudanca capaz de penetrar as
“[...]quatro primeiras dimensdes, a saber: a fisica, a sensorial, a emocional e mental,
em relagdo as possibilidades humanas” (ROHR, 2011, p. 59) que influenciam
diversas areas para que o aluno possua autonomia e possa ser ético para conviver
uniformemente no meio que se esta inserido.

Com uma abordagem didatica direcionada por meio da pratica enxadristica

vinculada as particularidades educacionais de forma intencional e organizada como
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jogo, colabora com a formacgao integral e humana dos escolares, isso quando n&o se
esta apenas voltado apenas para o lado competitivo e até mesmo particularidades
cognitivas, mas que o esteja visando como uma importante ferramenta pedagodgica
ludica, objetivando como um significante instrumento de tomada de consciéncia,
proporcionando ao aluno senso de disciplina e aprego pelo respeito e as regras, que
podera ser usadas dentro e fora da escola, se tornando para a sociedade um
cidadao integro, pois o jogo de xadrez aplicado dessa forma se mostra um
importante instrumento norteador dessas acgdes.

Corroborando com as perspectivas citadas acima, ha autores que se dedicam
a apontar relagdes positivas do xadrez na formagdo integral de escolares,
(OLIVEIRA; BRENELLI, 2008; SILVA; FERREIRA FILHO; MANZKE, 2016)
concordam que por meio do xadrez pode-se constatar a construgao da perspectiva
espacial na relevancia de condutas prudentes perante a tomada de decisdes nos
mais diversos componentes, sendo um jogo mental, encoraja um pensamento l6gico
profundo que melhora a agao responsavel (ESAU, 2012) para que o aluno possa
enfrentar melhor grandes desafios dentro e fora da sala de aula.

Quiroga (2013) compactua com as mesmas ideias citadas no paragrafo
acima, acrescentando que esse jogo € uma importante ferramenta para o processo
educacional, promovendo a criatividade dos alunos durante sua pratica, além de
consentir transformacdes na vida social e em seus préprios ambientes. O aluno tera
que desenvolver alguma tatica de jogo durante uma partida e ao mesmo tempo
precisa prever as agdes do oponente para resolver os conflitos no tabuleiro e gerar
alguma vantagem. Isso acarretara melhorias tanto no ajuste pessoal (em relacéo a
satisfagdo quanto na autoconfianga) e em especial, na adaptagao social, envolvendo
a sociabilidade e respeito pelas pessoas e pelas regras (ACIEGO; GARCIA;
BETANCORT, 2012), pois ndo podera altera-las ou impor normas diferentes, visto
ainda, que o aluno tencionara para um processo transformador de sua vida social e
de seus proprios ambientes

Considerando dificuldades, Souza e Marchi Junior (2013) apontam que em
algumas poténcias mundiais com organizagdo econdmica baseada no capitalismo
ha um habito esportivo com ideais e valores voltados para o mercado. Nas
instituicdes de ensino desses paises o xadrez é apenas uma atividade que possa

gerar lucro para as mesmas, perdendo-se a verdadeira esséncia do jogo e outros
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aspectos que poderiam vir a ser benéficas para a formacgao integral e humana do

aluno.

No caso do xadrez, esse processo de formacdo dos habitus tinha seu
equivalente na difusdo de produtos associados diretamente ao enxadrismo
para além da zona de consumo formada por aqueles grupos sociais com
experiéncias consolidadas nessa pratica ao longo de suas histérias.
(SOUZA; MARCHI JUNIOR, 2013, p. 405).

Portanto, através desse “habitus” (SOUZA; MARCHI JUNIOR, 2013, p. 405,
grifo do autor), esses paises visam o0 xadrez e os praticantes apenas como vitrine
para promover e vender produtos relacionados. O que se pode levar em conta € que
a relacao com o saber ndo deve estar unicamente voltada para dentro da escola,
pois ela acontece em multiplos espacos e sentidos da vida humana, inclusive no
trabalho, encarando os mais diversos desafios do segmento de ensino na escola,
entendendo que se deve focar no aluno real e ndo no aluno ideal, reconhecendo as
suas multiplas facetas e sua integralidade.

Em relagcé&o ao processo Ensino — Aprendizagem, o auxilio do jogo do xadrez
corrobora para as trocas de aprendizagens e potencializam o convivio das
diferencas e de aprendizado reciproco entre professor e aluno (RODRIGUEZ, 2008).
Sciascio (2014) menciona que nesse momento ha a possibilidade de ambos
individuos corroborarem para o que ele chama de “transferéncias de aprendizagens”
e estratégia de ensino, que seria responsavel por determinar se uma nova
aprendizagem sera facilmente ou dificimente aprendida levando em consideragao
um conhecimento anterior, podendo essa transferéncia ser negativa ou positiva, pois
essa nova aprendizagem sera afetada pelo grau de semelhanga entre elas, visto que
uma facilitara a aprendizado da outra. Essa pratica fomenta ainda um processo
“dialégico, empatico e impulsionador das competéncias e habilidades de forma
interativa, envolvente, autbnoma, com participagdo qualitativa dos sujeitos da
comunidade escolar” (VELOSO, 2008, p.20).

Nessa perspectiva, havera uma melhor relagdo e maior satisfagdo com os
professores (ACIEGO; GARCIA; BETANCORT, 2012). Dito isto, ndo se v& uma
educacao bancaria, assim como Paulo Freire cita em seus livros, nessa visao
educacional “o “saber” € uma doagao dos que se julgam sabios aos que julgam nada
saber” (FREIRE, 1987, p. 33). Portanto, o que se vé € aluno e educador trocando
constantemente de papeis, onde o professor aprende ao momento que ensina seu

aluno e o estudante ensina ao seu educador ao passo que aprende, havendo uma
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melhor relagdo e maior satisfacdo com os docentes, portanto, assim ambos os
individuos se reconhecem em suas mais diversas esferas humanisticas (SCIASCIO,
2014).

Os autores Pereira, Pavanati e Souza (2011); Souza e Marchi Junior (2012)
apontam aspectos inversos em relagao a utilizagdo do jogo de xadrez tratado como
esporte ou de forma tecnicista, desarticulado das outras disciplinas (VELOSO,
2008), pois, uma vez utilizado como pratica esportiva ira se perder elementos
educacionais importantes, como o “conhecimento formal”, que é um meio direto de
instrucdo necessario para a construgdo do conhecimento e de relacbes
educacionais. Entretanto, com foco primario em campeonatos o “conhecimento
informal” toma conta negativamente, visto que, raramente é ensinado de modo
explicito e ndo é verbalizado através de exercicios avancados conforme o
desempenho (HARTMANN et al., 2015), acarretando ao aluno um estudo solitario e
sem o dinamismo que o processo ensino aprendizagem pode proporcionar.

Mesmo que seja ressaltado a importancia do esporte como uma atividade
formadora de carater, ha diferenga entre o tempo decorrido dentro de sala de aula,
existindo uma relacao entre oportunidade e perseverancga, do tempo necessario para
aprender e do tempo em que os alunos estdo envolvidos no decurso do

aprendizado.

Quanto ao ensino do xadrez[...], as abordagens didaticas se confundem
com uma “pratica pela pratica”, vendo-se o jogo de xadrez tdo somente
como um jogo pelo jogo, tendo o ensino de xadrez fundamentado apenas
nos seus aspectos técnicos, sem acompanhamento pedagégico adequado,
sem professores comprometidos e envolvidos com o ensinar e com a
estrutura fisica pouca adequada para o desenvolvimento das multiplas
dimensbes e potencialidades pedagdgicas do jogo de xadrez (VELOSO,
2008, p. 32).

No que concerne a escola, o jogo de xadrez demonstra-se adequado para o
‘desenvolvimento de multiplas dimensbes e potencialidades pedagdgicas”
(VELOSO, 2008, p. 24), através de um processo dindamico e de estratégias
cooperativas Ferdinand Rohr caracteriza essas competéncias multidimensionais
como basicas e transversais e que podem compreender dimensdes humanas como
a fisico-corporal-sensorial, a psiquico-emocional, a pratico-laboral-profissional, a
relacional-social, a politico-econdmica, a comunicativa, a sexual e de género, a
étnica, a racional-mental-intelectual, a estético-artistica, a ética e a intuitivo-espiritual

(ROHR, 2007). O xadrez escolar se propde a trabalhar essas dimensées de forma
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proporcional e com equilibrio das partes para que uma perspectiva dimensional nao
se sobressaia em relacédo a outra, levando as escolas novos conceitos de relagcdes
humanas (VELOSO, 2008).

E na escola que se é preciso resgatar os valores que privilegiam o coletivo
sobre o individual (RODRIGUES, 2008), interagindo coletivamente fara com que o
aluno transpasse facilmente as multidimensdes e quando os alunos experimentam
um bom convivio escolar e fluem com boas notas, indiretamente a escola que tragou
um bom plano se beneficia.

Corroborante D’Lucia (2007) conforme citado por Silva, Ferreira Filho e
Manzke (2016) nas ultimas décadas o numero de escolas brasileiras que tém
adotado a pratica do xadrez vem aumentando, utilizando-a como auxilio no
desenvolvimento do raciocinio como uma maneira para interromper o revés
educacional. O ensino do xadrez nas escolas é uma acao de intervengao
educacional que se move no contexto da ciéncia de educacao, onde se é transferida
para esfera académica e refletida no aumento do interesse e esforgo académico
(ACIEGO; GARCIA; BETANCORT, 2012; QUIROGA, 2013).

Em relagdo aos beneficios do xadrez para o aluno no material analisado,
foram identificados fatores benéficos como a atengao, concentragao e controle sobre
si, capacidade de fomentar pensamentos complexos e socializacdo durante e pos
jogo, (ACIEGO; GARCIA; BETANCORT, 2012; NIPPOLD, 2009). Identifica-se ainda
as competéncias cognitivas e ndo cognitivas, tomada de decisao, inteligéncia geral e
habilidades intelectuais mais especificas como o visuoespacial memodria de curto
prazo e de trabalho, planejamento, processamento, motivacdo, velocidade no
raciocinio, decisdo e habilidades para resolver problemas e a transferéncia distante,
que ocorre quando um conjunto de habilidades generaliza em dominios apenas
vagamente relacionados um ao outro (ARAUJO et al., 2013; FATTAHI et al., 2015;
ROSHOLM; MIKKELSEN; GUMEDE, 2017; SALA; FOLEY; GOBET, 2017).

Essa ferramenta pedagodgica demostra ainda melhorar muito a leitura, o
pensamento, a criatividade e as habilidades analiticas de seus praticantes (ESAU,
2012). Sem falar que desenvolve habilidades unicas e especificas como a expertise
(SCIASCIO, 2014), pois o aluno a medida que pratica ira obter experiéncia e se
tornara um especialista no assunto em relacdo a outras pessoas nio praticantes.

Veloso (2008) acredita que através do jogo de xadrez por meio de uma abordagem
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didatica comprometida, pode-se oportunizar aprimoramento dos aspectos cognitivos,
afetivos e sociais, principios importantes na busca de uma educacéo de qualidade.

A partir disso, pode-se observar e comparar caracteristicas do jogo do xadrez
em relagdo as habilidades desenvolvidas e aprimoradas pelos alunos durante esse
processo de ensino, visto que, particularidades como essa sao so alguns exemplos
de habilidades que se pode obter durante esse procedimento. Visto que, o xadrez
proporciona aos escolares a oportunidade de desenvolver e potencializar essas
habilidades, pois se trata de um processo constante a partir do momento que se
inicia 0 jogo, uma vez que precisara analisar o tabuleiro, as pegas e seu oponente,
dado que, ndo se joga so e € preciso respeitar o siléncio e o adversario, além de que
apods a partida existe a possibilidade de discussdo sobre a partida podendo haver
uma evolucdo mutua. E necessario estar sempre atento as jogadas, precisando ao
mesmo tempo manter seu autocontrole para saber o momento certo de agir tomando
uma deciséo precisa e ndo impulsiva, sempre pronto para planejar ou perceber um
momento tatico e isso exigira o recrutamento de capacidades cognitivas para um
raciocinio mais veloz considerando o subcampo do tabuleiro que apds 4 lances ha
possibilidades de se fazer mais de 300 bilhdes de combinacgdes.

Portanto, o xadrez propicia ao alunado uma participagao na aprendizagem em
particular, pode ainda prevenir a violéncia e o uso de drogas, ocupando o tempo
ocioso dos alunos fora da escola (SILVA; FERREIRA FILHO; MANZKE, 2016).
Como na vida escolar em geral, aprende desde uma idade precoce a aceitacdo por
outras pessoas e uma atuagdo democratica, ainda, o respeito as regras e o saber
lidar tanto na vitéria quanto na derrota, evidenciando o aprimoramento dos valores
éticos e morais, nesse contato o aluno se integra, conhece e reconhece outros
pontos de vista e tornam-se sujeitos autdnomos e criticos a partir da premissa que
as jogadas se efetuem por ag¢des préprias, para que corroborem positivamente em
suas condutas de egocentrismo e diferenciagdo de perspectivas, além de
reciprocidade mutua e cooperagao (RODRIGUES, 2008; VELOSO, 2008; OLIVEIRA;
BRENELLI, 2008; QUIROGA, 2013; HARTMANN et al., 2015).

No que diz respeito as dificuldades do xadrez no ambito escolar, ainda se
encontra muitos obstaculos para que possa se firmar de vez, visto que, perde
espacgo para esportes mais midiaticos como o futebol, vélei, basquete e handebol,
que sao encontrados saturadamente no meio educacional (SOUZA; MARCHI
JUNIOR, 2013).
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Souza e Marchi Junior (2013) corroboram ainda que a pratica enxadristica
através dos atributos esportivos ou ludico mantem um conceito de fruicdo muito
diferente das outros esportes e atividade ludica, pois ha um sentido de emocéao
“contida”, tanto por parte dos torcedores quanto dos atletas, essa natureza s6 pode
ser sentida por aqueles que apreciam a verdadeira pratica, e aqueles que nao
conseguem sentir essa natureza interna, tratam o xadrez como um jogo tedioso.

O xadrez possui raizes monarquicas, advindas do Oriente e da Europa, e
trazido para o Ocidente, nesse periodo era uma pratica restrita a elite e de certa
forma se demonstrava apta a inculcar nos filhos das classes dominantes o
sentimento de superioridade moral, e algumas caracteristicas foram se mantendo
até os dias atuais, ao contrario dos tempos antigos, o xadrez pode ser jogado por
qualquer pessoa de qualquer classe social, mas ainda, a maioria das pessoas
desconhecem o jogo e seus beneficios, quando se defrontam, tratam como algo
dificil de dominar, deixando o Xadrez como ultima opc¢édo de jogatina (SOUZA,;
MARCHI JUNIOR, 2012).

Encontram-se ainda outras dificuldades do xadrez na escola, dado que,
muitas delas adotam a pratica do jogo como atividade complementar ou como
recurso nas aulas de educagao fisica em dias chuvosos (SILVA; FERREIRA FILHO;
MANZKE, 2016). A falta de profissionais habilitados para o ensino dessa agao nas
escolas também é um fator determinante para que seja pouco difundida, ja que o
xadrez é tratado como um jogo intelectual complexo e € considerado uma atividade
mental dificil que requer uma solugdo de problemas sofisticadas, por isso, exigira
dos professores o minimo de conhecimento sobre o xadrez, que podera
proporcionar a oportunidade de ensinar e ao mesmo tempo evoluir com os alunos
(HARTMANN et al., 2015; FATTAHI, 2015).
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6 CONCLUSAO

Tratar o xadrez como conteudo dificil, restrito a unica disciplina do curriculo,
configura-se como desafio educacional diante de suas potencialidades. O xadrez ja
esta inserido no curriculo escolar de paises de primeiro mundo com objetivo primario
de desenvolver as habilidades cognitivas dos alunos.

Além de ser uma atividade que proporciona lazer, € de fundamental
importancia para as relagbes pedagogicas que envolvem 0O processo ensino-
aprendizagem, se tratando de uma acgéo educacional intencional e organizada.

Pode-se concluir ainda que o xadrez é um poderoso instrumento
interdisciplinar que contribui para o desenvolvimento de qualquer aluno. Além disso,
€ um importante percussor para a quebra de paradigmas educacionais, pois
proporciona projetos e agdes que envolve todas as disciplinas, principalmente a
educacéo fisica, que pode reproduzir o xadrez como jogo, brincadeira e esporte.

A pratica mostra-se benéfica para o desempenho da formagao integral de
alunos, capaz de aprimorar capacidades humanas, relagcbes com o outro e consigo.
Sua vivéncia, por fim, permite romper experiéncia compartimentada/disciplinar na
sua abordagem, com a produgdo de conhecimento significativo, com aplicagéo
cotidiana e adiante na vida adulta.

Conclui-se que apdés os argumentos apresentados, o xadrez escolar se
mostrou capaz de aprimorar capacidades emocionais e a capacidade intelectual
relacionada a inteligéncia, desenvolvendo o raciocinio l6gico, tomada de decisdes

rapidas e precisas, sem esquecer da socializacao.
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