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RESUMO

Este trabalho apresenta uma pesquisa de intervencao e participante que analisa
como a producao de videos digitais por discentes de uma escola municipal traz
contribuicbes para a construgcdo do conhecimento contextualizado no ensino de
ciéncias. Para isso foram usadas referéncias para atender a quatro campos
tematicos: o uso das tecnologias digitais no contexto escolar; a contextualizacdo dos
conteudos no ensino de ciéncias; comunicacdo e mediacdo na escola; e por fim a
producado de video digital no ensino de ciéncias. A metodologia utilizada de carater
qualitativo, empregando questionarios, entrevistas semiestruturadas e observacao
participante. Anteriormente, os inicios dos trabalhos dos discentes, foram realizados
oficinas de criacdo de video digitais, em seguida, na fase pré-producdo aplicou-se
um questionario com os discentes e o docente da disciplina e realizada duas
entrevistas semiestruturadas, na fase pés-producdo com os discentes e o docente.
Os resultados mostram que a producao de videos digitais trouxeram contribuicbes
significativas para os discentes desde a participacdo na oficina de producédo de
videos, até a etapa de conclusédo e apresentacdo do video digital em sala de aula.
Com isso, os discentes utilizaram a producdo do video digital como uma
metodologia diferenciada, fonte de pesquisa e produgéo de conhecimento. Discentes
realizadores, aprendizes e autores na elaboracdo do video, pesquisando
informacdes referentes ao conteudo, realizando leituras, planejando a producéo, o
“roteiro”, acompanhando a montagem, utilizando as tecnologias digitais na producéao,
divulgando e participando de debates de forma coletiva. Os mesmos construiram o0s
conhecimentos proposto no ensino de ciéncias trouxeram para a pratica o contetudo
curricular estudado e com isso reforcaram a discusséo sobre o0 uso e producao do

video digital como instrumento educacional.

Palavras-chave: Video Digital. Conhecimento contextualizado. Tecnologias digitais.

Ensino de ciéncias.



ABSTRACT

This work presents an intervention research and participant that analyzes how the
production of digital videos by students of a municipal school brings contributions to
the construction of the knowledge contextualized in the teaching of sciences. For
this, references were used to attend four thematic fields: the use of digital
technologies in the school context; The contextualization of contents in science
education; Communication and mediation in school; And finally the production of
digital video in science education. The methodology used was qualitative, using
guestionnaires, semi-structured interviews and participant observation. Previously,
the beginnings of students' work, workshops were created to create digital video,
then in the pre-production phase a questionnaire was applied with the students and
the teacher of the discipline and conducted two semi-structured interviews, in the
post-production phase, With the students and the teacher. The results show that the
production of digital videos have brought significant contributions to the students
since participating in the workshop of video production, to the stage of conclusion
and presentation of digital video in the classroom. With this, the students used the
production of digital video as a differentiated methodology, source of research and
production of knowledge. Participants, directors, learners and authors in the
elaboration of the video, searching information related to the content, performing
readings, planning the production, the "script”, accompanying the assembly, using
digital technologies in production, disseminating and participating in debates
collectively. They constructed the knowledge proposed in science teaching and
brought the curricular content studied into practice, reinforcing the discussion about
the use and production of digital video as an educational tool.

Keywords: Digital Video. Contextual knowledge. Digital technologies. Science
teaching.
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1 INTRODUCAO

O uso das tecnologias digitais estd cada vez mais frequentes na escola,
presente no cotidiano dos adolescentes, estamos vivendo na era digital, na qual o
conhecimento se transforma a cada dia. Docentes e discentes vém buscando
através das novas tecnologias formas e estratégias didatico-pedagogicas para
inovar e dinamizar o cotidiano em sala de aula.

A utilizacdo dos recursos e producdo audiovisual vem ganhando espagco em
sala de aula. A linguagem audiovisual possui toda uma narrativa e proposta
pedagogica que facilita o trabalho docente se utilizada de forma interdisciplinar. Para
Alves, Brasileiro, et al., (2004, p. 145) “a Interdisciplinaridade é um trabalho conjunto
de vérias disciplinas em direcdo do mesmo objeto de pesquisa, com o propésito de
aproxima-lo, cada vez mais da realidade objetiva, a medida que constréi sua
perspectiva dialética”. Por isso a escola € um espacgo importante no processo de

estimular a producéo do video digital através das tecnologias digitais.

A utilizacdo de recursos didaticos mais ativos na sala de aula, na
escola, na comunidade favorece a construcdo de significados,
contribuem para a autoestima e producdo de um saber pragméatico
tedrico, enriquecendo competéncias e saberes centrais para suas
vidas. (SANT'ANNA e SANT'ANNA, 2004, p. 13)

Estudar o processo de construcdo de saberes contextualizados através da
producdo do video digital no ensino de ciéncias no ambito escolar € de extrema
importancia, € necessario se adaptar as novas metodologias de ensino buscando
ferramentas de interacao, fazendo com que os discentes construam e compartilhem
os conhecimentos produzidos dentro da sala de aula. Na visédo de Serafim (2011, p.
24-25) “os meios de comunicagao informatica, revistas, televisdo, video tém
atualmente grande poder pedagdgico visto que se utilizam da imagem e também
apresentam conteudo com agilidade e interatividade”. A producéao audiovisual € uma
ferramenta essencial na divulgacdo dos saberes construidos. Freire (2010, p. 88)
afirma que “‘um dos saberes necessarios a pratica educativa € o que adverte da
necessaria promogdo da curiosidade espontdnea para a curiosidade

epistemologica”.
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A utilizagdo do processo de producgdo do video digital através da abordagem
de conteddos de ensino no contexto escolar tem como objetivo despertar nos
discentes um processo de reflexdo perante o contetdo e a disciplina trabalhada em
sala de aula. Levy (1993, p. 40) enfatiza que “quanto mais ativamente uma pessoa
participar da aquisicdo de um conhecimento, mais ela iré integrar e reter aquilo que
aprender.”.

A producdo de videos digitais através do uso das tecnologias digitais na
escola era um trabalho realizado enquanto professor da educacdo basica
juntamente com um grupo de jovens do municipio de Itapissuma-PE. Usando as
tecnologias digitais no contexto escolar na producdo de documentarios na disciplina
de Direitos Humanos e Cidadania (DHC) implantando uma ideologia de producéo de
videos digitais como uma ferramenta pedagdgica e de avaliacao.

As produgBes foram acontecendo, varios videos digitais foram surgindo e
compartilhados na internet. O trabalho na escola ganhou destaque, sem falar na
autonomia que os discentes criaram com essa metodologia de producéo de videos
digitais. Diante dos trabalhos realizados pelos discentes a escola criou um Nucleo de
Pesquisa e Extensdo Comunitaria Escolar, denominado “Nupic Videos” com o
objetivo de produzir documentérios e diversos outros videos digitais, tendo como
campo de investigagdo audiovisual a comunidade local, abordando as questdes
sociais, ambientais, politicas e culturais presentes na cidade.

Outra experiéncia vivenciada foi enquanto oficineiro do Programa Mais
Educacdo. Neste projeto também pb6de se verificar que o trabalho com videos
digitais se bem contextualizado e utilizado pedagogicamente pode contribuir nas
aulas. A participacdo no projeto foi o critério de escolha da escola para a realizacéo
da pesquisa de mestrado.

No Projeto Mais Educacdo foram desenvolvidas atividades pedagdgicas
como: cultura digital, comunicacgéo e uso de midias. Essa experiéncia foi importante
servindo como uma espécie de piloto da pesquisa, despertando o interesse dos
discentes envolvidos e a curiosidade investigativa, além de fortalecer ainda mais a
aproximacdo entre pesquisadores e comunidade visando estreitar a relacao
universidade e escola.

No projeto foram desenvolvidos videos digitais com os discentes no entorno
da escola. Percebera-se que as producdes dos videos eram atrativas, despertando a

curiosidade, criatividade e trabalho em equipe. Mesmo com poucos recursos e com
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utilizacao de tecnologias digitais simples como tabletes e smartphones os discentes
produziram videos que demonstraram a capacidade criativa dos mesmos.

Todo esse perfil dinamico de producdo e interacdo despertou o0 senso
investigativo e curiosidade visando desenvolver a pesquisa de mestrado com outros
discentes da escola, desta vez interligando a producdo de video digital como
ferramenta pedagodgica na construgdo do conhecimento contextualizado com os
conteudos trabalhados em sala de aula no ensino de ciéncias e quais as
contribuicdes da utilizacdo da producdo do video digital poderiam trazer para a
comunidade escolar envolvida.

A escolha da disciplina de ciéncias deu-se por ser uma area que estuda
guestdes ambientais, naturais, sociais e culturais, sendo uma vasta area de
investigacdo cientifica a ser estudada e debatida. Além de apresentar uma densa
programacao curricular na turma do 9° ano, envolvendo conceitos e definigbes
complexas, agregacao de informacdes descontextualizadas e ainda pelo fato de por
vezes, docentes se queixarem no cotidiano escolar dos resultados da aprendizagem
e do modo insuficiente como os discentes estudam, implicando certa insatisfacdo na
gualidade da aprendizagem desejada.

O docente precisa conhecer estratégias de uso do video digital como
ferramenta pedagdgica, proporcionando aos discentes situacdes de aprendizagem
dindmica, autbnoma, critica e reflexiva, fazendo que eles possam produzir o
conhecimento e utilizar a comunicacdo em sala de aula como mediacdo para
promocao do trabalho coletivo no contexto escolar. A tecnologia digital no ambito
educacional busca uma inovagao pedagdégica em sala de aula, além de dinamizar as
metodologias existentes, tornando as mais atrativas para os discentes, saindo das
praticas pedagogicas arcaicas alicercadas na linearidade, num ensino tradicional
baseado somente na transmissdo de conteludos. Deve-se fazer eclodir novas e
significativas aprendizagens para os discentes desenvolvendo um ensino
contextualizado.

Nessa busca por um ensino contextualizado e inovador os docentes precisam
ser mediadores dessa mudanca orientando com o objetivo de desenvolver
habilidades cognitivas, nessa cultura digital e aprendizagem multimidia para
construcdo de videos digitais integrados com os contetdos escolares. Promovendo

a formacédo de um novo perfil de discente, mais critico, ativo, politizado, autbnomo,



16

mais cidadao “antenado” com as novas transformacgdes e exigéncias na sociedade

contemporanea.

Com a mediacdo das acOes pelo professor, que deve estar sempre
aberto ao didlogo, os estudantes podem produzir conhecimento
numa linguagem proxima de sua realidade, utilizando-se da
criatividade e valorizacdo do que cada um sabe nessa acgéo coletiva.
(SERAFIM, 2011, p. 23)

Com a producéao do video digital € possivel despertar nos discentes conexdes
ndo lineares, ou seja, apresentando mdultiplos caminhos e destinos das situacdes-
problemas e com isso produzindo e entendendo varios significados. Sendo assim,
surge o seguinte questionamento: Que contribuicbes podem trazer a producédo de
videos digitais por discentes de uma escola municipal para a construcdo do
conhecimento contextualizado no ensino de ciéncias?

Este trabalho parte da hipotese de que a producdo do video digital no
contexto escolar € uma importante ferramenta pedagdgica a ser utilizada em sala de
aula, estimulando a construcdo de conhecimento contextualizado e interdisciplinar,
contribuindo para uma formacdo escolar, mas autbnoma. Assim, esperamos
confirmar todas essas contribuicbes que o video digital pode proporcionar no
ambiente escolar nesta pesquisa.

Nesse sentido, o presente estudo visa incentivar e incorporar em sua
metodologia, nos temas de estudo do periodo escolar a producao de videos digitais
na etapa de pesquisa com os discentes. Como também inserir o discente numa
vivéncia didatica com multimidia, tendo em vista, integrar a producéo do video digital
associado com os conteudos do ensino de ciéncias visando a construcdo do
conhecimento. Na concepc¢ao de Levy (1993, p. 40) “a multimidia interativa, gracas a
sua dimensao reticular ou néo linear, favorece uma atitude exploratéria ou mesmo
ludica, face ao material a ser assimilado. E, portanto, um instrumento bem adaptado
a uma pedagogia ativa”. Nesta perspectiva propiciar a apropriacao de ferramentas
tecnologicas e multimidias irA despertar satisfacdo e motivacdo nos discentes
despertando com a producéo audiovisual a aprendizagem do conteudo no ensino de
ciéncias.

Diante do cenario, este estudo tem como objetivo geral analisar como a

producdo de videos digitais por discentes de uma escola municipal traz
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contribuicdes para a construgao do conhecimento contextualizado no ensino de
ciéncias. Para tanto, como forma de alinhar a pesquisa ao objetivo geral do estudo,
delineamos 0s seguintes objetivos especificos: (a) Analisar a construcdo dos
conhecimentos contextualizados pelos discentes no ensino de ciéncias através da
producéo do video digital; (b) Identificar as articulagcdes de conhecimentos revelados
pelos discentes na construgdo dos conhecimentos contextualizados através da
producado do video digital no ensino de ciéncias e (c) Averiguar as mobilizacées dos
discentes durante o processo de producdo do video digital na construcdo dos
conhecimentos contextualizados no ensino de ciéncias.

Por fim, cabe destacar a estrutura como este trabalho foi organizado. O texto
esta fundamentado em seis capitulos. O primeiro capitulo — Introdu¢do: Faz uma
apresentacdo geral da pesquisa, descreve 0s percursos que foram feitos na
producdo do objeto, os motivos, as experiéncias académicas e profissionais que
levaram a entrar no mundo da producdo de video digitais com o0s jovens, 0s
trabalhos desenvolvidos e os resultados alcancados com eles. A problematica, a
causa que direcionou este trabalho, a justificativa, o objetivo geral e os especificos e
por fim, a organizagéo da dissertagéo.

O segundo capitulo — Educacdo Contemporanea, Tecnologias digitais e
ensino de ciéncias — Centra-se na discussao sobre o novo contexto educacional que
estamos vivendo e o mundo digital que os discentes estédo culturalmente inseridos.
Esta organizado em quatros subcapitulos. Tracando um panorama do contexto
educacional e toda mudanca de paradigma que as tecnologias esta proporcionando.
As mudangas educacionais e as transformac¢des no contexto social e cultural, a
influéncia das tecnologias digitais perante tudo isso. O papel e os desafios da
escola nesse universo tecnoldgico. Além do uso do video na educacdo como
recurso didatico e pedagdgico, especificamente no ensino de ciéncias.

O terceiro capitulo — A constru¢cdo de saberes na era digital - Expde
teoricamente a producdo do saber nesse contexto da cultura digital e esta dividido
em cinco subcapitulos. O primeiro — Conhecimento contextualizado no ensino de
ciéncias e o cotidiano - faz uma explanacdo do conceito de conhecimento
contextualizado no ensino de ciéncias, faz uma abordagem teoérica sobre a
importadncia do ensino de ciéncias a relagdo pratica com a vida e experiéncias
cotidianas, os conhecimentos prévios dos discentes diante dessa relacdo pratica

vivida por eles. O segundo — As tecnologias e a cultura cientifica na escola — Inicia
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por uma abordagem sobre as tecnologias digitais e a cultura cientifica na escola. O
terceiro subcapitulo — Letramento cientifico e ensino de ciéncias — Destaca a
importancia do letramento cientifico e a relacdo com o ensino de ciéncias. O quarto
subcapitulo traz pesquisas internacionais sobre o letramento cientifico, mostrando o
desempenho de alguns paises no ensino de ciéncias. O quinto subcapitulo
apresenta as competéncias cientificas necessérias para uma compreensdo do
conhecimento cientifico.

O quarto capitulo — Percurso Metodolégico — Detalha os caminhos
metodoldgico para a construcdo da dissertacdo e esta organizada em cinco
subcapitulos. Descrevem-se as etapas da pesquisa e o tipo dela. Os sujeitos
envolvidos, o contexto e cenario escolar onde aconteceu a oficina e a producéo do
video digital, o material e aparatos utilizados na producdo do video. Assim como 0s
instrumentos e procedimentos de coleta e andlise de dados.

O quinto capitulo — Resultados e discussdo — Detalha os resultados obtidos
na pesquisa e esta dividido em oito subcapitulos. Apresentando os dados obtidos
com o docente e com os discentes na fase anterior a producdo do video, assim
como a producdo e avaliagdo dos videos. Descrevendo algumas competéncias
desenvolvidas pelos discentes durante a producéo dos videos digitais e os dados
obtidos com docentes e discentes na fase pds-producdo do video digital no ensino
de ciéncias, etapas de revisdo, aprofundamento e conclusdo do estudo do contetudo
curricular.

Para finalizar o trabalho apresentamos as consideragbes finais com
fechamento e conclusdes obtidas diante do estudo realizado. Além de uma maior
aproximacdo diante dessa metodologia diferenciada que é a producdo de videos
digitais visando a construcdo do conhecimento contextualizado no ensino de
ciéncias e o surgimento de novas praticas pedagogicas em sala de aula. As novas
percepcbes diante das constru¢cdes dos conhecimentos contextualizados que
surgiram com as producdes dos videos digitais no ensino de ciéncias e as reflexdes

gue apareceram a partir dos dados coletados.
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2 EDUCACAO CONTEMPORANEA, TECNOLOGIAS DIGITAIS E ENSINO DE
CIENCIAS

A estrutura da escola e da educacao ao longo do tempo aos poucos esta se
modificando, a escola ainda carrega “em sua cultura” toda uma légica tradicionalista
e metodoldgica. Atualmente na era da contemporaneidade a escola como instituicdo
de ensino, visando a formacgdo integral do sujeito, vem se adaptando as novas
culturas atuais, principalmente com o uso das novas tecnologias de informagéo e
comunicacdo. Na concepcéao de Silva e Correia (2014, p. 27) “nesse cenario, cabe
refletir sobre a importancia das novas tecnologias para a aprendizagem. Elas
realmente podem contribuir para esse processo ou isso € algo utopico, ilusério? Os

educandos s6 aprendem da forma como se aprendia trinta anos atras?”.

Em busca de responder a esses questionamentos, Zuin (2010, p. 964) coloca

que:

As respostas para essas questdes se refiram ao fato de que tais
transformacfes proporcionadas pelo desenvolvimento das forcas
produtivas, notadamente as de ambito tecnolégico, ocorrem numa tal
velocidade que dificultam a composicdo de reflexdes mais
elaboradas sobre tal processo. Provavelmente, diante da rapidez do
desenvolvimento dessas tecnologias, a expressdo, tdo comumente
usada, de que estamos dentro do “olho do furacao”, ndo represente
apenas uma figura de linguagem.

O grande objetivo da educacdo na contemporaneidade é integrar a escola a
essas novas situacdes de aprendizagem, fazendo que a mesma insira em sua
cultura escolar novas metodologias e dinamizacdo de ensino e aprendizagem,
transformando os discentes em atores autbnomos, capazes de construir saberes
praticos associados com 0s conteudos ensinados na escola. Transformando as

informacdes de cada disciplina ensinada em conhecimento.

Muitas escolas e professores ainda se baseiam em metodologias
arcaicas de ensinagem, mesmo existindo ao lado de sua sala de aula
um laboratério de informatica com computadores de Ultima geragéo.
Eles ndo se permitem a entender esse processo e muito menos ter
contanto com ele. Educandos chegam as escolas com celulares de
Ultima geracgéo e preferem estar a usar o facebook, ou twitter durante
as aulas do que prestar atencdo aos conteudos elencados pela
escola como importantes para sua formacdo. Os educadores
preferem entender o ato de educar apenas com quadro-negro e giz e
assim perpetuam um modelo j& desgastado, com resultados
minimos. (SILVA;CORREIA, 2014, p. 27)
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A escola como instancia social precisa ser reinventada em sua concepc¢ao de
ensino e aprendizagem, sua funcdo social & formar os discentes para a vida,
educando para a cidadania, para a atuacdo no mercado de trabalho, universidade e
para uma formacdo de um sujeito autbnomo, livre e reflexivo capaz de produzir e
conviver em sociedade. Para Pretto (1996, p.123) “uma nova escola devera ser
construida para enfrentar os desafios do novo milénio que se avizinha, mesmo
sendo claro que ela ndo existe isoladamente e certamente, ndo serd somente por
meio dela que se promovera a transformacgao da sociedade”.

Educar no mundo contemporaneo requer outra filosofia da escola e de outras
instancias sociais que também s&o responsaveis pela educagdo, como a midia,
igreja, sindicatos, associacdes, movimentos sociais. A educacao é essencial para o
desenvolvimento social, € através dela que as pessoas adquirem um capital cultural,
sujeitos reflexivos e participativos, sem falar no avangco da economia, melhora a
renda e a qualidade de vida das pessoas. Nessa ldgica, investir em ciéncia,
tecnologia de ponta e educacao € o alicerce da construcdo de um pais desenvolvido.
Segundo Silva e Correia, (2014, p. 27) “trazer as tecnologias para o ambiente
educativo pode tornar a processo de ensino e aprendizagem mais prazeroso, mais
chamativo e significativo para aquele que aprende e mais dindmico para aquele que

educa’.

A evolucgéo tecnoldgica tende a alterar comportamentos, estabelecer
processos comunicativos diversificados provocando uma interagéo
gue vai desde o contato entre pessoas diferentes como a relacdo
entre conhecimentos e aprendizagens distintas. A escola precisa
acompanhar essa nova realidade de sociedade repleta de
informacdo e conhecimento. O gestor educacional é importantissimo
nesse processo e precisa assumir sua posicado de responsabilidade
na construgéo desses dialogos. (SILVA;CORREIA, 2014, p. 31)

Propiciar uma aprendizagem na perspectiva contemporanea requer uma
mudanca paradigmatica na estrutura, na formacao e pratica pedagdgica, ndo apenas
ficando no ensino baseado na transmissdo de conteldos. Através apenas de
teorizagdo, mas criando situacdes de ensino e aprendizagem que o0 uso das novas
tecnologias pode propiciar. Esse € o grande desafio dos atuais docentes.

Nessa ldgica, Silva e Correia (2014, p. 31) relata que “essa relacdo escola-

tecnologia ainda precisa ser bem interpretada e integrada no ambiente educativo em
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todos os niveis. Se a escola ndo estiver preparada para receber tudo isso, vai

acabar tendo que competir em vez de agregar.”.

Quando diz que a escola deve ser vista como espaco para
disseminacdo de conhecimento historicamente produzido representa
a primeira esfera de contato entre 0 sujeito e esse conhecimento
cientifico. Assim, recai sobre ela a emergéncia na adequacdo de
paradigmas a fim de que possibilite a formacdo de sujeitos
consoantes com a realidade de uma sociedade globalizada. Dito de
outro modo, a escola, como espaco sui generis para de formacao
humana, ndo pode estar alheia aos acontecimentos e da realidade
vivenciada na sociedade, isso porque ela propria compfe essa
sociedade (BALADELI et al. 2012, p. 162)

A escola é umas das principais instituicbes de educacao formal de construcao
de saberes e conceitos cientificos, como a funcéo de fazer os discentes refletirem
sobre a construcdo cognitiva dos contetdos trabalhados em sala de aula. De
acordo com Silva e Correia (2014, p. 33) “as tecnologias potencializam e diversificam
o fazer pedagdgico do educador levando a explorar universos e informacdes,
fazendo com que os educandos se apropriem de habilidades fundamentais para a
constru¢cao do conhecimento”.

O ambiente escolar precisa agregar e ndo dissociar a evolucédo da sociedade
tecnologizada e informacional, ela faz parte também desse contexto e precisa
promover no discente toda essa disseminacdo de conhecimentos e para iSso
necessita se integrar as novas metodologias e ferramentas contemporaneas
existentes.

No ambiente escolar, os objetivos se modificam. JA ndo é mais
suficiente “ensinar por ensinar’. Sem metas a serem atingidas, a
simples transmissdo de informacfes ndo é valida se ndo agregar
conhecimento. Considerando que as tecnologias sédo parte integrante
do dia-a-dia das criangas e adolescentes, é responsabilidade dos
gestores e professores, acolhé-las como aliadas em seu trabalho,
utilizando-a como ferramenta para o0 processo de ensino e
aprendizagem e também formando para o uso correto dessas
tecnologias. (WEINERT, LIMA, et al., 2011, p. 53)

O docente precisa ser um mediador nesse processo de inser¢do da
tecnologia em sala de aula, sendo o principal responsavel pela criatividade,

inovagao, ludicidade e reflexdo no uso desses recursos tecnologicos. Visando
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educar numa perspectiva de formacao da cidadania, ndo focando apenas no ensino
de conteudos, e sim, para a constru¢do de conhecimento por parte dos discentes.

A construgcdo cognitiva, a tecnologia e o0 ensino e aprendizagem sao
atualmente conceitos importantissimos na educacdo contemporanea. A escola
necessita se integrar a esses conceitos e trazer para o contexto de sala de aula,
tendo o ensino como a base, mas propiciando situacBes pedagodgicas de
aprendizagens. Uma pratica e gestdo educacional contemporanea requer uma
gestdo construtivista, que o0s discentes sejam protagonistas de sua propria

aprendizagem.

Na educacdo contemporanea o professor ndo é visto como a fonte
de todo o conhecimento e o conhecimento ndo é um objeto, algo que
possa ser transmitido do professor para o aluno. Contudo, ainda
hoje, em muitas escolas, predomina a comunicacdo vertical, o
professor é o detentor do saber absoluto, agindo como um
transmissor de conhecimento e nao permitindo que o aluno discuta
suas ideias e traga novas informacdes para a sala de aula. Muitos
professores ndo levam em conta a experiéncia que os alunos ja
trazem consigo e ndo estimulam a discussdo sobre o que eles
aprendem em casa, na rua, na TV, no radio, revistas e Internet.
(SERAFIM, 2011, p. 24)

A principal funcéo da escola na sociedade contemporanea € ser um espaco
educativo que possa desenvolver nos discentes a criatividade no contexto de sala de
aula e ndo discentes que apenas reproduzam e consumam. O grande desafio é
fazer com os discentes criem (produzam) conhecimentos, integrando com 0s seus
conhecimentos prévios com 0s saberes curriculares proposta pela escola.

As Tecnologias Digitais de Informacdo e de Comunicacdo (TDCI) tem a
funcdo de ser uma estratégia pedagdgica para essa criacdo no cotidiano escolar
pelos discentes, transformando conteddos em saberes praticos, informacdo em
conhecimento.

O docente nesse contexto de uma educacdo contemporanea é o principal
mediador do processo de producédo de conhecimento, cabe a ele criar mecanismos,
metodologias pedagodgicas e didaticas que despertem nos discentes, a curiosidade,
o ludico, a motivagdo em aprender e a pensar com reflexdo autbnoma, e

consequentemente aprender a fazer.
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Paralelamente, o sistema formal de educacéo, incluindo as escolas
do pré-escolar a pés-graduacédo, esta experimentando uma invasao
dessa cultura tecnoldgica, seja por uma presséo direta da industria
cultural, de equipamentos, entretenimento e comunicagao, sejam
pela pressédo exercida pelos proprios alunos — criancas e jovens —
gue, pela convivéncia nesse mundo impregnado desses novos
valores, levam para a escola todos os seus elementos. (PRETTO,
1996, p. 126)

Os jovens estdo cada vez mais familiarizados com as tecnologias digitais,
demonstram habilidades diversificadas e dindmicas no uso. Os docentes precisam
saber utilizar essas habilidades dindmicas dos discentes e assim propiciar atividades
ludicas, significativas, inovadoras no processo de ensino e aprendizagem, criando e
renovando a sala de aula, como filosofia e concepcao de educacéo, um discente que
passe de consumidor passivo para um produtor de conhecimento ativo, critico e
protagonista de sua prépria aprendizagem. Uma educacao voltada para era digital é
de suma importancia para uma mudanca didatica e pedagdgica que priorize a

construcdo do conhecimento.

2.1 A Funcdao Social da Escola

A escola é uma instituicdo essencial para a formacdo da cidadania e
progresso da humanidade ela tem uma funcdo social de extrema importancia de
promover a educacao para todos, igualitaria e democratica. Estamos vivendo na
chamada sociedade pés-moderna e grande parte das escolas ainda estédo longe de
cumprir com sua verdadeira fungéo social principalmente as escolas publicas.

Na concepcao de Lancillotti (2003, p. 77) “a escola que compreendemos nao
deve estar atrelada unicamente as demandas do mercado, mas voltada a uma
ampla formacg&o humanistico-cientifica, promovendo o acesso a conhecimentos que
permitam compreender a sociedade capitalista e seu movimento”.

Umas das funcBes sociais da escola é preparar o cidaddo para o exercicio
pleno da cidadania vivendo como profissional e cidaddo. Esse é um dos principais
desafios e funcdo da escola, formar cidaddos aptos a viver em sociedade, que
possam transformar inovar e produzir riquezas dentro do grupo social. No entanto a
escola vem fragmentando o saber, isolando os discentes dentro da sala de aula,

ensinando de forma totalmente conteudista, fragmentada e passiva.
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Nesse contexto de transformacéo, a nova escola brasileira precisa
ser pensada como sendo uma instituicdo que, efetivamente, possa
trabalhar com uma multiplicidade de visdes de mundo, em uma
perspectiva mais integral, e ndo mais operativa ou homogeneizadora
gue ainda busque a construc¢ao do ideal do homem iluminista. A nova
escola que se estd construindo tem que ter na imaginacdo, em vez
da razéo, o seu elemento mais fundamental. Essa nova escola, que
esta sendo gestada nesse processo, devera estar centrada em
outras bases, ndo mais reducionista e manipuladora. (PRETTO,
1996, p. 126)

O docente tem uma funcdo primordial nesse contexto atual que estamos
vivendo no cenario educacional, € dele a missdo de ser um estimulador da
aprendizagem, despertando nos discentes uma curiosidade na construgdo do
conhecimento. Precisa- se ensinar os conhecimentos relacionando com a vida, com
a teoria e a pratica. Nao é possivel numa sociedade contemporanea aprender a
formar um ser humano vivendo de forma isolada entre quatro paredes. A escola
precisa mudar sua forma de ensino e criar situacdes de aprendizagem para assim

fazer com que os discentes aprendam de forma contextualizada.

De acordo com as ideias de alguns filésofos e educadores, a
educacdo é um meio pelo qual o homem (a pessoa, o ser humano o
individuo, a crianga, etc.) desenvolve potencialidades biopsiquicas
inatas que nao atingiriam a sua perfeicdo (0 seu amadurecimento o
seu desenvolvimento, etc.) sem a aprendizagem realizada através da
educacio. (BRANDAO, 1993, p. 41)

E dever da escola desenvolver no ser humano as suas potencialidades, suas
competéncias e habilidades, a educacédo é algo que visa moldar o individuo através
do saber, do conhecimento e para isto acontecer ela tem que se adequar aos
avancos da sociedade pos-moderna, promover a educacao para todas as pessoas
gue dela necessite.

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases para a Educac¢do Nacional (LDB)
Brasil (2005, p.09) em seu artigo 1° “a educacdo abrange os processos formativos
gue se desenvolvem na vida familiar, na convivéncia humana, no trabalho, nas
instituicbes de ensino e pesquisa, NOS mMovimentos sociais e organizagbes da
sociedade civil e nas manifestagdes culturais”.

A educacao publica brasileira, nos ultimos anos, vem evoluindo alcangcando
resultados positivos, sua principal meta esta exatamente em alcancar o nivel de

qualidade que tanto se deseja. As escolas publicas deveriam ser um grande centro



25

de confraternizagcéo, fazendo os discentes desenvolver uma visdo mais ampla do
mundo e da sociedade que vivemos.

Preparando o individuo para lutar pelos seus direitos para ndo admitirem os
preconceitos e a excluséo social. E, principalmente, formar o jovem para o mercado
de trabalho e para a vida, a escola publica ndo esta exercendo sua funcéo social. A
sociedade competitiva esta cada vez mais exigindo pessoas capacitadas para entrar
no mercado profissional e € necessario se enquadrar nessas exigéncias para poder
assim acompanhar o ritmo do crescimento tecnoldgico e consequentemente
desenvolverem nos jovens as competéncias e habilidades necessarias para
enfrentar o mercado de trabalho e os obstaculos da vida. Segundo Bock, Furtado e
Teixeira (1999, p. 266) “a escola na sua fungao social tem a finalidade de preparar o
individuo para a vida, fornecendo mecanismo especifico para a inser¢cao social. A
escola como instituicdo tem a missdo de preparar 0 sujeito ao convivio social

adequando aos conhecimentos cientificos”. Ainda para os autores:

Na verdade, a escola, como instituicdo social, estabelece um vinculo
ambiguo com a sociedade. E parte dela, e, por isso, trabalha para
ela, formando os individuos necessarios a sua manutencdo. No
entanto, é tarefa da escola zelar pelo desenvolvimento da sociedade
e, para isso, precisa criar individuos capazes de produzir riquezas de
criar, inventar, inovar, transformar (BOCK, FURTADO e TEIXEIRA,
1999, p. 261)

A escola € um das principais instituicbes juntamente com a familia, na
formacdo do sujeito, € por meio dela que o individuo tem os primeiros contatos com
0s conhecimentos cientificos, com a leitura, escrita, ludicidade e convivéncia
coletiva. O objetivo principal da escola € formar o discente para o convivio em
sociedade e exercicio da cidadania. E essencial formar pessoas que sejam
proativas, criticas, colaborativas, criativas, inovadoras e transformadoras, para
poderem contribuir ativamente no desenvolvimento da sociedade. Por isso a escola
tem um valor muito significativo por ter uma relacdo direta com a formacéo social.

Por outro lado a escola sozinha é incapaz de formar um discente, ela
necessita que outras instancias sociais também colaborem nessa formagédo da
cidadania e dos valores. A educacéo de qualidade, aliada a uma educacgéao familiar,
com valores, morais e éticos, certamente serd primordial para educacdo de

discentes criticos e autbnomos.
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A escola brasileira depara-se, neste final de século, com uma série
de desafios que, se forem devidamente enfrentados, podem
colaborar  decisivamente para romper a barreira do
subdesenvolvimento e transformar o pais que temos no pais que
gueremos. Se é uma ingenuidade tocante imaginar uma escola toda
todo-poderosa como fator fundamental de transformagfes sociais, é
de um derrotismo irreal considerar a educacao formal apenas caixa
de ressonancia acritica da sociedade (PINSKY, 2005, p. 95)

A escola publica vem melhorando o seu nivel de qualidade e de acesso,
mesmo que esses avangos sejam poucos tem se observado uma evolucdo. As
pessoas atualmente tém mais acesso a educacdo bésica, a cursos
profissionalizantes, a ensino superior, sem falar a acesso a cursos de pos-
graduacéo e complemento de estudos no exterior.

O ensino no pais estd se democratizando cada vez mais, porém o grande
desafio que hoje todos buscam € a melhoria da qualidade educacional igualitaria e
para todos. Os investimentos em educacdo no decorrer dos anos cresceram
significativamente, se tem investido, mas € preciso tracar e criar estratégias para
esses investimentos poderem atingir uma melhoria na educacéo publica, a comecar
pela valorizacdo docente, estruturacdo e modernizagcédo das escolas, gestdo escolar
e dos recursos publicos, os desafios sdo muitos para chegar num nivel de pais
desenvolvido.

Na cultura de grande parte das classes populares, a escola é vista como um
espaco “chato”, desmotivador, ndo tendo os discentes uma cultura de prazer, de
autoestima pela mesma. Fruto de uma cultura que veio se alastrando ao longo do
tempo. A vida de escola de parte das classes populares é diferente, da concepcéao

de escola das classes elitizadas.

Mas a escola € tdo ruim assim, por que manté-la? Nos anos 60
autores como Ivan lllich, Bourdieue e Passeron pregaram o fim da
escola. Alegavam ser tal instituicdo um aparelho ideolégico do estado
com a finalidade reproduzir a méo-de-obra submissa e a ideologia
dominante. Hoje, h4 argumentos convincentes para mantermos a
credibilidade da escola e enveredarmos esforgos para transforma-la
(BOCK, FURTADO e TEIXEIRA, 1999, p. 270)
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Para Brayner (2015, p.38) “é preciso que se exija uma educagdo de
qualidade, em quaisquer espacos e tempos em que se acontece. Nesses contextos,
a didatica e a pratica de ensino adquirem sentido ao se fazerem coerentes com a
opc¢éao por uma dada concepgao de educacgao”.

O ambiente escolar precisa ser reinventado na sua ideologia de formacgao
integral do sujeito e ir além dos muros de sala de aula se articulando com outras
instancias sociais, associando-se a vivéncia do contexto escolar com a vida
cotidiana dos discentes, valorizando a bagagem cultural e os conhecimentos prévios
trazidos pelos docentes e discentes e com isso criando uma nova identidade para a

instituicdo escolar.

A escola ndo deve ser pensada como fortaleza da infancia, como
instituicdo que enclausura seus alunos para melhor prepara-los. E
preciso articular a vida escolar com a vida cotidiana; articular o
conhecimento escolar com o0s acontecimentos do dia-a-dia da
sociedade. (BOCK, FURTADO e TEIXEIRA, 1999, p. 265)

Diante de todo contexto pds-moderno que estamos vivendo com as
transformacdes da sociedade tecnolOgica, a escola necessita urgentemente se
transformar num lugar dinamico, interessante e de producdo de conhecimento,
promovendo e incluindo a igualdade, a diversidade social e cultural.

Os discentes precisam de uma educacgéao escolar inovadora, fazendo com que
0S mesmos saibam lidar com a problematizacdo e a contextualizacdo, buscando
solucBes para os desafios existentes e propostos ndo vida social. Fazendo uma
‘ponte” entre a vida escolar e a vida em sociedade para formar um discente capaz
de produzir, ao invés de somente consumir. Um sujeito, responsavel, disciplinado,
critico, politico e consciente de seu papel social. Trabalhar e valorizar a cultura de
cada discente é fundamental para a escola diminuir a desigualdade social existente
no cotidiano escolar. Partindo desse ponto de vista Bourdieu, (2001, p.41) define
que “o sistema escolar € um dos fatores mais eficazes de conservagao social, pois
fornece a aparéncia de legitimidade as desigualdades sociais, e sanciona a heranca

cultural e o dom social tratado como dom natural”.

O problema é como uma determinada forma — a “forma escolar’ —
surgida por volta do século XVI impde-se como um modelo de
socializacdo hegemdnico e superior a todos os outros, um modelo
que, claro, nés achamos “natural” e universal com sua “pedagogia”,
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seus horérios, disciplinas, manuais, espagos, etc. Modelo que se
estendeu até o limite extremo da pedagogizacdo da maioria de
nossas relac@es sociais. (BRAYNER, 2008, p. 84)

O cotidiano dos discentes deve ser integrado dentro da escola, € dever dela
valorizar os conhecimentos prévios de cada um e inseri-los dentro do contexto
social. O modelo escolar atual € fruto de um ensino tradicional, existente ao logo das
décadas, uma escola com férmulas, segmentada, com um modelo moldado e
pronto. Seguido toda uma légica capitalista e sistema fabril, centrada somente na
formacao de um sujeito passivo, condicionado especificamente a aprender e ser um
receptor.

O modelo escolar arcaico do qual foi idealizado a escola é baseado em regras
e modelos com horarios de entrada e de saida, com manuais burocraticos a serem
seguidos e espacos selecionado para cada nivel escolar, sem falar na distribuicdo
de cadeiras enfileiradas fazendo com que os discentes ndo interajam e nem
dialoguem entre si.

A instituicdo escolar sempre teve como principal objetivo a selecdo ao invés
da promocédo. Selecionar os discentes através de uma avaliacdo escolar baseada
numa atividade caracterizada como “prova” sempre foi o seu principal instrumento
para medir o grau de aprendizagem de cada discente e com isso selecionando 0s
mesmos como 0S que aprenderam e 0s que ndo aprenderam o0s aprovados e 0S
reprovados. Ela surgiu diante do sistema capitalista, visando preparar mao de obra
para o mercado de trabalho, por isso se percebe uma grande semelhanca entre a
forma escolar com a forma industrial.

O individualismo e a competicdo seguindo essa logica sempre estiveram
presentes no contexto escolar, no entanto € necessario mudar, reinventar ou adaptar
o modelo escolar atual, fazendo com que se possa trabalhar a coletividade, a
humanizacdo entre os discentes, e que ao invés da selecdo a escola possa
promover a igualdade entre todos, incluindo ao invés de excluir. Fazer com gque a
escola mude essa filosofia do qual ela foi idealizada ndo € uma misséo facil, porém
com uma gestdo escolar que possa refletir e trabalhar diante dos problemas que
afetam o ambiente escolar com docentes compromissados, com o trabalho
pedagogico € possivel mudar alguns pontos negativos que vem prejudicando e

atrasando a escola. E assim ter um espago para a aprendizagem e a formacgao da



29

cidadania, ensinando os saberes cientificos e preparando para o convivio social e

mercado de trabalho.

2.2 Ovideo digital em educacéao

O video digital no contexto educacional pode ser uma interessante alternativa
para o ensino e aprendizagem, os videos dinamizam as aulas, e a assimilacdo dos
conteudos é mais prazerosa. Produzir e compartilhar videos atualmente na cultura
digital é algo cada vez mais frequente, os discentes produzem e compartilham seus
conteudos na rede utilizando como auxilio as novas tecnologias digitais, tais como:
celular (smartphone) tablets, cameras digitais. Segundo Marcondes Filho (1995, p.
23) “na era digital o homem possui uma relacao diferente com o0 seu meio e suas
ideias”.

O video digital €é caracterizado como uma producdo audiovisual,
confeccionado através de tecnologias digitais, como smartphone, tablet, cAmera e
filmadora digital. Esses recursos digitais favorecem uma melhor qualidade na
producdo de um video. Oliveira (1996, p. 81) conceitua recurso audiovisual como
“neologismo “audiovisual” resultante de fusdo dos termos “AUDIO” (do latim audire —
ouvir) e “VISUAL” (do latim Videre — ver), surge por volta de 1930, nos Estados
Unidos da América, em gue 0S progressos técnicos permitiam a transicao do cinema
mudo para o cinema falado”.

Essas mobilidades na producdo audiovisual através das tecnologias podem
ser utilizadas de forma pedagdgica na escola. Os recursos e a producdes
audiovisuais estdo cada vez mais frequentes na escola, aos poucos estdo sendo
usados de forma pedagodgica. A aprendizagem através do audiovisual é diferente,
dindmico e prazeroso, sem bem utilizado pode facilitar a assimilagdo do discente
diante do contetdo estudado.

O video esta umbilicalmente ligado a televisdo e a um contexto de
lazer, de entretenimento, que passa imperceptivelmente para a sala
de aula. Video, na cabeca dos alunos, significa descanso e nédo
“aula”, o que modifica a postura, as expectativas em relacdo ao seu
uso. Precisamos aproveitar essa expectativa positiva para atrair o
aluno para os assuntos do nosso planejamento pedagogico. Mas, o
mesmo tempo, devemos saber que necessitamos prestar atencdo
para estabelecer novas pontes entre o video e as outras dindmicas
da aula. A televisdo e o video partem do concreto, do visivel, do
imediato, do proximo — daquilo que toca os sentidos. Mexem com o
corpo, com a pele — nos tocam e “tocamos” os outros, estdo ao
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nosso alcance através dos recortes visuais, do close, do som estéreo
envolvente. Pela TV e pelo video sentimos experienciamos
sensorialmente o outro, 0 mundo, nés mesmos (MORAN, MASETTO
e BEHRENS, 2012, p. 37)

Um discente que ndo compreender um assunto discutido em sala de aula,
através de textos e exposicao oral, encontra dificuldade na compreensdo. Porém, se
esse mesmo conteudo for apresentado a ele por meio dos recursos ou producao
audiovisual, esses estimulos visuais e sonoros podem fazer muita diferenca em sua
aprendizagem.

Para Moran, Masetto e Behrens (2012, p. 38) “a televisdo e o video sao
também escrita. Os textos, as legendas, as citacdes aparecem cada vez mais na
tela, principalmente nas traducfes (legendas de filmes) e nas entrevistas com

estrangeiro”.

Televisdo e video sdo sensoriais, visuais, linguagem falada,
linguagem musical e escrita. Linguagens que interagem superpostas,
interligadas, somadas e de todas as maneiras. Televisdo e video nos
seduzem, informam, entretém, projetam em outras realidades (no
imaginario), em outros tempos e espacos. (MORAN, MASETTO e
BEHRENS, 2012, p. 23)

O video juntamente com a televisdo tem um papel muito importante no
processo de aprendizagem dos contelddos escolares em sala de aula, sendo um
auxilio para o docente criar estratégias pedagogicas e assim facilitar o processo de
ensino e aprendizagem. E fundamental integrar a televisdo e o video na educacéo
escolar. Segundo Freire (2005, p. 82) “0 homem aumenta sua percepg¢éo a medida
que reflete sobre o mundo, fazendo com que seus problemas tornem-se desafios”.

O video digital trabalhado como recurso pedagdgico, enfatizando conteudos
abordados do programa da grade curricular é importante porque desenvolve a
habilidade dos discentes quanto a utilizacdo de ferramentas da tecnologia da
informacdo e comunicacdo, além de softwares para toda organizacdo e

planejamento das edi¢cdes de imagens e sons.

De outro lado, ndo podemos esquecer que, como um efeito da
sociedade da informacdo, vamos estar participando de uma
sociedade do aprendizado, onde os conhecimentos adquiridos em
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um momento da nossa vida, na instituicdo escolar, precisardo ser
constantemente revistos e recolocados em perspectiva. Ja passou a
época em que uma pessoa podia se desenvolver na sua profisséo
desempenhando um Unico trabalho e usando os conhecimentos
adquiridos nas instituicdes da sua formacado. A renovacao do ensino
das ciéncias e da tecnologia deve levar em conta este aspecto tdo
importante. (UNESCO, 2003, p. 21)

Na producéo do video digital utilizam-se tecnologias digitais como, filmadora,
maquina fotografica, smartphone, tablet, computadores, notebook e softwares. Os
discentes tornam se aprendizes e coautores na elaboracédo do video, organizando a
produgdo juntamente com o0s sujeitos envolvidos na elaboragdo do projeto.
Trabalhando com cooperacao, interacdo, sendo sujeitos ativos na construcdo do
conhecimento. Na definicdo dos Parametros Curriculares Nacionais: Ensino Médio,
Brasil (2000, p. 15) “a formacao do aluno deve ter como alvo principal a aquisi¢édo de
conhecimentos basicos, a preparacdo cientifica e a capacidade de utilizar as
diferentes tecnologias relativas as areas de atuagao”.

O video digital traz todo um significado e expressividade para o ensino, uma
importante ferramenta de comunicacdo em sala de aula, despertando o ludico, o
artistico relevante a aprendizagem, além de despertar a autonomia no discente
segundo Freire (2002, p. 69) “educacdo € diadlogo, é comunicacdo [...] ndo €
transferéncia de saber, mas um encontro de sujeitos interlocutores que buscam a
significacdo dos significados".

Inserir o uso deste recurso pedagdgico no contexto escolar € um importante
instrumento educacional para a promoc¢do de uma aprendizagem significativa,
despertando os discentes para a inovacao, criatividade e ludicidade, fazendo com
gue os mesmos estimulem suas habilidades e possam construir saberes praticos,
relacionando com os conteudos trabalhados em sala de aula, e assim, construir
novas possibilidades de aprendizagens, criando uma cultura de protagonistas do seu
préprio aprendizado.

Produzir video digital ndo somente insere as novas tecnologias no cotidiano
escolar, mas ao contexto da pratica do ensino, contextualizacdo e da
problematizacdo dos conteddos de ensino fundamentadas em uma concepcao de
ciéncia e de educacao, de comunicagéo, educomunicagdo e de educacdo conectada
com as questbes de cunho social. O video digital na sala de aula é uma forma

pedagogica de levar a tecnologia para o contexto escolar, com a possibilidade de
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aprender a produzir videos digitais no contexto de sala de aula abordando
contetdos de ensino. Autores como Moran (1995), Martiani (1998), Shewbridge e
Berge (2004), Vargas, Rocha e Freire (2007) elencam os seguintes beneficios para
a utilizacdo da producdo de videos digitais como atividade de ensino e
aprendizagem com potencial educacional, ainda a ser explorado: o desenvolvimento
do raciocinio critico; a promog¢éo da expressao e da comunicagdo; o favorecimento
de uma visao interdisciplinar; a integracéo de diferentes capacidades e inteligéncias

e a valorizacao do trabalho em grupo.

Videos tém sido cada vez mais utilizados como recurso pedagogico.
O uso de videos em educacéo respeita as ideias de multiplos estilos
de aprendizagem e de mudltiplas inteligéncias: muitos alunos
aprendem melhor quando submetidos a estimulos visuais e sonoros,
em comparagdo com uma educacgdo tradicional, baseada
principalmente em textos. (MATTAR, 2009, p. 03)

O trabalho com videos digitais como recurso pedagdgico cria possibilidades
para o docente desenvolver atividades dindmicas diante dos contetdos trabalhados
em sala de aula, e com isso produzindo uma situacdo de aprendizagem motivadora
e reflexiva. Fazer com que os discentes criem seu proprio conhecimento,
envolvendo-os num trabalho em equipe, € uma forma de atribuir a eles um
compromisso sobre a prépria aprendizagem diante do contexto social no qual estdo

inseridos.

A disseminacdo e uso de tecnologias digitais, marcadamente dos
computadores e da internet, favoreceu o desenvolvimento de uma
cultura de uso das midias e, por conseguinte, de uma configuragédo
social pautada num modelo digital de pensar, criar, produzir,
comunicar, aprender — viver. E as tecnologias moveis e a web 2.0,
principalmente, sdo responsaveis por grande parte dessa nova
configuracdo social do mundo que se entrelagca com o espaco digital
(ALMEIDA, FREITAS e SOUZA, 2011, p. 04)

As tecnologias digitais sdo apenas ferramentas de suporte para a educacéao,
muitos colocam nelas a salvacao dos problemas educacionais existentes em grande
parte das escolas brasileiras, quando na verdade o caminho para uma construgao
de uma educacdo de qualidade, democrética e igualitaria seria a integracdo de
forma pedagogica, reflexiva das novas tecnologias com o trabalho docente. O

docente é o grande personagem responsavel por essa dinamizacdo das tecnologias
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digitais na escola. Ele seria denominado nesse cenario como um “engenheiro”
pedagdgico diante desse novo contexto de aprendizado mediado pelas tecnologias
na educacdo. No contexto escolar, o docente deve trabalhar com a tecnologia em
sala de aula de forma prazerosa e com resultados significativos, fazendo com que os
mesmos gostem de tecnologia, ou pelos menos se interessem por essa nova
metodologia. Os docentes devem entender que € nesse Nnovo Cenario que 0s seus

discentes se encontram e estdo inseridos.

E importante ndo nos esquecemos de que a tecnologia possui um
valor relativo: ela somente ter4 importancia se for adequada para
facilitar o alcance dos objetivos e se for eficiente para tanto. As
técnicas nao se justificarao por si mesmas, mas pelos objetivos que
se pretende que elas alcancem que no caso sera a aprendizagem
(MORAN, MASETTO e BEHRENS, 2012, p. 144).

O que se percebe sdo modismos quando se fala em tecnologia na educacgao
e o0 docente que nao gosta ou nédo tem habilidade com a tecnologia e nem a utiliza
em sala de aula é visto com ultrapassado, quando muitas vezes ndo é bem assim.
Ele pode criar uma aula dindmica, reflexiva e interativa sem necessariamente utilizar
as tecnologias digitais, mas sim, outras formas de tecnologias. No entanto o grande
desafio é dinamizar a sala de aula, mudando a forma de dar aula, saindo da

mesmice.

Precisamos romper com a cultura da seletividade e da excluséo,
atenuar posturas avaliativas classificatorias e evoluir para
abordagens de ensino, de aprendizagem e de avaliagdo mais
compativeis com as necessidades dos alunos, procurando construir
uma escola mais democratica e acessivel a todos, comprometida
com a transformacédo da realidade. (PEREIRA e SOUZA, 2004, p.
205).

A escola deve desenvolver no aprendiz o senso de gerenciamento da leitura
proficiente em hipertextos e essa geracao atual seria diferente por ter desejos de
liberdade, necessidade de configurar, querem detalhes, gostam de diversao,
inovacdo e buscam pelo novo, pelo diferente. De acordo com Moran, Masetto e
Behrens (2012, p. 141) “o aluno, num processo de aprendizagem, assume papel de
aprendiz ativo e participante (ndo mais passivo e repetidor), de sujeito de agdes que

o levam a aprender e a mudar o seu comportamento”.
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Desenvolver videos digitais com os discentes € uma excelente oportunidade
para criar autonomia nos mesmos, através de uma importante ferramenta
pedagogica e de comunicacdo em sala de aula. Para trabalhar com tecnologia na
educacdo necessariamente tem que gosta de tecnologia? Isso influencia no
processo de aprendizagem e de uso do docente em sala de aula? O medo de nao

aprender gera o desgosto pelo uso?

O conceito de ensinar est4 mais diretamente ligado a um sujeito (que
€ o professor) que, por suas ac¢des, transmite conhecimentos e
experiéncias a um aluno que tem por obrigagcdo receber, absorver e
reproduzir as informacdes recebidas. O conceito de aprender esta
ligado mais diretamente a um sujeito (que é o aprendiz) que, por
suas agoes, envolvendo ele proprio, 0os outros colegas e o professor,
busca e adquire informacfes, da significado ao conhecimento,
produz reflexdes e conhecimentos proprios, pesquisa dialoga,
debate, desenvolve competéncias pessoais e profissionais, atitudes
éticas, politicas, muda comportamentos, transfere aprendizagens,
integra conceitos tedricos com realidades praticas, relaciona e
contextualiza experiéncias, da sentido as diferentes préticas da vida
cotidiana, desenvolve sua criticidade, e capacidade de considerar e
olhar para os fatos e fenbmenos sob diversos angulos, compara
posicbes e teorias, resolve problemas. Numa palavra, o aprendiz
cresce e desenvolve-se. E o professor, como fica nesse processo?
Desaparece? Absolutamente. Tem oportunidade de realizar seu
verdadeiro papel: o de mediador entre o aluno e sua aprendizagem,
o facilitador, o incentivador e motivador dessa aprendizagem
(MORAN, MASETTO e BEHRENS, 2012, p. 139-140)

Para trabalhar com esse recurso tecnoldgico precisa-se que o docente tenha
acesso aos recursos (equipamentos e softwares especificos) tendo como principal
funcdo saber manuseia essas ferramentas tecnoldgicas e usa-las como cunho
pedagdgico. Dominar esses recursos tecnoldgicos € de extrema importancia para o
docente, s6 assim podera criar estratégias de ensino e aprendizagem no contexto
escolar, tendo autonomia na criagdo dos materiais e recursos de ensino.

A utilizacdo dessas ferramentas tecnoldgicas em educacédo faz mudar todo
um paradigma na praxis pedagogica, o docente passa a ser nao mais o detentor do
saber transformando-se num mediador na construgdo cognitiva em sala de aula.
Que segundo Moran, Masetto e Behrens (2012, p. 144) “por mediagdo pedagogica
entendemos a atitude, o comportamento do professor que se coloca como um
facilitador, incentivador ou motivador da aprendizagem, que se apresenta com a

disposigao de ser uma ponte entre o aprendiz e sua aprendizagem”.
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2.3 O ensino de ciéncias na escola

O ensino de ciéncias na escola brasileira sempre foi em grande parte um
ensino descontextualizado, distante da realidade dos conhecimentos prévios dos
discentes, ficando apenas na teorizacdo de informacdes cientificas, fazendo com
gue 0s mesmos ndo compreendam a importancia das ciéncias em suas vidas
cotidianas, tornando assim passivos diante as situacdes vivenciadas em sociedade.
Desmotivando os discentes no ensino de ciéncias, que em sua cultura escolar

comegaram a conceituar as aulas dessas disciplinas como “dificeis” de se aprender.

Certamente ndo serda o modelo de ensino por transmissdo do
conhecimento como um ornamento cultural para legitimar uma
determinada posicéo social de exclusdo da maioria que propiciara a
formacdo de cidaddos conscientes de seu papel na sociedade
cientifica e tecnolégica. Nem seriam também livros didaticos —
sobrecarregados de contetdos e socioculturalmente
descontextualizados, que apenas ilustram as maravilhas das
descobertas cientificas, reforcando a concepcdo de que os valores
humanos estdo a reboque dos valores de mercado — que iriam
contribuir para a formacao de cidadaos criticos. Nesse sentido, mais
importante do que a discussdo terminoldgica entre alfabetizacdo e
letramento estd a construgdo de uma visdo de ensino de ciéncias
associada a formacao cientifico-cultural dos alunos, a formacédo
humana centrada na discusséo de valores. (SANTOS, 2007, p. 488)

Os objetivos do ensino de ciéncias na educacdo basica visa levar aos
discentes uma educacdo e alfabetizacdo cientifica, proporcionando uma
compreensdo critica do meio social, ambiental, e cultural. Além de estudar a
importancia da ciéncia para o desenvolvimento social e formacdo da cidadania e
contribuicdo para melhoraria da qualidade de vida das pessoas. Para Taglieber
(1984, p. 95-96) “em outras palavras, ndo €& necessario somente ensinar 0s
conceitos cientificos, mais principalmente como estes conceitos e principios foram
descobertos - o processo cientifico de inquiricdo, a natureza do conhecimento
cientifico”.

A ciéncia esta presente na vida humana a todo instante e a escola precisa
introduzir a cultura cientifica em todos os niveis da educacao basica, formando um
discente critico, capaz de compreender, conhecer e aprimorar 0S conceitos

cientificos, executando na préatica e com isso se desenvolvendo com um saber
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cientifico capaz de contribuir para a sociedade. A ciéncia € algo impregnado na

cultura humana e jamais podera ser desvinculada dela.

Destes objetivos gerais cada sistema escolar ou escola individual
professor ou mesmo cada disciplina cientifica devera desenvolver
objetivos especificos para o ensino de ciéncias. Embora, a primeira
vista 0s objetivos parecam de fundamental importancia para o
desenvolvimento de um ensino eficaz a realidade pratica € bem outra.
(TAGLIEBER, 1984, p. 94)

Porém, o que se observa em grande parte da educacao bésica é um ensino
de ciéncias segmentado, como foco principal a transmisséo de contetdos, formando
os discentes para serem meros receptores de informac¢des, com nenhuma acéo
pratica diante das disciplinas cientificas. De acordo com Taglieber (1984, p. 94)
“havia claramente sobrecarga de conteudos nos programas de ciéncias com ideias
secundéarias e periféricas de aplicacbes tecnoldgicas associadas a uma metodologia
de ensino que induzia a memorizacdo e se esquecia da compreensao e aplicacao
dos conhecimentos”.

Com isso os objetivos do ensino das ciéncias propostas pelo sistema e
documentos que direcionam o curriculo escolar ndo funcionam em sala de aula,
fugindo totalmente do contexto, da ideologia e da proposta que é um ensino
contextualizado, com situacdes e estratégias de aprendizagem. Neste novo cenario
0 docente tem que ser um mediador e estimular a curiosidade discente, despertando
neles a vontade em aprender os saberes cientificos, sempre interligando esse

ensino com seus conhecimentos prévios e cultura de vida cotidiana dos mesmos.

O Modelo Didatico Tradicional é caracterizado por concepcdes de
ensino como uma transmisséo/transferéncia de conhecimentos, por
uma aprendizagem receptiva e por um conhecimento absolutista e
racionalista. Destas deriva uma pratica profissional que concebe os
contetdos de sala de aula como reproducdo simplificada do
conhecimento cientifico ‘verdadeiro’, transmitido verbalmente pelo
professor (metodologias transmissivas), por um curriculo fechado e
organizado de acordo com uma légica disciplinar e por uma
avaliagdo classificatéria e sancionadora. (KRUGER, 2003, p. 71)

Nas escolas publicas brasileiras o ensino de ciéncias ainda tem pouca énfase
dentro da educacéo basica e mesmo com os avanc¢os tecnoldgicos, no cotidiano das
pessoas e com toda modernizacdo e inovacdo tecnoldgica, mesmo assim a

educacéo cientifica ainda ndo é inserida de forma devida. Uma sociedade que tem
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como objetivo se desenvolver faz se necessario a investigacdo e producdo do
conhecimento cientifico e é a escola, a principal instituicdo para essa alfabetizacéo
cientifica. Introduzir a divulgacao, formacéao, informacéo cientificas e educacionais
em estabelecimentos publicos de educacéo basica é de extrema importancia para os
discentes, o ensino de ciéncias contribuira para a formacao integral dos mesmos,

além de ser uma forma de inserir a cultura cientifica no ambiente escolar.

Nas universidades publicas, notadamente as Estaduais e Federais, a
formacéao do professor de Ciéncias da Natureza padece de excessos
de Biologia, Fisica e Quimica em relacdo ao que vem a ser dar aulas,
ser professor, ensinar uma Ciéncia da Natureza. A docéncia fica
atrds da Natureza que fica atrds da Ciéncia. O lugar de viver a
Ciéncia é um lugar especial e muito distante das escolas de Ensino
Médio e Ensino Fundamental (LEAL, 2010, p. 187)

Conforme Pereira e Souza (2004, p. 193) “os conteudos devem ser tratados
de forma globalizada, valorizando as experiéncias do cotidiano dos alunos,
permitindo a relacdo entre teoria e pratica, dando significado as aprendizagens
realizadas na escola, possibilitando que estas sejam Uteis na vida, no trabalho e no
exercicio da cidadania”’. Segundo Hoffmann (2005, p. 91) “mediar & mobilizacdo diz
respeito a provocacado do desejo de aprender e/ou criar a necessidade de aprender

— talvez um dos nossos compromissos mais dificeis enquanto educadores”.

Assume postura critica diante desta situacdo: O docente, por falta de
autoconfianca, de preparo, ou por comodismo, restringe-se a
apresentar aos alunos, com o minimo de modificagbes, o material
previamente elaborado por autores que sdo aceitos como
autoridades. Apoiado em material planejado por outros e produzido
industrialmente, o professor abre méo de sua autonomia e liberdade,
tornando- se simplesmente um técnico (KRASILSHIK, 2004, p. 184)

Inserir o ensino de ciéncias de forma contextualizada € o grande desafio do
docente de ciéncias, interagindo com a ciéncia o discente despertara seu raciocinio,
a criatividade, ludicidade, a interacdo, promovendo uma educacgéo problematizadora,
desenvolvendo a reflexdo perante a realidade e o contexto social. De acordo com
Lima e Vasconcelos (2006, p. 406) “para alcancar tais objetivos, incorporando-os as
diretrizes pedagoOgicas das escolas, € importante que o professor tenha boa
formacdo e motivacdo, e que esteja atualizado, como também consciente de seu

papel social, cultural e politico a desempenhar com e para seus alunos”.
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No ensino das Ciéncias, e mais especificamente de Biologia,
avaliacoes baseadas em préticas de laboratério e campo sé&o
escassas e ainda mais complexas. Além do interesse diante da
curiosidade, fazer com que a crianca se familiarize com a educacéao
cientifica desde o inicio no ambiente escolar, certamente ajudara e
muito as chances dela se desenvolver nessa area ou em outras
(KRASILSHIK, 2004, p. 149-150)

O ensino de ciéncias esta muito atrasado na maioria das escolas brasileiras, a
formacédo do docente deixa a desejar e o docente, entdo, ndo se sente seguro para
abordar os contetdos listados no programa curricular de forma contextualizada,
tornando um ensino distante do ambiente escolar e da vida cotidiana dos discentes.

No ensino de ciéncias o processo de ensino e aprendizagem centra-se
especificamente em atividades avaliativas, pesquisas escolares, visando
estritamente o acesso a informacdes cientificas sobre determinada area de ensino

gue esta sendo pesquisado.

Além disso, visitas programadas a espagos ndo formais de
educagcdo, como museus de ciéncia, jardins zoolégicos, jardins
botanicos, planetarios, centros de visita de instituicdes de pesquisa e
de parques de protecdo ambiental e museus virtuais, entre outros,
sdo importantes estratégias para inculcar valores da ciéncia na
pratica social. (SANTOS, 2007, p. 487)

Atividade pedagogica em laboratérios de ciéncias, pesquisas de campo, visita
a museus, a espacos cientificos e ambientais, ainda é explorado de forma lenta pela
escola. Os discentes sédo extremamente curiosos diante do ensino das disciplinas
cientificas, querem aprender, experimentar, vivenciar questdes que despertam o seu
pensamento. No entanto, com o déficit no ensino de ciéncias muitas vezes, 0s
mesmos sente-se desestimulados diante dessas disciplinas e acabam achando
dificil de aprender e com isso gerando desmotivacdo da aprendizagem, quando na
verdade a forma de transmissdo desse ensino de maneira segmentada e sem
problematizacdo diante dos conteudos trabalhados acabam gerando a falta de

estimulo.

Desde cedo é fundamental fazer com que os discentes tenham contato com a

educacdo cientifica, essa familiarizacdo, certamente, despertard nos mesmos 0
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gosto por determinadas areas cientificas. Por isso, a escola deve ter em seu
curriculo escolar como prioridade a exploracdo e promocdo da cultura cientifica,
investindo na formacdo de docentes das areas cientificas, na estruturacdo de
laboratorios de ciéncias e de equipamentos e recursos para 0s docentes poderem
desenvolver de forma contextualizada o ensino das disciplinas e consequentemente

produzir conhecimentos juntamente com os discentes.

2.4 Ovideo digital como recurso didatico e pedagdgico no ensino de
ciéncias

A utilizacao do video digital como recurso pedagoégico no ensino de ciéncias é
uma ferramenta importante podendo despertar nos discentes um caréater lidico em
sua utilizacdo e dinamizacdo no trabalho didatico com os conteudos escolares. O
uso e producdo do video digital em sala de aula é um importante meio de se
trabalhar a comunicacdo de conceitos cientificos, também podendo ser considerada
uma ferramenta de promocdo da educacdo cientifica e da construcdo de
conhecimentos e de interpretacdo de temas cientificos no contexto do ensino de
ciéncias. Para Belloni e Gomes (2008, p. 734) “[..] o video, como suporte
pedagdgico, estimula as criancas a mobilizarem seus referenciais televisuais, suas
competéncias especificas de leitura televisual, gerando grande motivacédo, inclusive
para outras aprendizagens como a da leitura.”.

O uso do video digital ou outras formas de utilizacdo de midias digitais
favorece o trabalho docente na proposta pedagdgica na transmissdo de
conhecimento. No contexto escolar pode ser uma importante ferramenta de
aprendizagem a ser utilizada em sala de aula. Segundo Moran, (1995, p. 27) “o
video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e escrita. Linguagens
que interagem superpostas, interligadas, somadas, ndo separadas. Dai a sua forga”.
A sua utilizagdo por si somente ndo resolve o trabalho docente, porém usado como
um instrumento, que auxilia, motiva, desperta a ludicidade e o trabalho coletivo,
englobando uma proposta de medicacdo com a cultura digital pode melhorar a
construcdo de saberes e interacdo nos discentes. De acordo com Freire e Rangel
(2012, p. 57) “o desenvolvimento da tecnologia digital tornou possivel um novo

modelo de comunicagao, cuja estrutura, ao menos em tese, é mais dialogica”.
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O uso de toda uma gama de ferramentas dentro do contexto de sala
de aula objetiva aumentar a motivagao, tanto de professores quanto
de alunos, ja que possibilita uma interacdo diferenciada, mais
constante, na medida em que amplia as possibilidades de contato
entre educandos e educadores, ndo mais restrito apenas ao
ambiente escolar. (TEIXEIRA, 2011, p. 161)

Uma nova metodologia e estratégia surgem para os docentes, fazendo com
gue 0s mesmos, renovem seus métodos didaticos e enriqueca as possibilidades de
inovacdo pedagodgica, trazendo os discentes para esse contexto de mediagdo e
participagdo em sala de aula. Aumentando a motivagao de toda comunidade escolar,

propiciando uma maior participacdo nas propostas pedagdgicas.

Um plano de renovacdo do ensino das ciéncias e da tecnologia tem
0s seguintes objetivos: Os alunos se perguntam, atuam de forma
racional e se comunicam. O que significa que constroem 0 seu
aprendizado como atores das atividades cientificas que praticam. «
Observam um fenbmeno do mundo real e préximo, e fazem
perguntas. ¢ Realizam pesquisas por intermédio de experiéncia
concreto contemplado, eventualmente, pela busca de documentacéo;
€ importante que os alunos sigam esses dois procedimentos
complementares. * Durante essas atividades, eles intercambiam e
argumentam, compartilham ideias, confrontam seus pontos de vista e
apresentam resultados, provisorios ou definitivos, oralmente ou por
escrito. Deste modo, estdo dispostos a ouvir e respeitar 0 outro, a
levar em conta a sua opinido. (UNESCO, 2003, p. 33)

Utilizar os recursos audiovisuais como estratégia de ensino, mediacdo e
interacdo pedagogica vem sendo algo presente na sala de aula, porém a utilizacéo é
lenta, limitada, sem um maior protagonismo docente. Na concepc¢do de Piosevan
(1992, p.20) “[o video] ‘facilita a assimilagdo-compreensao-concretizacdo dos
conteudos’; ‘estimula-refor¢a-detalha-ilustra e enriquece a aprendizagem’; e ‘torna a

aprendizagem mais agradavel-atraente-interessante- abrangente.”.

Essa é a questdo fundamental. Nao basta, portanto, introduzir na
escola o video, televisdo, computador ou mesmo todos 0S recursos
multimediaticos para se fazer uma nova educacdo. E necessario
repensa-la em outros termos, porque é evidente que a educacdo em
uma sociedade dos mass media, da comunicacdo generalizada, ndo
pode prescindir da presenca desses novos recursos. Porém, essa
presenca, por si s6, ndo garante essa nova escola, essa nova
educacéo. (PRETTO, 1996, p. 136)
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Inserir o video, digital sé por inserir, ndo vai ajudar em nada o processo de
ensino e aprendizagem dos discentes, é necessario que os docentes planejem,
criem estratégias de ensino e aprendizagem, despertem, provoguem os discentes a
construir conhecimentos diante do video digital, estimulando o uso de forma
pedagdgica dessa nova tecnologia digital. E fundamental que os docentes procurem
se aprofundar mais sobre essas metodologias de utilizagcdo desses recursos digitais,
pesquisando mais sobre essas inovacdes tecnologicas, interagindo e conhecendo as
novas formas e possibilidades que essas midias digitais podem trazer para melhoria

do trabalho pedagdgico.

Os modelos da chamada “redescoberta” enfatizam o “ativismo do
aluno”, centralizando-o em uma suposta forma de fazer ciéncia. Este
modelo foi vivido como uma inovacéo, e de fato o foi, uma vez que
significou levar em consideracdo o sujeito que aprende, embora
tenha desvalorizado o papel do professor e a necessidade de
conteldos para que 0S processos possam ser aprendidos. Com
efeito, hoje, entendemos que os processos devem fazer parte dos
contetidos, mas ndo devem estar dissociados de outro tipo de
contetdos. Podemos lembrar aqui todo o debate a respeito do
“aprender a aprender”, e, neste sentido, s6 queremos recordar que
para adquirir os instrumentos de aprendizagem é preciso aprender
contetdos. O problema ndo é esvaziar esses conteudos, mas, ao
contrario, definir quais sdo os contetdos que vao permitir a aquisicao
dessas habilidades e destrezas. (UNESCO, 2003, p. 76-77)

Os discentes estdo cada vez mais presentes e ativos nesse novo cenario
tecnolégico, sdo consumidores ativos, tendo uma maior interacdo com as
tecnologias digitais, além de um conhecimento para o uso. Por isso, o docente
precisa conhecer esse universo para assim poder diagnosticar o perfil do discente,
saber como eles se comunicam e interagem fora da escola, quais conhecimentos
eles utilizam fora do ambito escolar. Fugir desse contexto em que estdo vivendo na
sociedade digital, sO ira atrapalhar a pratica educacional do docente. Para Freire e
rangel (2012, p. 41) “o uso das tecnologias, de modo construtivo e igualitario, pode
favorecer interacdes e troca de ideias, numa perspectiva dialdgica que estimule o
pensamento critico e oriente as praticas psicopedagoégicas”.

Estamos vivendo em uma sociedade cada vez mais tecnologizada e a escola

ainda ndo conseguiu acompanhar essa evolucdo que vem mudando as relacdes
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sociais e a interacdo entre as pessoas. Pensar numa escola centrada apenas na
transmissdo de informagfes, sem uma interacdo com as novas tecnologias digitais
que fazem parte do cotidiano discente € algo que preocupa quando se fala em
tecnologia associada a educacao.

O ensino tradicional baseada na transmissdo do conhecimento centrado
apenas na figura do docente, ainda € muito frequente em grande parte das escolas.
Dai a importancia do trabalho docente, se atualizando e buscando outras estratégias
de interacdo. Isso ndo quer dizer que toda essa insercdo de recursos digitais ira
proporcionar um maior aprendizado discente, mas certamente ird envolver os
mesmos nos trabalhos em sala de aula, mas motivacdo e um envolvimento com a

proposta pedagdgica utilizada.

A despeito da preocupacdo com uma maior presenca das ciéncias da
natureza nos novos curriculos, e a atualizagdo dos seus conteudos, &
preciso assinalar que ndo esta garantida a extensdo dessa area de
ensino aos alunos de menos idade, fundamentalmente devido a
pouca formacdo dos professores desses niveis no relativo as
disciplinas cientificas. Isto significa que os professores de educagéo
basica dedicam mais tempo a outras areas do conhecimento, em
detrimento das ciéncias. Os aspectos que mencionamos tém
favorecido um ensino das ciéncias experimentais acessivel a todos, e
poucos alunos se sentem atraidos pelas aulas de ciéncias
experimentais; a maior parte deles se aborrece com essas aulas, que
Ihes parecem dificeis, tirando-lhes o entusiasmo. (UNESCO, 2003, p.
75)

Contextualizar o ensino de ciéncias nos curriculos das escolas brasileiras de
forma atualizada e sistematizada é algo que precisa ser analisada e debatida, porém
o grande problema € levar o ensino de ciéncias contextualizado para todos os niveis
de ensino da educacdo basica, além da falta de formacédo e qualificacdo dos
docentes.

Na concepcdo de Ricardo (2010, p. 42) “um ensino contextualizado é o
resultado de escolhas didaticas do professor, envolvendo conteddos e metodologias,
e com um projeto de ensino bem definido. Parece claro também, que um conjunto de
estratégias didaticas precede a contextualizacdo. Esse € o papel da
problematizagao”.

Os docentes em sua cultura escolar estdo condicionados pelo sistema a

oferecer, mas tempos a outros conteudos. Esse pouco tempo e valorizagdo no
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curriculo escolar nas disciplinas cientificas tem causados uma desmotivagcio por
parte dos discentes no ensino de ciéncias, a falta de uma pratica pedagdgica no
ensino de forma contextualizada e atrativa vem tirando o entusiasmo dos discentes
em aprender os conceitos cientificos que sdo essenciais para o desenvolvimento

escolar, crescimento e reflexao critica perante a ciéncia na sociedade.

Considerando o interesse da pesquisa em educacdo em criar
métodos eficientes para a instrucdo escolar do conhecimento
sistematizado, torna-se necessaria aos educadores uma busca
continua da compreensdo do processo de desenvolvimento dos
conceitos cientificos. As respostas para questdes pertinentes
colocadas por Vygotsky, tais como: “O que acontece na mente da
crianga com os conceitos cientificos ensinados na escola?” ou “Que
relacdo se estabelece entre a assimilagdo da informacdo e o
desenvolvimento de um conceito cientifico na consciéncia da
crianga?”, sdo, a nosso ver, imprescindiveis ao direcionamento dos

Y

métodos destinados a aprendizagem escolar. (WANDERLEY,2012,
p. 142-143)

Precisa-se inovar no ensino de ciéncias, além de uma valorizacdo e
atualizacdo no curriculo escolar, s6 assim os discentes comecardo a sentir atracao
pelas disciplinas cientificas e consequentemente entenderdo a importancia do
conhecimento cientifico, dos conceitos utilizados em ciéncias, as metodologias e a
importancia do ensino de ciéncias para o progresso da humanidade.

Os discentes ficardo mais reflexivos diante da disciplina, entenderdo a
importancia da pesquisa, sistematizacdo, contextualizacdo e compreensdo dos
saberes cientificos em sala de aula, sendo necessario fazer com que 0s mesmos
interpretem, além de saber relacionar esses conceitos com a vida cotidiana deles,
entendendo de forma critica e autbnoma o ensino de ciéncias em sua
contextualizacao entre teoria e pratica. O ensino de ciéncias precisa ser mediado de
forma prética e ndo s6 ser um ensino baseado nos conteudos trazidos pelos livros
didaticos, os discentes devem associar as informacdes cientificas existente nos
livros, revistas e audiovisual com a ciéncia existente em seu cotidiano. O

conhecimento tem que ser relacionado com a vida, mas nao de forma segmentada.

A produgdo audiovisual na escola se torna entdo um processo
coletivo e intencional, pois é uma forma de conhecimento e de
expressao que estreita os lagos entre a educacao e a arte. Tudo isso
é facilitado pelo desenvolvimento tecnolégico que produz



44

instrumentos portateis, além do barateamento dos equipamentos que
podem ser utilizados nas producBes. Neste caminho, fazer
audiovisual na escola pode significar que se pode aprender
cooperando e através da intersecgdo entre arte e linguagem.
(AQUINO ;CAVALCANTE, 2014, p. 02)

A confeccéo de video digital em sala de aula € uma das formas mais eficazes
de se trabalhar a comunicacdo com os discentes através do uso das novas
tecnologias digitais. O uso dessa tecnologia desperta nos discentes Vvarias
competéncias e habilidades fundamentais em sua formag¢do, como o trabalho em
equipe, a colaboracdo, autonomia, protagonismo estudantil, formacao da criticidade
e reflexdo, além de uma apropriacdo de uma linguagem e conceitos cientificos e
tecnoldgicos.

Trabalhando em sala de aula de forma colaborativa através da linguagem
audiovisual, sendo esta uma estratégia de ensino que visa abordar a
interdisciplinaridade no cotidiano escolar, o uso do video digital em sala de aula é
uma metodologia muito ampla que abrange vérias areas, podendo o docente, mediar
varias situacdes didaticas a serem trabalhadas e discutidas.

Desta forma, o uso do video digital surge como uma nova linguagem artistica
para o0 desenvolvimento do docente em sala de aula, produzindo varios
conhecimentos e conceitos diante dos contetdos trabalhados. De acordo com
Aquino e Cavalcante (2014) o trabalho com a producdo audiovisual podem
despertar nos discentes varias competéncias e habilidades neste processo de

construcdo de saberes com as novas tecnologias digitais entre elas:

Capacidade criativa para propor ideias na inser¢cdo de um tema
curricular em um projeto de producédo audiovisual. Capacidade de
movimento interdisciplinar, interagindo com outras areas do
conhecimento para aplicar novas perspectivas do tema curricular
do curta. Desenvolvimento de pesquisa sobre varios contextos
de um determinado tema curricular. Postura ética e respeito a
diversidade, a cultura e a histéria. Familiarizar com as técnicas,
instrumentos e sistemas que compdem o processo de producéo
audiovisual. Capacidade de produzir em grupo. Utilizar recursos
tecnolégicos, equipamentos e ferramentas eletrdnicas para
realizar filmagem, gravagéo, iluminacéo, fotografia, sonorizagéo e
edicdo. Postura ética quanto aos direitos autorais.
(AQUINO;CAVALCANTE, 2014, p. 04)
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Participar de uma producdo audiovisual de cunho pedagdgico promove nos
discentes varias competéncias e habilidades, sem contar a questdo motivacional que
desperta nos mesmos ao participarem de situacdes vivenciadas fora do espaco
educacional. O discente atual € mais dinamico, ativo, procura situacdes de
protagonismo a todo o momento e a producdo de videos seja em qualquer area
desenvolvida, desenvolve a criatividade dos mesmos. Segundo a Unesco (2003, p.
83) “neste ponto, € importante passar do conceito da motivagédo ao do envolvimento.
O aluno deve-se envolver na situacdo de aprendizagem, deve sentir esse problema

que |lhe é apresentado como seu, e ai sentir que é necessario resolvé-lo”.

Porque néo discutir com os alunos a realidade concreta a que se
deva associar a disciplina cujo conteido se ensina, a realidade
agressiva em que a violéncia € a constante e a convivéncia das
pessoas é muito maior com a morte do que com a vida? Porque ndo
estabelecer uma necesséaria ‘intimidade" entre o0s saberes
curriculares fundamentais aos alunos e a experiéncia social que eles
tém como individuos? Porque nao discutir as implicacdes politicas e
ideolégicas de um tal descaso dos dominantes elas areas pobres da
cidade? A ética de classe embutida neste descaso? Porque, dira um
educador reacionariamente pragmatico, a escola nao tem nada que
ver com isso. A escola ndo é partido. Ela tem que ensinar os
conteudos, transferi-los aos alunos. Aprendidos, estes operam por si
mesmos. (FREIRE, 2010, p. 17).

Os discentes querem ser desafiados, estimulados a situac¢des por viverem em
uma sociedade tecnologizada e estarem ao tempo todo interagindo entre si, buscam
desafios que possam aprender de forma dinamizadora. Outra competéncia que o
discente pode aprender participando de uma producdo audiovisual € a capacidade
de relacionamentos e de propor situagcdes interdisciplinares, fortalecimento do
trabalho em equipe e reflex@o critica do tema e assunto pesquisado e debatido na
produgdo. Reconhecer e valorizar os saberes que os discentes “carregam”
culturalmente € essencial. Além de despertar uma reflexdo ética e cidada, o
trabalho com a producéo de videos faz com que os discentes conhegcam o universo
de todo funcionamento tecnologico que fazem parte do processo de uma producao
audiovisual, fazendo com que 0S mesmos possam interagir com as novas
tecnologias digitais e aprendam novas técnicas diante dos recursos tecnoldgicos e

toda cultura cinematografica que fazem parte de uma producéao.
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O video digital enriquece a préatica pedagogica dos docentes, ajudando os
mesmos a trabalharem de forma interdisciplinar, problematizando e contextualizando
situacdes cotidianas dos discentes através da producdo audiovisual, favorecendo
uma aprendizagem mais significativa. O grande desafio dos docentes no cotidiano
escolar é contextualizar o contetdo trabalhado em sala de aula, principalmente no
ensino de ciéncias, que geralmente representam dificuldade para uma grande parte

dos discentes.

A concepcao bancaria da educacao assinala a agdo do educador em
dois momentos: no primeiro, ele adquire os conhecimentos (huma
biblioteca, centros de formacéo, etc.); no segundo, em frente aos
educandos ele passa a narrar o saldo de suas pesquisas, cabendo
aos alunos apenas memorizar 0 que ouviram. Assim, ndo ha
construcdo de conhecimento, pois os educandos ndo sdo chamados
a compartilhar saberes, apenas memorizam mecanicamente,
recebem os “depdsitos bancarios” de conteudos. Nao obstante, essa
educacdo se da de forma vertical, antidialégica, acritica, apolitica e
passiva. (LEITE; FEITOSA, 2011, p. 04)

A contextualizagdo dos conteudos vai além das informagdes transferidas
pelos livros didaticos deve-se fazer com que o discente reflita diante do conteudo. Ir
além do ambiente de sala de aula, da escola e dos livros.

O Ministério da Educacdo (MEC) recomenda por meio dos Paramentos
Curriculares Nacionais do Ensino Médio Brasil (2000, p. 12), “que a educagao deve
centrar-se na preparacdo do aluno quanto a dar significacdo ao conhecimento
escolar, contextualizando-o, mediante a interdisciplinaridade”. O grande desafio é
fazer com gue os discentes interajam a todo o momento, participando e intervindo
em todo o processo de ensino e aprendizagem e assim construindo conhecimentos.
Ser ativo, produtor de conhecimento e ndo um mero receptor de conteudos,
tornando-se protagonista da sua propria construcdo cognitiva, capaz de resolver os
problemas e atuar criticamente diante dos problemas sociais existentes.

Um ensino descontextualizado € na verdade uma forma de transmissao
apenas de informacdes sendo o discente um mero receptor dessas informacdes,
sem poder interagir com elas, com a funcdo primordial de memorizagdo dos
conteudos trabalhados em sala de aula. Baseado apenas numa visdo de ensino

tradicionalista, uma educacdo bancaria, sem significado, e visdo de mundo, uma
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forma de ensino totalmente fora do contexto. Para Freire (2005, p. 35) na concepgao
de uma educacgao bancaria “o educador aparece como seu indiscutivel agente, como
0 seu real sujeito, cuja tarefa indeclinavel € "encher” os educandos dos conteudos
de sua narracdo”. Numa concepc¢ao de ensino descontextualizado, tradicional, ndo
existe problematizacdo dos conteldos, visando a producdo de conhecimentos, nem
tdo pouco existe dialogo entre docente e discente, o objetivo principal dessa
metodologia de ensino. Segundo Leite e Feitosa (2011, p. 04) “dito de outra forma, o
professor executa uma série de acbes descontextualizadas, nas quais os contetudos
curriculares séo apartados do mundo concreto dos alunos, 0 que gera um ensino

vazio de significado”.

3 A CONSTRUQAO DE SABERES NA ERA DIGITAL

A era digital trouxe varias mudancas, habitos e paradigmas, revolucionando a
sociedade, criando uma nova forma de cultura, a adaptacéo a essa nova era digital,
principalmente na escola, apresentou uma enorme resisténcia em sua insercao no
contexto educacional. A sociedade nasceu como sociedade da informacdao,
passando para uma sociedade do conhecimento, ndo mais tendo a informacéo como
foco, mas a producdo dessas informacfes em conhecimento em tempo real. Na
visdo de Hargreaves (2003, p. 37) “a sociedade do conhecimento € uma sociedade
da aprendizagem”. Estamos vivendo a chamada sociedade da colaboragéo, tendo a
internet como a grande propulsora desse novo modelo de sociedade colaborativa.

As mudangas ocorrem cada vez mais rapidas, aceleradas na
constante transformacéo, evolucdo e expansdo da informacéo e do
conhecimento, interferindo e dimensionando diretamente nossa
realidade atual e colaborando para a transformacdo e mesmo a
melhoria das pessoas nas formas de se comunicar e de interagir com
0s meios e com o mundo, trazendo assim a curiosidade e a vontade
de criar novos habitos, de conviver, de se adaptar e de acompanhar
esta evolugdo. (FRANCA, 2010, p.110)

Saber utilizar a tecnologia digital de forma pedagdgica proporcionando uma
aprendizagem significativa para os discentes € o grande desafio, ndo usar a
tecnologia pela tecnologia reproduzindo os conteudos escolares como no ensino
tradicional, mas sim buscar estratégias de ensino que despertem no discente uma

inovacdo pedagogica, para reproduzir o senso critico e reflexivo. Segundo Moran,
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Masetto e Behrens (2012, p. 23) “aprendemos quando equilibramos e integramos o

sensorial, o racional, o emocional, o ético, o pessoal e o social”.

Aprendemos quando descobrimos novas dimensfes de significacao
gue antes se nos escapavam, quando vamos ampliando o circulo de
compreensdo do que nos rodeia, quando, como numa cebola, vamos
descascando novas camadas que antes permaneciam ocultas a
nossa percepgdo, o que nos faz perceber de uma outra forma.
Aprendemos mais quando estabelecemos pontes entre a reflexéo e a
acao, entre a experiéncia e a conceituacao, entre a teoria e a pratica;
guando ambas se alimentam mutuamente (MORAN, MASETTO e
BEHRENS, 2012, p. 23).

O uso das tecnologias digitais de forma eficiente e pedagogica desenvolve
varias habilidades e competéncias, um estimulo para despertar a inteligéncia do
individuo. No &mbito escolar o uso coerente promove a cooperacao, a colaboracéo,
0 senso solidario, trabalho colaborativo e dinamico, criando uma nova forma de

ensino e aprendizagem entre os estudantes.

As novas tecnologias de comunicacao (TICs), sobretudo a televiséo
e 0 computador, movimentaram a educagdo e provocaram novas
mediacbes entre a abordagem do professor, a compreensdo do
aluno e o contetdo veiculado. A imagem, o0 som e 0 movimento
oferecem informagdes mais realistas em relacdo ao que esta sendo
ensinado. Quando bem utilizadas, provocam a alteracdo dos
comportamentos de professores e alunos, levando-os ao melhor
conhecimento e maior aprofundamento do conteddo estudado. As
tecnologias comunicativas mais utilizadas em educacgéo, porém nao
provocam ainda alteragdes radicais na estrutura dos cursos, na
articulagdo entre conteddos e ndo mudam as maneiras como 0S
professores trabalham didaticamente com seus alunos. Encaradas
como recursos didaticos, elas ainda estdo muito longe de serem
usadas em todas as suas possibilidades para uma melhor educacéo.
(KENSKI, 2012, p. 45)

A geracéo da cultura digital apresenta uma nova forma de estudo e interacéo,
o trabalho coletivo é a principal caracteristica, eles estudam em grupo, interagem e
colaboram uns com os outros para a busca de resolucdo de problemas existente e
de interesse deles. Relacionando a aprendizagem com o problema da vida cotidiana
associando teoria e pratica. Sacristan (1999, p. 79) afirma que “o oficio de quem
ensina, consiste basicamente na disponibilidade e utilizagdo, em determinadas

situacdes, de esquemas praticos para conduzir a acao”.
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A Sociedade do Conhecimento surge no século XX junto com a
Revolucdo Tecnolbgica. O avanco da Era da Producédo Agricola e da
Era Industrial focaliza- -se na superacdo da reproducdo para a
producdo do conhecimento. A Revolu¢cdo Tecnoldgica aliada a
Sociedade do Conhecimento provocou um grande encontro da Era
Oral, Escrita e Digital. Essa triangulacdo vem se formando e tem
como base o capital humano ou intelectual. [...] O paradigma
inovador que acompanha a Sociedade do Conhecimento exige
mudancas profundas no que se refere a visdo de mundo, de homem,
de tempo, de espaco, entre outras. (BEHRENS, 2008, p. 20)

As mudancas ocorridas ao longo do tempo trouxeram o surgimento de uma
nova cultura social, o crescimento das tecnologias digitais através da revolucéao
tecnolégica vem transformando a convivéncia entre as pessoas. Estamos
presenciando como é viver em um mundo totalmente tecnologizado e digital.

Essas transformacdes pelo qual sofreu a humanidade no decorrer do tempo,
fez mudar a cultura de apropriacdo e producdo do conhecimento. Tecnhologia e
conhecimento interligados fez surgir um mundo totalmente digital. Essa inovacgéo
criou novos habitos culturais que comecaram a surgir na vida social. Cada vez mais,
estamos em processo e desenvolvimento tecnoldgico, surgindo novos produtos,
técnicas e inovacfes. Para Vygotsky (2007, p. 106) “cultura é o produto, ao mesmo
tempo, da vida social e da atividade social do homem”. A ciéncia, tecnologia e a
inovacdo sdo fundamentais para o progresso de uma nagéao, juntas transformam o
ritmo de desenvolvimento social.

A criatividade € o foco principal desse novo contexto que estamos vivendo,
produzir conhecimento € o grande lema dessa sociedade tecnologizada e isso acaba
trazendo e exigindo grandes mudangas sociais, culturais e educacionais. A
comunicacdo entre as pessoas se modificou, formas de interacdo também nado sdo
mais as mesmas, 0s relacionamentos sociais e afetivos mudaram, sem falar no
acesso a bens, produtos e servicos através do hiperconsumo.

Por outro lado, essa sociedade do conhecimento e digital vem causando
muita excluséo social de grande parte da populacdo que nao se enquadra e que nao
consegue se adaptar a esse novo modelo cultural. As pessoas que néo tem acesso
aos recursos que essa sociedade tecnologizada oferece, acabam sendo
marginalizadas pelo sistema, tornando-se excluidos socialmente e digitalmente.
Neste contexto, a educacdo € essencial para a inclusdo dessas pessoas, nesse

novo mundo de colaboracéo e producdo de conhecimentos.
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Uma sociedade que passa apenas a oferecer informacdes e se transforma
numa sociedade de producédo de conhecimentos, € de extrema importancia para o
progresso social, o investimento e a democratizacdo de uma educacdo de
qualidade, oferecendo, assim, alternativas igualitarias para todos neste novo cenario
contemporaneo.

Num mundo tecnologizado existem 0s pontos negativos e positivos, trazem
grandes beneficios, como também promovem grandes exclusdes sociais para parte

da sociedade.

E preciso, contudo, perceber a inser¢éo dos recursos das tecnologias
da informacdo e da comunicac¢do na escola para além da inclusdo
digital, mediante a apropriacdo destes recursos enquanto
instrumentos que estendem a capacidade humana de armazenar,
resgatar, explorar e divulgar a informacado. Neste contexto, a escola é
desafiada a observar, reconhecer, apropriar-se e contribuir para com
a consolidacdo de uma nova cultura de aprendizagem (BORTOLINI,
et al., 2012)

Essas tecnologias digitais possuem uma vasta riqueza de estratégias
pedagogica que podem ser usada na area da educacdo. O momento educacional
atual exige metodologias ativas e criativas para 0 uso desses recursos tecnolégicos.
De acordo com Freire e Rangel (2012, p. 33) “o advento da era digital proporcionou
o aumento significativo da capacidade de processamento, transmissdo e
armazenamento de informacfes, ampliando a oferta e o consumo de textos e
mensagens audiovisuais, abrindo caminhos para uma densa criacdo e veiculacao de

ideias e produtos”.

Nesse quadro, a formacdo cientifica e tecnologica, que hoje nos
parece indispensavel para poder entender a vida cotidiana e nela
atuar, €, também, privilégio de uns poucos. A possibilidade de
superar esse privilégio, de que amplos setores da populacdo tenham
conhecimentos que lhes permitam tomar as decisfes da vida diaria,
algumas delas tdo simples como decidir de que modo se alimentar,
como manejar as fontes de energia em casa e economizar o
consumo dessa energia, ou como utilizar o recurso &gua, para
mencionar sé algumas das questfes mais comuns, significa colocar
a formacéao cientifica necessaria e pertinente a disposicao de todos
os cidad&os e cidadas. (UNESCO, 2003, p. 69)
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Diante desse cenério de uma sociedade tecnologizada deve-se buscar
recursos que promovam a inovacdo, criatividade, integrada a processos
educacionais. Essas dinamizac¢des de recursos tecnoldgicos em espacos educativos
sdo importantes para os docentes, os discentes que vivenciam essa cultura digital
desenvolvem processos de interacdo, criam estratégias de aprendizagens, atua com
autonomia, participacdo, reflexado critica, construcdo cognitiva e inserindo-se nos
processos educativos presentes em sala de aula. Nesse sentido sobre o uso das
tecnologias digitais em educacao Belloni e Gomes (2008, p. 53) “traz a tona que esta
faz-se presente historicamente: “Tomadas” em seu sentido mais geral, pedagogia e

tecnologia sempre foram elementos fundamentais e inseparaveis da educagao.”

Embora este papel desempenhado pelos meios de comunicacéo e as
tecnologias multimidia na transmissao de contetdos sistematizados
tenham sido denominado “tecnopedagogia”, é preciso salientar que
informagdo ndo é conhecimento; dai a importancia do papel do
professor na transformacéo de uma informag&do crua em um corpus

de conceitos, conhecimentos, teorias, etc. (UNESCO, 2003, p. 24)

A tecnologia e a pedagogia sempre foram presentes e essenciais na
educacado, surgindo metodologias e estratégias de promocdo das aprendizagens
discentes. Na educacdo sempre se utiliza ferramentas de mediacéo tecnoldgica de
auxilio ao trabalho docente. Historicamente, essa insercéo de algum tipo de meio de

comunicacao ou outro recurso tecnologico sempre esteve presente em sala de aula.

Antes de tratar do impacto no ensino e no ato educativo — na
educacao cientifica e tecnoldgica, por exemplo — cabe destacar que,
em consequéncia do aumento quase exponencial da producdo de
informagdo e a necessidade de nos mover em uma cultura de
aprendizado e formacgédo, presume-se facilmente que a instituicdo
escolar tenha deixado de ser o centro de explosdo e geracdo de
informag&o. A ela se incorporaram outras instituices e industrias
culturais, publicas e privadas, além da importancia que véo
adquirindo na nossa sociedade, progressivamente, 0s meios de
comunicacdo como criadores e portadores de informacdo e de
conteudos desenvolvidos fora do ambito escolar. Desta forma, a
influéncia do informal esta superando a do formal. (UNESCO, 2003,
p. 24)

Na educacdo contemporanea, surgem meios tecnolégicos que se renovam a

cada dia através de milhares de recursos tecnoldgicos que muitas vezes ao invés de
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ajudar acaba atrapalhando o trabalho docente. No mundo globalizado existem
muitas tendéncias para se trabalhar em educacéo, porém cabe ao docente analisar
em determinado contexto cultural que se estd vivenciando, para assim criar
estratégias de ensino e aprendizagem.

O uso das midias na educacdo vem sendo importante para uma mediacao
pedagdgica mais dindmica e atrativa, a utilizacdo dessa tecnologia vem mudando o
processo didatico em sala de aula e na articulagdo dos contetdos trabalhados no
cotidiano escolar. Os recursos digitais se bem trabalhados pedagogicamente podem
ser uma importante estratégia a ser utilizado pelo docente, tendo em vista que ainda
ndo estd sendo utilizados em educacdo de forma coerente e nem tdo pouco

explorados como um recurso pedagogico.

Umas das mudancas mais notaveis que ocorreram na teoria e pratica
da educacédo nas ultimas duas décadas foi a ascensdo do conceito
de “aprendizagem” e o0 subsequente declinio do conceito de
“‘educacado”. Ensinar foi redefinido como apoiar ou facilitar a
aprendizagem, assim como a educacgdo € agora frequentemente
descrita como propiciadora de oportunidades ou experiéncias de
aprendizagem. Alunos e estudantes se tornaram aprendentes, e a
educacdo adulta se tornou aprendizagem adulta. (BIESTA, 2013, p.
32)

O conceito de aprendizagem ao longo do tempo mudou, juntamente com o
conceito de educacéo, aprendizagem e educacdo ambas possui uma relagdo no que
diz respeito ao sujeito. Segundo Vygotsky (2007,p.103) “o aprendizado
adequadamente organizado resulta em desenvolvimento mental e pde em
movimento Vvarios processos de desenvolvimento que, de outra forma, seriam
impossiveis de acontecer’. Educar é despertar no sujeito uma aprendizagem, um
conhecimento. O ato de Ensinar ao longo do tempo sofreu uma redefinicdo, sendo
uma forma de facilitacdo da aprendizagem. Assim como a educacao que atualmente
€ dita como propiciadora de experiéncias de aprendizagem. Esses novos conceitos
mudou o perfil dos discentes e a forma de ensino e aprendizagem, surgindo assim
individuos aprendentes. Biesta (2013) nos fala sobre essa nova linguagem da
aprendizagem:

O principal problema com a nova linguagem da aprendizagem € que

ela tem facilitado uma nova descricdo do processo da educacdo em
termos de uma nova descri¢cdo do processo da educagdo em termos
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de uma transacdo econdmica, isto €, uma transacdo em que (1) o
aprendente é o (potencial) consumidor, aquele que tem certas
“necessidades”, em que (2) o professor, o educador ou a instituicdo
educacional sdo vistos como o provedor, isto é, aquele que existe
para satisfazer as necessidades do aprendente, e em que (3) a
prépria educacdo se torna uma mercadoria — uma “coisa” — a ser
fornecida ou entregue pelo professor ou pela instituicdo educacional,

e a ser consumida pelo aprendente (BIESTA, 2013, p. 38)

No processo de aquisicdo da aprendizagem existem alguns fatores

bY

importantes no processo de acesso a educacdo formal, quando se fala em
educacdo, ensino e aprendizagem deve-se primeiramente observar e analisar 0s
envolvidos nesse processo, ou seja, o discente, o docente e a instituicdo de ensino

responsavel pelo processo de ensino e aprendizagem em determinada area.

7

O ponto principal aqui € a mudanga qualitativa nos processos de
aprendizagem. Procura-se menos transferir cursos classicos para
formatos hipermidia interativos ou “abolir a distancia” do que
estabelecer novos paradigmas de aquisicdo dos conhecimentos e de
constituicdo dos saberes. A direcdo mais promissora, que por sinal
traduz a perspectiva da inteligéncia coletiva no dominio educativo, é
a da aprendizagem cooperativa (LEVY, 1999, p. 173)

A aprendizagem cooperativa € hoje uma das novas formas de producédo de
conhecimento, o processo de aprendizagem se modifica a cada dia, as pessoas

by

estdo interagindo, tendo acesso a informacdo a todo o momento e aprender de
forma individual ndo é uma caracteristica dessa geracdo digital. Desta forma,
entende-se que a construcdo de saberes acontece através da inteligéncia coletiva.
As novas tecnologias estimulam a busca de mais informagao sobre um determinado
assunto. Também, estimulam o estudante a fazer um maior niumero de relacbes

entre as informacdes que estdo sendo descobertas.

A partir dai, a principal funcdo do professor ndo pode mais ser uma
difusdo dos conhecimentos, que agora é feita de forma mais eficaz
por outros meios. Sua competéncia deve deslocar-se no sentido de
incentivar a aprendizagem e o pensamento. O professor tornou-se
um animador da inteligéncia coletiva dos grupos que estdo a seu
encargo. Sua atividade serd centrada no acompanhamento e na
gestdo das aprendizagens: O incitamento a troca dos saberes, a
mediacao relacional e simbolica, a pilotagem personalizada dos

percursos de aprendizagem etc. (LEVY, 1999, p. 173).
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bY

Com o surgimento da era digital deu-se & mudanca de varios conceitos,
habitos, cultura e o relacionamento social. No contexto educacional, também, houve
uma ruptura paradigmatica. Os discentes atuais mudaram suas formas de aprender
e de se relacionar, diante da chamada “sociedade do conhecimento” tendo a

aprendizagem e a colaboragdo como principais objetivos atuais.

Ensinar, aprender e pesquisar lidam com esses dois momentos do
ciclo gnosiologico: 0 em que se ensina e se aprende o conhecimento
ja existente e o em que se trabalha a producdo do conhecimento
ainda ndo existente. A "dodiscéncia" - docéncia-discéncia - e a
pesquisa, indicotomizaveis, sdo assim praticas requeridas por estes
momentos do ciclo gnosiolégico. (FREIRE, 2010, p. 15)

Com isso o trabalho docente deve partir para uma nova postura didatica, o
docente ndo necessita mais transmitir informacdes para os discentes, outros meios
tecnologicos como a internet ja fazem esse papel. A principal fungédo no processo de
ensino e aprendizagem do docente € incentivar a criatividade, o pensamento e a
ludicidade em sala de aula. Freire (2010, p. 47) aponta que “saber ensinar ndo é
transferir conhecimento, mas criar possibilidades para a sua propria producao ou a
sua construgao”.

O docente precisa ser um mediador do trabalho pedagdgico, despertando as
habilidades e as competéncias dos mesmos. Gerir a aprendizagem é a um dos
principais objetivos da escola, promovendo o trabalho coletivo, a colaboracéo, o
respeito aos conhecimentos prévios que os discentes trazem do seu cotidiano, além

do estimulo ao respeito a diversidade cultural e social.

Por mais que as escolas usem computadores e internet em suas
aulas, estas continuam sendo seriadas, finitas no tempo, definidas no
espaco restrito das salas de aula, ligadas a uma Unica disciplina e
graduadas em niveis hierarquicos e lineares de aprofundamento dos
conhecimentos em areas especificas do saber. Professores isolados
desenvolvem disciplinas isoladas, sem maiores articulagbes com
temas e assuntos que tem tudo a ver um com o0 outro, mas que
fazem parte dos contetdos de uma outra disciplina, ministrada por
um outro professor. E isso é apenas uma pequena parte do problema
para a melhoria do processo de ensino. (KENSKI, 2012, p. 45)
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A escola juntamente com o docente meio que “pararam” no tempo, nao
acompanhando as mudancas sociais que ocorrem a todo instante. Grande parte das
escolas ainda funciona da mesma forma que foram idealizadas, seguindo a mesma
metodologia, formas de ensino, de classificacdo e promocéo.

Os conteudos escolares sdo cada vez mais distantes da realidade cotidiana,
ndo existindo uma articulacdo de conceitos praticos. Diante disto, inserir 0s recursos
tecnolégicos como, computador, televiséao, internet, smartphone, tablet e video, entre
outras tecnologias digitais ndo irdo resolver o problema do ensino e da
aprendizagem nem tao pouco resolver as questdes educacionais que afetam grande
parte das escolas publicas brasileiras. Porém, podem servir como importante recurso

pedagogico. Diante dessa discusséo, Kenski (2012, p.46) relata que:

N&o ha duvida de que as novas tecnologias de comunicacdo e
informacgdo trouxeram mudancgas consideraveis e positivas para a
educacdo. Videos, programas educativos na televisdo e no
computador, sites educacionais, softwares diferenciados
transformam a realidade da aula tradicional, dinamizam o espaco de
ensino- aprendizagem, onde anteriormente, predominava a lousa, o
giz, o livro e a voz do professor. Para que as TICs possam trazer
alteracdes no processo educativo, no entanto, elas precisam ser
compreendidas e incorporadas pedagogicamente. Isso significa que
€ preciso respeitar as especificidades do ensino e da propria
tecnologia para poder garantir que o uso, realmente, faca diferenca.
N&o basta usar a televisdo ou o computador, é preciso saber usar de
formar pedagogicamente correta a tecnologia escolhida.

As novas tecnologias sédo recursos que surgem no meio educacional, mas
diante das questBes sociais e culturais existentes em nossa sociedade fica dificil
atribuir somente a tecnologia a missdo de mudar paradigmas e de inovacao
pedagogica no contexto escolar. O principal problema esta na formacé&o universitaria
do docente, a universidade ndo esta conseguindo formar para essa realidade atual e
quando 0S mesmos comegcam a atuar nas escolas e se deparam com essas
mudancgas sociais, culturais e tecnoldgicas acabam ficando “perdidos” e assim
influenciando sua pratica pedagdgica.

Muitas vezes a escola oferece recursos e as tecnologias digitais para uma
dinamizacdo em sala de aula, mas a falta de preparacdo para utilizar essas
ferramentas tecnolégicas, faz com que os docentes reproduzam o mesmo ensino
tradicional que faziam antes do acesso dessas tecnologias, ndo utilizando de forma

pedagogica e construtiva.
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7

Para utilizar uma tecnologia digital em sala de aula é necessario
primeiramente conhecer essa tecnologia, refletir sobre ela, pesquisar as formas
didaticas e pedagodgicas do seu uso e buscar estratégias que desenvolvam
situacdes pedagogicas que promovam o trabalho dessas tecnologias, diante dos
conteldos a ser trabalhado em cada disciplina escolar, dinamizando e
contextualizando a utilizacdo especifica dessa tecnologia.

Mais importante que as tecnhologias, que o0s procedimentos
pedagogicos mais modernos, ho meio de todos esses movimentos e
equipamentos, o que vai fazer diferenca qualitativa € a capacidade
de adequacgdo do processo educacional aos objetivos que levaram
VOCé, pessoa, usuario, leitor, aluno ao encontro desse desafio de
aprender. A sua histéria de vida, os conhecimentos anteriores, 0s
objetivos que definiram a sua participacdo em uma disciplina e a sua
motivagdo para aprender este ou aquele contetdo, desta ou daquela
maneira, sdo fundamentais para que a aprendizagem aconteca. As
mediacdes feitas entre o seu desejo de aprender, o professor que vai
auxiliar vocé na busca dos caminhos que levem a aprendizagem, os
conhecimentos que sao a base desse processo e as tecnologias que
vao lhe garantir o acesso a esses conhecimentos, bem como as
articulagbes com eles configuram um processo de interacdes que
define a qualidade da educacgédo. (KENSKI, 2012, p. 46)

No entanto antes de tentar utilizar uma tecnologia digital em sala de aula,
precisa-se que a escola através da gestao escolar faca todo um planejamento dessa
insercdo, além de preparar o docente para a utilizacdo de forma pedagdgica. O
docente é o principal agente nesse processo de mudanca de paradigma no ensino,
ele é responsavel pela mediacdo desses recursos, pelas formas de apropriacdo e
estratégias. Para Sacristan (1999, p. 74) “o professor é responsavel pela modelagao
da pratica, mas esta é a interseccéo de diferentes contextos”.

Por isso, antes de pensar em trazer para a escola as novas ferramentas
tecnoldgicas é essencial pensar no docente, no contexto que essas tecnologias irdo
ser inseridas, nos aspectos sociais e culturais, uma observacdo, nos aspectos
educativos e assim refletir sobre o seu uso e com isso incorporar pedagogicamente
novas formas e metodologias. Para Moran, Masetto e Behrens (2012, p. 32)
“‘passamos muito rapidamente do livro para a televisdo e o video e destes para o
computador e a internet, sem aprender e explorar todas as possibilidades de cada

meio”.
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[...] A prética pedagogica é que muda, o palco da sala de aula
permanece em seu devido lugar, os atores é que ocupam papeis
diferentes. Por exemplo, o professor do futuro tem que estar no
presente, disposto a refletir sua proposta pedagdgica, ampliar seus
horizontes, questionar-se sobre sua funcéo. O professor, transmissor
do conhecimento, que se considera matriz desse mesmo
conhecimento e que se satisfaz quando os alunos atuam como xerox
do conteiudo da matéria que lhes conseguiu introjetar, ja esta
descartado. (SANT'ANNA;SANT'ANNA, 2004, p. 43)

Nesse contexto de um ensino inovador, transformador e contextualizado o
que esta em evidéncia é o processo de ensino e aprendizagem através de uma
pratica pedagodgica que possa transformar o trabalho pedagogico em sala de aula. O
espaco educacional € o mesmo, 0 que é preciso se renovar sdo as metodologias, a
forma de dar aula. A relacdo entre docente e discente € que precisa ser dialdgica,
colaborativa e reflexiva e assim, comecar a entender os novos discentes dessa
geragao atual. Sem compreender as necessidades dos mesmos, o trabalho docente
sera prejudicado em todos os sentidos. A simples transmissdo de conteddos como
sempre foi ensinado em geracdes anteriores, para esses discentes ndo se encaixa
mais, esse tipo de ensino por si sO, gera dispersdo, angustia, falta de atencdo,
desconcentracao e hiperatividade nos mesmos.

E importante desenvolver uma nova linguagem cognitiva em sala de aula,
fazendo com que os discentes sejam produtores ativos de conhecimentos,
estabelecendo uma relacdo entre teoria e pratica do que est4d sendo ensinado e
sabendo relacionar esses ensinamentos com sua vida diaria. Essa é a grande
missdo do docente diante da educacdo contemporanea. Uma educacao que possa
trabalhar a interdisciplinaridade, as experiéncias dos discentes, suas peculiaridades,

e as novas tecnologias digitais utilizadas pedagogicamente.

Efetivar uma pratica pedagdgica diferenciada, promovendo o
atendimento as diferentes necessidades dos alunos; utilizar técnicas
e instrumentos de avaliacdo da aprendizagem que deem mais
liberdade aos alunos para revelarem seus avangos e suas
dificuldades e, consequentemente, reorientar e implementar o
processo didatico; estabelecer pequenas metas a serem alcancadas
— que contemplem a formacdo da competéncia e habilidades
essenciais aos novos tempos — que possam desencadear acdes que
tenham por perspectivas utopias fundamentadas na pratica de uma
escola publica verdadeiramente mais democratica.
(PEREIRA;SOUZA, 2004, p. 204)
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O docente neste atual cenario da educacdo contemporanea tem uma nova
funcdo didatica e pedagodgica, que € ser um mediador do processo de ensino e
aprendizagem, mesmo com os diversos problemas internos e externos existente no
cotidiano escolar, se renovar e se reinventar em seu trabalho pedagdgico é
essencial. E preciso pesquisar, se atualizar sobre novos métodos pedagdgicos,
analisar todas essas mudancas culturais que estdo ocorrendo na sociedade. Todos
esses fatores fazem parte dessa concepcdo de ensino e aprendizagem

contemporanea.

O educador democratico nao pode negar-se o dever de, na sua
pratica docente, reforcar a capacidade critica do educando, sua
curiosidade, sua submissdo. Uma de suas tarefas primordiais é
trabalhar com os educandos a rigorosidade metddica com que
devem se "aproximar" dos abjetos cognosciveis. E esta rigorosidade
metodica ndo tem nada que ver com o discurso "bancério"
meramente transferido do perfil do abjeto ou do contetdo. E
exatamente neste sentido que ensinar ndo se esgota no "tratamento"
do objeto ou do conteldo, superficialmente feito, mas se alonga a
producdo das condi¢cdes em que aprender criticamente € possivel. E
essas condi¢des implicam ou exigem a presenca de educadores e de
educandos criadores, instigadores, inquietos, rigorosamente
curiosos, humildes e persistentes. Faz parte das condicdes em que
aprender criticamente é possivel e pressuposicdo por parte dos
educandos de que o educador ja teve ou continua tendo experiéncia
da producao de certos saberes e que estes ndo podem a eles, os
educandos, ser simplesmente transferidos. Pelo contrario, nas
condicbes de verdadeira aprendizagem os educandos vao se
transformando em reais sujeitos da construcéo e da reconstrucdo do
saber ensinando, ao lado do educador, igualmente sujeito do
processo. S6 assim podemos falar realmente de saber ensinando,
em que o objeto ensinado é apreendido na sua razdo de ser e,
portanto, aprendido pelos educandos. (FREIRE, 2010, p. 14)

O docente em seu trabalho pedagoégico deve ser um incentivador da
aprendizagem e do pensamento, atuando como um gestor do processo de ensino e
aprendizagem discente, valorizando os saberes culturais trazidos pelos mesmos, e
0s seus conhecimentos prévios, além da sua diversidade social. Na concepcao de
Freire (2010, p. 16) “ndo ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses
gue-fazeres se encontram um no corpo do outro”.

O docente tem que ser um animador do pensamento e da inteligéncia dos
discentes criando estratégias para gestdo da aprendizagem. Atuando como um
pesquisador no ambito escolar e ndo escolar, analisando todo o0 processo

pedagogico no qual os discentes estédo inseridos. Pesquisar € fundamental na vida
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académica de qualquer profissional, e para a area da docéncia é fundamental esse
olhar investigativo através da pesquisa.

3.1 Conhecimento contextualizado no ensino de ciéncias e o cotidiano

A contextualizacdo é um conceito para definir e relacionar o conhecimento
teorico, com situacdes cotidianas e praticas visando trazer as informacdes para uma
realidade problematizada. Wartha, Silva e Bejarano (2013, p. 86) destaca que a
“Contextualizacdo é um termo novo na lingua portuguesa. Comecou a ser utilizado a
partir da promulgagcdo dos Parametros Curriculares Nacionais.” Para Machado
(2004, p. 146) “apesar do uso frequente da palavra contextualizagdo, segundo o
dicionéario de Caldas Aulete, entre outros, o ato de se referir ao contexto € expresso
pelo verbo contextuar, de onde deriva a palavra contextuacdo”. Machado (2005, p.
51) ainda enfatiza que “etimologicamente, contextuar significa enraizar uma
referéncia em um texto, de onde fora extraida, e longe do qual perde parte
substancial de seu significado”.

Trabalhar a contextualizacdo e a interdisciplinaridade em sala de aula

bY

é
fundamental para uma pratica de ensino de uma metodologia diferenciada e
dindmica, unindo as disciplinas visando a construgcdo de um significado real e
pratico. Essa integragcdo com outras linguagens do curriculo promove no discente
um conhecimento mais contextualizado. Abordar o conteudo escolar em situacdes
praticas desperta, motiva e cria um melhor entendimento didatico e pedagdgico em

sala de aula e consequentemente melhorando a construcao de saberes.

Interdisciplinaridade e contextualizacdo formam o eixo organizador
da doutrina curricular expressa na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacéo Nacional (1996). Elas abrigam uma visdo do conhecimento
e das formas de trata-los para ensinar e para aprender que permite
dar significado integrador a duas outras dimensdes do curriculo de
forma a evitar transforma-las em novas dualidades ou reforcar as ja
existentes: base nacional comum/parte diversificada, e formacgéo
geral/preparacédo béasica para o trabalho. (BRASIL, 1998., p. 50)

Mesmo a escola tendo dificuldade de trabalhar e desenvolver uma educacéo
contextualizadora com os discentes, ndo conseguindo promover de maneira
eficiente os conhecimentos e os saberes praticos necessarios para a formacao
critica e reflexiva em sociedade, com essa “deficiéncia” precisa criar estratégias

pedagogicas no ensino das disciplinas cientificas que tenha como o objetivo a
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formacdo de uma autonomia discente, consciente nas resolugbes e vivéncias de
situacgdes problemas.

Fazer com que os discentes compreendam e interpretem 0s conceitos e
informacdes cientificas € a funcéo essencial do ensino de ciéncias, e contextualizar
esse ensino é o grande desafio para os docentes, levando os mesmos para além do
ambiente de sala de aula e dos livros didaticos, pois um ensino baseado apenas em
informacgdes contidas nos livros didaticos € uma maneira de formar um discente
cada vez mais passivo e desatualizado com a realidade do mundo atual. Formar um
discente critico perante o ensino das disciplinas cientificas é fazer com que ele crie,
participe, inove e produza conhecimentos para a sociedade.

A ciéncia esta presente em tudo no mundo contemporaneo, e toda acéo
discente no contexto escolar necessita de um ensino que se preocupe com a
formacdo da reflexdo e contextualizacdo critica perante a ciéncia, tecnologia e
sociedade. A producdo do conhecimento contextualizado esta presente em nosso
fazer no cotidiano e na interacdo que temos. Porém deve-se questionar o que
caracteriza esse conhecimento, sua peculiaridade, definicdo e especificidade. Os
parametros curriculares Nacionais Brasil (2000, p. 05) destaca que “a formagao do
aluno deve visar a aquisicdo de conhecimentos basicos, a preparacgéo cientifica e a

capacidade para usar as diferentes tecnologias relativas a area de atuagao”.

A énfase nesta avaliagdo em ciéncias e seus curriculos associados
nao estdo em preparar individuos que serdo produtores de
conhecimento cientifico. Pelo contrario, a énfase é na educacgéo dos
jovens para se tornarem consumidores criticos e bem informados do
conhecimento cientifico — uma competéncia que todos os individuos
terdo necessidade durante suas vidas. (GOMES,2015, p. 73)

O conhecimento contextualizado € uma ac¢éo coletiva e plural, resultado de
varios fatores que contribuem para sua difusdo cientifica. Entre elas a interacdo do
individuo com o meio/objeto e toda relacdo de teoria e pratica. Compreender todos
esses fatores € fundamental na compreenséao da ciéncia e do conhecimento. Formar
individuos capacitados para a producao de ciéncias € um dos objetivos principais da
educacédo de qualquer pais.

Porém, o que se pretende nas avaliagbes do ensino de ciéncias, realizada
pelos paises, & formar um leitor critico de ciéncias, consciente das informacdes

cientificas existentes mundo a fora, refletindo sobre os pontos negativos e positivos
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dos avancos tecnoldgicos e cientificos. Tornando um produtor ou consumidor de
conhecimento cientifico, o objetivo do ensino de ciéncias € letrar cientificamente a
populacdo, oferecendo a ela a possibilidade de interpretar e compreender
cientificamente tudo que esta ao seu redor e no seu cotidiano. Quando falamos na
construgdo de um conhecimento contextualizado, estamos relacionando a todo
saber produzido no cotidiano através das préaticas sociais e culturais. Caracterizando
as situacdes praticas das pessoas com a teoria relacionada do conhecimento
cientifico, abordando o ensino conteudista relacionando com as experiéncias
praticas. Abordar o cotidiano como proposta de abordagem no ensino de ciéncias é
uma forma extremamente eficiente de trazer a abordagem tedrica para a pratica, e
relacionando o0s assuntos abordados visando uma construgcdo de saberes

contextualizados.

3.2 As Tecnologias e a cultura cientifica na escola

A cultura cientifica engloba varios conceitos que visam a compreensao e
analise das ciéncias, ela pode ser definida como um conhecimento a ser construido
gue visa a definicdo e a utilizacdo da ciéncia no contexto social. Nesse sentido
Santos (2007, p.487) destaca que:

Tornar a educacdo cientifica uma cultura cientifica é desenvolver
valores estéticos e de sensibilidade, popularizando o conhecimento
cientifico pelo seu uso social como modos elaborados de resolver
problemas humanos. Para isso, torna-se relevante o uso de meios
informais de divulgacéo cientifica, como textos de jornais e revistas e
programas televisivos e radiofénicos em sala de aula.

A divulgacao cientifica na escola é de fundamental para a popularizagdo do
ensino de ciéncia com os discentes, para Destacio, Kreinz e Pavan (2002, p. 94) a
“divulgacéo cientifica, por seu turno, implica a recodificacdo da linguagem cientifica,
de modo a apresentar a informag&o com origem na ciéncia em uma linguagem néao
especializada, tornando seu conteudo acessivel ao publico em geral”.

De acordo com Porto (2009, p. 158) “a divulgacdo cientifica € um meio de
democratizar o conhecimento sobre ciéncia. Trata-se de um meio de levar ao publico
em geral fatos cientificos e os pressupostos que sedimentados na investigacdo do
fato e na produgao do conhecimento acerca deste”. Nesse contexto de insercéo de
uma cultura cientifica na escola, o papel das novas tecnologias digitais de

comunicacao e informacgéo € uma ferramenta de interacdo entre docente e discente.
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Desenvolver situacdes didaticas e pedagdgicas no ensino de ciéncias € uma
estratégia que o docente necessita trabalhar em sala de aula, saindo da légica de
um ensino descontextualizado e tradicional, sendo o discente um mero espectador
passivo, e acritico, apenas assimilando as informacdes passadas pelos docentes.

Kuenzer (2001, p.26) aponta que:

O saber ndo é produzido na escola, mas no interior das relacdes
sociais em seu conjunto, € uma producao coletiva de homens em sua
atividade real, enquanto produzem as condi¢cBes necessérias a sua
existéncia através das relacdes que estabelecem com a natureza,
com outros homens e consigo mesmao.

Essas mudancas curriculares se constituem um desafio para a escola, toda
inovacdo na educacdo e em qualquer area do conhecimento deve ser respaldada
em um referencial teérico capaz de nortear a pratica pedagogica, em qualquer nivel
de ensino. Sem um embasamento teorico recai-se no vazio de seguir receitas
prontas, uma pratica desprovida de reflexfes criticas pertinentes. Assim, o fazer

pedagogico limita-se a realizacao de tarefas Alves e Silva (2009, p. 43).

Mesmo sem ter uma bola de cristal, é possivel prever que o impacto
das novas tecnologias afetara ndo s6 os meios a serem utilizados
nas instituicbes educativas como todos os elementos do processo
educativo, entre eles 0s seguintes: a valorizagdo da ideia da
instituicdo escolar como centro do saber; a transformagdo das
infraestruturas; a modificacdo do papel do professor e do aluno; a
influéncia sobre os modelos de organizacdo e gestdo; o surgimento
de novas figuras e instituicbes no contexto da educacao; a influéncia
sobre as metodologias, estratégias e instrumentos de avaliacao,
assim como 0s meios postos a disposicdo dos participantes no ato
de instrucdo. (UNESCO, 2003, p. 24)

A insercdo da tecnologia na sociedade contemporanea estd promovendo
grandes mudancas paradigmaticas, mudando assim 0s processos educativos, as
estratégias de ensino e aprendizagens. O trabalho docente, a interacdo e o papel da
escola, tudo isso estd sendo afetado pelos impactos das novas tecnologias na
sociedade informacional. Bueno (1984, p.14-17) “enfatiza que difusdo cientifica é:
“[...] todo e qualquer processo ou recurso utilizado para veiculacdo de informagdes
cientificas e tecnoldgicas”. Trata-se de um conceito, e como tal, € amplo abrangendo

todo o tipo de texto cientifico ou que trate de ciéncia”.
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Inserir a cultura cientifica na escola é essencial, ao mesmo tempo em que
enriquecesse o ambiente escolar, desperta nos discentes um senso critico de
construcdo de ensino de ciéncias. Articular o ensino de ciéncias na construcdo de
conhecimentos cientificos € o grande desafio da escola, promover a cultura cientifica
e tecnoldgica é primordial na educagédo contemporanea e na formacao da cidadania.

Nesse contexto a cultura cientifica e tecnoldgica na escola, pode trazer
mudancas e desafios essenciais a ser discutido pela comunidade escolar, tendo em
vista que o objetivo € promover uma alfabetizacdo cientifica nos discentes,
transformando o ensino de ciéncias, num ensino construtivo, de promoc¢édo de
saberes e conceitos cientificos, que poderdo ser utilizado na vivéncia e experiéncia
pratica dos discentes. Nesse sentido, a mediacdo docente € de extrema importancia
para essa insercao.

A ciéncia tem uma relagdo extremamente singular com o conhecimento. E
através do fazer ciéncia que o individuo aprende e compreende todos os fatores que
estdo ao seu redor. A producdo do conhecimento é acima de tudo uma atividade
humana, presente em nossa vida a todo instante. A busca pela descoberta,
curiosidade, fazem parte desse processo de construcdo de conhecimento.

O querer conhecer e desvendar o mundo, as coisas, € 0 que faz despertar no
homem a ansia pelo conhecimento, pelo aprender. Por isso a ciéncia tem um papel
muito importante no avanco e desenvolvimento da sociedade. Através dela o
progresso acontece e consequentemente 0s avangos sociais existentes ao longo
dos tempos. Sem a ciéncia nao existe desenvolvimento, inovagdo. A agdo humana
diante da producdo de ciéncia € essencial para conhecer e desenvolver a
humanidade. A ciéncia e a tecnologia ambas tem uma relacdo essencial no
processo de inovacdo e modernizacdo social. A tecnologia é um complemento para
a ciéncia, e essa integracdo entre a técnica e saber cientifico vem promovendo

grandes avanc¢os no mundo.

A ciéncia deve ndo sO responder as necessidades sociais, para
possibilitar melhores condi¢ges de vida para a populagdo que vive
em condicdes de pobreza extrema, como 0s progressos cientificos
devem ser utilizados pela cidadania, e, para isso, precisam ser
conhecidos. Isto nos obriga, e ndo apenas de uma perspectiva
educacional, porém ética e de compromisso social, a incrementar os
esforcos para garantir a todas e a todos uma cultura cientifica e
tecnolégica de qualidade. (UNESCO, 2003, p. 69-70)
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A tecnologia surgiu para ajudar nos avancgos cientificos e isso fez surgir uma
nova cultura, modelos e inovagbes que mudaram a vida em sociedade,
enriquecendo fortalecendo o mercado, os produtos e criando nas pessoas uma
grande busca pelo consumo desses bens. Grandes contribuicdes para 0 progresso
da humanidade também aconteceu com essas integracdes, descobertas importantes
na area da medicina e das pesquisas cientificas. Gracas a essa integracdo entre
ciéncia e tecnologia esta acontecendo descobertas cientificas que esta ajudando
muito a humanidade. A contribuicdo que a ciéncia e a tecnologia proporcionam tem
pontos positivos, como negativos, mas ndo da para negar a importancia delas para o
progresso social.

O conhecimento cientifico é conceituado como toda acdo humana, integrado
com a teoria e a pratica, sendo construida de forma colaborativa e integrada, a
pesquisa cientifica acontece de maneira coordenada, planejada e organizada,
visando a resolucdo de um determinado problema existente no meio social, e para
tentar solucionar os problemas os cientistas criam métodos alternativos, inovam nos
procedimentos, visando a descoberta, a resposta diante de um problema, muitas
vezes os resultados ndo sdo encontrados, e as vezes sdo obtidos de forma parcial
estando sujeito a mudancas.

De acordo com Porto (2009, p. 158) “a divulgacdo cientifica € um meio de
democratizar o conhecimento sobre ciéncia. Trata-se de um meio de levar ao publico
em geral fatos cientificos e os pressupostos que sedimentados na investigacdo do
fato e na produgado do conhecimento acerca deste”.

A alfabetizacao cientifica necessita ser debatida na escola, como uma cultura
a ser inserida no meio educacional, pois s6 assim desenvolveremos discentes
interessados na aprendizagem das disciplinas cientificas, isto €, uma forma
primordial de valorizagdo do ensino de ciéncias na escola, desenvolvendo nos
discentes uma linguagem cientifica que possa levar para o contexto de sala de aula.

Para Lorenzetti e Delizoicov (2001, p. 8-9) a alfabetizacao cientifica dever ser
“compreendida como processo pelo qual a linguagem das Ciéncias Naturais adquire
significados, constituindo-se um meio para o individuo ampliar o seu universo de
conhecimento, a sua cultura, como cidadao, inserido na sociedade”. A escola ainda
esta distante do universo da cultura cientifica, ndo conseguindo despertar e ensinar
os discentes 0s conhecimentos e conceitos cientificos, ficando presa ao ensino

mediado apenas pela transmissao de informacdes através do livro didatico.
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3.3 Letramento cientifico e ensino de ciéncias

Entende-se por letramento cientifico todo conhecimento que podemos
interpretar e compreender, um cidad&o letrado cientificamente é capaz de entender
todos os fendbmenos cientificos, toda acédo da ciéncia ao seu redor através de uma
visdo critica e reflexiva dos conceitos cientificos, interagindo e utilizando esses
conceitos no seu cotidiano.

Letramento cientifico é todo senso de entendimento que o sujeito tem diante
da ciéncia. Segundo Lacerda Santos (2002, p.36) “num futuro préximo o dominio
dos conhecimentos cientificos e tecnoldgicos associados aos aspectos de natureza
social sera fundamental para o “exercicio pleno da cidadania,” de forma a capacitar

o individuo aos desafios impostos pela sociedade tecnologica”.

Letramento cientifico é um conceito amplo que tem evoluido desde a
primeira aparicdo do termo, no final dos anos 1950, utilizado para
descrever a compreensdo da ciéncia e de suas aplicacbes na
sociedade. N&o obstante sua importancia, ou talvez por isso mesmo,
ndo ha uma definicdo especifica nem consenso entre os estudiosos
do tema. (GOMES, 2015, p. 33)

A leitura cientifica tem uma relacdo especifica com situacbées em que
vivenciamos. Deve-se estimular esse letramento desde cedo na educacao basica,
introduzindo a ciéncia no contexto dos discentes visando desenvolver nos mesmos,
as competéncias cientificas e a capacidade de interpretacdo de utilizacdo dos
conhecimentos cientificos em contexto e situacdes praticas. Letramento cientifico' é
a capacidade de se envolver com as questfes relacionadas com a ciéncia e com as
suas ideias como um cidadao reflexivo. Uma pessoa cientificamente letrada esta
disposta a se envolver em um discurso fundamentado sobre a Ciéncia e a
Tecnologia (PISA, 2015). A ciéncia esta presente a todo o0 momento em nossas
vidas e o0 seu ensino desde cedo nas escolas é essencial para a formacdo de um
cidaddo autbnomo. Como definido por Lacerda Santos (2002, p. 40) “relacionando-
os ao “empreendimento cientifico e tecnolégico” de forma a questionar a sua
importancia, as reais necessidades da sociedade e o devido controle sobre esse

conhecimento”.

1Defini<;éo de Letramento Cientifico para o PISA (Programa de Avaliacdo Internacional de
Estudantes) 2015.
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Estamos envolvidos em aplicages cientificas que nos envolvem como seres
humanos sejam na area da saude, meio ambiente, fenbmenos naturais, ciéncias e
tecnologia, além dos recursos naturais e sociais, além das transformacdes sociais

gue estamos presenciando a todo instantes.

A escola brasileira continua com carater elitista, apesar de a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) preconizar uma
educacao basica firmada no principio da igualdade de condi¢des. Na
pratica, o que se tem é ainda um sistema dual: uma escola para a
elite e outra para as camadas populares. Enquanto existem escolas,
em sua maioria de carater privado, que tém destino determinado
socialmente para a preparacdo para o acesso aos melhores cursos
superiores, existem outras escolas, geralmente publicas, destinadas
as classes populares que anseiam exclusivamente pela certificacdo
basica para garantir o acesso ao mercado de trabalho. Em ambos os
casos, o0 parametro de referéncia para os curriculos nédo inclui o que
€ essencial para o letramento cientifico. (SANTOS, 2007, p. 486)

Quando se refere ao ensino das escolas publicas brasileiras € dificil enxergar
o letramento cientifico, tendo em vista a grande dificuldade que grande parte das
escolas ainda vivéncia em seu cotidiano. A busca pela qualidade é o grande desafio.
O sistema educacional brasileiro tem muitos contrastes, existindo dois tipos de
escolas, a das classes elitizadas e a escola das camadas populares e diante desse
sistema complexo a qualidade educacional e a ideologia que se pretende transmitir

sdo diferentes.

O letramento cientifico significa também buscar uma educacédo
cientifica que propicie a educacdo tecnoldgica. Muito se tem
discutido no meio educacional brasileiro sobre o papel dessa
educacao, levando em conta argumentos sociologicos. Estando fora
do propésito deste artigo uma reflexdo ampliada sobre a educacédo
tecnoldgica, o que se buscou foi apresentar contribuicbes advindas
de estudos de ensino de ciéncias sobre como essa educagéo pode
ser pensada em disciplinas cientificas, por meio de uma abordagem
teméatica contextualizada. (SANTOS, 2007, p. 487)

Sendo assim, ainda ndo da pra se falar de uma forma mais concreta em
letramento cientifico no curriculo de grande parte das escolas publicas, tendo em

vista que o objetivo de formacéo visa exclusivamente a certificagdo e a preparacao

para o0 mercado de trabalho. O -curriculo das escolas publicas necessita
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urgentemente priorizar o letramento cientifico no contexto pedagdgico. Diante desse
contexto, Santos (2007, p.485) salienta que:

Um cidadao, para fazer uso social da ciéncia, precisa saber ler e
interpretar as informacdes cientificas difundidas na midia escrita.
Aprender a ler os escritos cientificos significa saber usar estratégias
para extrair suas informacfes; saber fazer inferéncias,
compreendendo que um texto cientifico pode expressar diferentes
ideias; compreender o papel do argumento cientifico na construcdo
das teorias; reconhecer as possibilidades daquele texto, se
interpretado e reinterpretado; e compreender as limitacdes tedricas
impostas, entendendo que sua interpretacédo implica a ndo-aceitacéo
de determinados argumentos.

Um sujeito letrado cientificamente é aquele capaz de entender a ciéncia, e
sua forma de utilizacdo em situacfes cotidianas, interpretando dados cientificos
presente em sua vida. O grande obstaculo em inserir o letramento cientifico nas
escolas publicas € a falta de planejamento, organizacéo e elaboracédo de politicas
publicas visando uma qualidade educacional. Quando se democratiza um ensino,
oferecendo a todos o acesso a educacdo, na verdade o objetivo é inserir todas as
pessoas na escola, porém, a desigualdade social, exclusdo e marginalizacdo de
grande parte da populacdo acabam trazendo para escola uma grande diversidade
social e cultural de maneira desordenada.

A massificacdo da educacéo de forma desorganizada sem um projeto futuro
para a educacdo acaba prejudicando a qualidade da escola publica, por isso que a
mesma tem uma grande dificuldade de oferecer uma qualidade no ensino, e de lidar
com os discentes das classes populares atrapalhando assim o processo da
qualidade do ensino e aprendizagem desses discentes.

A massificacdo da educacdo nao inclui todos, dificil ter uma qualidade na
educacdo por conta da falta de planejamento no sistema educacional brasileiro.
Diante desse contexto fica dificii formar um cidaddo integral, oferecendo
competéncias cientificas e habilidades de desenvolvimento cognitivo, com o objetivo
de preparar os discentes para o mercado de trabalho, vida em sociedade e producao

intelectual e cientifica.

Aqui vale uma elucidagdo muito importante: Por que falo de ensinar
competéncias cientificas? Justamente porque estas competéncias
ndo se desenvolvem espontaneamente. E preciso aprendé-las. E,
embora pareca uma verdade muito Obvia, para isso alguém tem que
ensina-las, destinando tempo e estratégias especificas. Insisto nisso
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porque esta € uma ideia muito pouco difundida nas escolas. Ensinar
a observar, por exemplo, ndo resulta em colocar os alunos frente a
um fendmeno e lhes pedir que “observem”, como se faz em muitas
aulas, com resultados obviamente frustrantes para os alunos e para
o professor. Ao contrario, requer que o professor oriente 0s alunos a
colocar o foco em certos aspectos do fendbmeno em questéo (no caso
das solugdes, por exemplo, para notar se sao distinguidas as “partes”
ou fases dentro da mistura) e estimula-los para que atentem no que
tém de similar e no que se diferenciam. O mesmo acontece com
todas as competéncias cientificas: precisam ser ensinadas
deliberadamente. (FURMAN, 2008, p. 15)

O papel do docente se torna muito complicado, saber lidar, entender todo
esse processo cultural que passou a educacédo escolar ao longo do tempo é algo
complexo. Em sala de aula seu trabalho pedagdégico torna-se mais dificil ainda, pois
0S mesmos se deparam ao tempo todo com uma grande diversidade cultural e social
gue muitas vezes atrapalham o seu trabalho pedagdgico e didatico. Muitos docentes
encontram em sala de aula com discentes ndo alfabetizados e letrados, sem
nenhuma nocao de escrita, leitura, e tdo poucas no¢cdes matematicas e cientificas.
Utilizando outras metodologias de ensino, que se adeque a situacdo e perfil dos
discentes. E grande a dificuldade em lidar com esses problemas educacionais. A
educacao pubica e toda organizacdo educacional necessita melhorar e muito, para
assim inserir uma cultura cientifica capaz de desenvolver nos discentes um
letramento e competéncia cientifica, que possibilite a formagédo de um sujeito capaz
de fazer uso social da ciéncia, interpretando e entendendo os conceitos cientificos
em diversos meios escritos e digitais.

Identificar as competéncias que queremos ensinar quando
realizamos uma atividade com os alunos é fundamental para que as
aulas praticas deixem de ser simplesmente momentos de colocar
“maos a obra” para se converterem em oportunidades de colocar as
“‘mentes em agao” . Em geral, € mais simples comecar a identificar os
conceitos que queremos ensinar e, a partir deles, comecar a
imaginar maneiras de ensina-los e definir as competéncias. O
importante, aqui, sdo duas coisas: que em todas as atividades sejam
ensinadas competéncias cientificas, e que, ao longo do ano (e da
escola), haja oportunidades de ensinar as diferentes competéncias,
avancando progressivamente das mais simples (como observar e

descrever) as mais sofisticadas (como elaborar experimentos e
argumentar) (FURMAN, 2008, p. 14)
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De acordo com a Fundac&o Nuffield?, a partir de uma pesquisa em escolas
inglesas que utilizaram, para o Ensino Médio, o curriculo baseado num programa

chamado Ciéncia do Século XXI, que uma pessoa “cientificamente letrada”, deveria:

1. Apreciar e compreender o impacto da ciéncia e da tecnologia na vida
cotidiana;

2. Tomar decisdes pessoais informado sobre as coisas que envolvem a

ciéncia, como a saude, a alimentacéo e 0 uso dos recursos energeéticos;

3. Ler e compreender os pontos essenciais de relatos da midia sobre as

guestdes que envolvem a ciéncia;

4. Refletir criticamente sobre as informacfes incluidas ou omitidas em tais
relatos.

5. Participar de forma confiante de discussGes com outras pessoas sobre as
guestdes que envolvem a ciéncia.

3.4 Pesquisas internacionais sobre o letramento cientifico

Estudos internacionais sobre o letramento cientifico mostram que os paises
desenvolvidos, como maiores investimentos em educacdo, cultura, ciéncia e
tecnologia, sdo os que tém maior grau de letramento cientifico. Com uma populacéo,
critica e ativa na leitura e entendimento da ciéncia. Nesses paises as pessoas sao
mais acostumadas com leitura de conteudos cientificos, participacdo em eventos

envolvendo ciéncias, como museus, exposi¢cées em espacos cientificos.

A Fundacgédo Nuffield € um fundo de caridade fundada em 1943 por William Morris, LordNuffield, o
fundador da Morris Motors. O nosso objetivo € melhorar o bem-estar social. Fazemos isso:
Financiamento da investigacao e inovacdo na educacgéo e politica social. Construir capacidade de
investigacdo em ciéncia e ciéncia social. Disponivel em: http://www.nuffieldfoundation.org/ Acesso
em:02 de fev. 2016.


http://www.nuffieldfoundation.org/
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Figura 1- Percentual estimado de adultos qualificados em
um nivel adequado de letramento cientifico
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Fonte: http://www.arcsfoundation

A figura acima mostra o percentual estimado de adultos qualificados em um
nivel adequado de letramento cientifico®, os dados mostram que a Suécia é o pais
gue possui 0 maior numero de adultos letrados cientificamente. Apresentando 35%
de pessoas qualificadas cientificamente. Os Estados Unidos aparece em segundo
lugar na pesquisa. Os dados mostram que 0s paises europeus em sua maioria
aparecem com o0s adultos mais letrados cientificamente. Esses dados sao
importantes para entender e compreender o grau de letramento cientifico dos paises
e 0 ensino de ciéncias, o que se observa nos dados é que os paises desenvolvidos

séo 0s que mais investem em educacéo cientifica.

3 Miller, J. (2006). Civic ScientificLiteracy in EuropeandtheUnited States.World Association
forPublicOpinionResearch. Montreal: Canada. Disponivel em: http://www.arcsfoundation
org/Pittsburgh/JMiller.pdf >. Acesso em: 15 fev. 2016



http://www.arcsfoundation/
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Figura 2 - Evolucéo do percentual estimado de adultos com
nivel adequado de letramento cientifico

Canada = = 42+
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Fonte:
http://www.arcsfoundation

A figura mostra a evolucdo do percentual estimado de adultos com nivel
adequado de letramento cientifico, os dados mostram que a educacéo cientifica, é
um assunto que necessita ser estudado e debatido entre os paises, tendo em vista
que os paises dependem da evolucgdo cientifica para se desenvolver socialmente e
economicamente. Levar o ensino de ciéncias para o ambiente escolar, desde cedo é
fundamental para essa evolucdo cientifica acontecer, quando mais cedo o0s
discentes se familiarizar com a ciéncia, melhor sera o nivel de letramento cientifico.

Os dados revelam que os paises subdesenvolvidos e em desenvolvimento
sdo os mais atrasados cientificamente. O Brasil € um desses paises que mais estao
atrasados em educacao cientifica. Esses dados sdo importantes para o debate da
educacao cientifica ser mais aprofundado, e com isso se investir e se planejar
estratégias de popularizacao da ciéncia na sociedade brasileira.

O Brasil como um pais que estd se desenvolvendo socialmente e
economicamente, com uma forte economia, necessita urgentemente investir na
educacao cientifica, como um projeto de futuro, para se desenvolver ainda mais
como nacdo. O investimento em educacéo, cultura, tecnologia e ciéncias sédo de
extrema importancia para o progresso de qualquer nacdo e no Brasil ndo seria

diferente.
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3.5 Competéncias Cientificas®

Figura 3 - Competéncias Cientificas no PISA 2015

Explicar fendmenos cientificamente

Reconhecer, oferecer e avaliar explicacbes para fenémenos naturais e tecnolégicos,
demonstrando capacidade de:
+ Lembrar e aplicar conhecimento cientifico apropriado;
|dentificar, utilizar e gerar modelos explicativos e representacdes;
Fazer e justificar previsdes apropriadas;
Oferecer hipoteses explicativas;
Explicar as implicacbes potenciais do conhecimento cientifico para a
sociedade.
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Fonte: OECD PISA 2015

Figura 4 - Competéncias Cientificas no PISA 2015

Avaliar e planejar experimentos cientificos

Descrever e avaliar investigacBes cientificas e propor meios para responder cientificamente a
questdes, demonstrando capacidade de:
+ |dentificar a questio explorada em um dado estudo cientifico;
Diferenciar questées possiveis de serem investigadas cientificamente;
Propor formas de explorar uma dada questdo cientificamente;
Awvaliar formas de explorar uma dada questdo cientificamente;
Descrever e avaliar os varios caminhos que os cientistas usam para assegurar
a confiabilidade dos dados e a objetividade e generalizacio das explicagdes.

Fonte: OECD PISA 2015
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Figura 5 - Competéncias Cientificas no PISA 2015
Explicar fenomenos cientificamente

Reconhecer, oferecer e avaliar explicacbes para fendbmenos naturais e tecnoldgicos,
demonstrando capacidade de:

Lembrar e aplicar conhecimento cientifico apropriado;

|dentificar, utilizar e gerar modelos explicativos e representactes;

Fazer e justificar previsdes apropriadas;

Oferecer hipoteses explicativas;

Explicar as implicagbes potenciais do conhecimento cientifico para a
sociedade.
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Fonte: OECD PISA 2015

4 Competéncias cientificas OECD PISA 2015 - Programa Internacional de Avaliagao de Estudantes
Matriz de Avaliacdo de Ciéncias.Disponivel

emhttp://download.inep.gov.br/acoes _internacionais/pisa/marcos_referenciais/2015/matriz_de ciencia
s PISA 2015.pdfAcesso em: 25 fev. 2016.



http://download.inep.gov.br/acoes_internacionais/pisa/marcos_referenciais/2015/matriz_de_ciencias_PISA_2015.pdf
http://download.inep.gov.br/acoes_internacionais/pisa/marcos_referenciais/2015/matriz_de_ciencias_PISA_2015.pdf
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A educacdo escolar mundial apresenta varios contrastes, € notéria que a
qualidade da educacdo escolar € algo presente nos paises desenvolvidos, esses
apresentam poucos problemas educacionais e consequentemente oferece um bom
nivel na qualidade de vida para grande parte da populacdo, além da baixa
desigualdade social existente, facilitando assim a alfabetizagdo, letramento escolar e

cientifico da populacéo.

Sem letramento cientifico, tanto na populacédo adulta de hoje como
nas proximas geracdes, a nossa nacdo esta perdendo a sua
capacidade de competir em escala global. O futuro da nossa
juventude depende de sua fluéncia em ciéncias, em um mundo onde
os empregadores buscam colaboradores bem-educados, pessoas
bem- -formadas. Até mesmo a nossa propria capacidade de
sobreviver como espécie depende da compreensdo das ameacas
aos nossos ecossistemas e as escolhas que podemos fazer para
atenuar essas ameacas. (SMITHSONIAN INSTITUTION?®, 2015)

No entanto, quando analisamos a situacdo do letramento escolar e cientifico
nos paises subdesenvolvidos verificamos uma decadéncia na qualidade do sistema
educacional, reflexo da falta de planejamento de uma educacao escolar que ofereca
uma qualidade educacional igualitaria para todos.

A exclusao e desigualdade social presente nesses paises é um dos principais
fatores para a decadéncia na educacdo escolar. Com isso grande parte da
populacdo fica sem acesso ou acaba ficando iletrado escolarmente e
cientificamente, impossibilitado de conhecer uma cultura cientifica que é essencial

para seu desenvolvimento enquanto cidadao.

O Brasil, do ponto de vista cientifico, € considerado um pais jovem,
nao por contado seu descobrimento recente, mas pelo fato de soé ter
tratado com o devido cuidado o desenvolvimento cientifico a partir da
segunda metade do século XX. Com isto, o pais tem demorado a se
desenvolver na ciéncia, na tecnologia e principalmente na inovagéo.
(GOMES, 2015, p. 78)

Diante desta situacéo social alguns paises vém alertando e debatendo para a
importancia do letramento cientifico na formacéo e educagéo das pessoas, tendo em

vista que os paises sabem que ao se investir em educacédo, ciéncia e tecnologia,

>Smithsonianinstitution. Increasingscientificliteracy a  sharedresponsibility.  Disponivel em:
<http://www.scifun.org/news/Increasing-Scientific-Literacy-a-Shared-
-Responsibility.pdf>. Acesso em: 25 fev. 2016.
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dando oportunidade para as pessoas conhecerem esses universos cientificos, é
investir em longo prazo e consequentemente promover um desenvolvimento cultural,
social e econdémico, progredindo a nacgéo, e assim tendo um retorno garantido, tanto
educacionalmente como culturalmente.

Uma populacao alfabetizada e letrada cientificamente podera contribuir para o
progresso cientifico do pais, produzindo e pensando em avancgos cientificos,
tecnolégicos e inovadores. Um pais para ser desenvolvido necessita ter como
prioridade o investimento em educacdo, cultura, ciéncia, tecnologia de ponta e
inovacao, fatores fundamentais no universo da cultura cientifica. Com isso aumentar
e promover o letramento cientifico das pessoas € um dos principais objetivos da
sociedade contemporanea e para isso, é fundamental que a escola insira e promova
a cultura cientifica no seu trabalho pedagdgico.

Planejar de forma coerente e organizada o sistema educacional, a comecar
pela valorizacdo docente, condi¢cbes de trabalhos favoraveis para o trabalho
pedagogico em sala de aula, uma formacdo continua e qualificacdo para os
docentes, além de melhorar as estruturas escolares, e valorizacdo do ensino basico,

faltando politicas publicas eficazes para melhorar os problemas existentes.
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4 PERCURSO METODOLOGICO

Este capitulo tem o proposito de apresentar o percurso metodoldgico
percorridos na construcdo da dissertacdo através da analise e discussao do caminho
e metodologia a ser seguida na investigacdo, abordando os critérios para a escolha
do campo de pesquisa, dos discentes pesquisados que compdem a amostra do
estudo, apresenta a metodologia desenvolvida na produgdo do video digital,
detalhando todo processo utilizado na construgao.

4.1 Descri¢cdes do cenério

A pesquisa foi realizada em campo escolar na cidade de Itapissuma —PE,
entre o0s meses de agosto a dezembro de 2016 aliando aspectos qualitativos,
mediante participacdo, observacao e intervencao direta do pesquisador junto aos
discentes do 9° ano do ensino fundamental. Para tal realizaram-se oficinas de
producdo e planejamento dos videos. Como também observacdo da convivéncia e
producdo multimidia das equipes.

A Escola municipal que oferece anos finais do Ensino Fundamental e
localizada no centro da cidade. Segundo dado extraido na propria instituicéo,
funciona nos trés turnos com turmas de Ensino Fundamental anos Finais e
educacao de jovens e adultos. A primeira visita ao campo de pesquisa aconteceu no
dia 17 de agosto de 2016, visando conhecer o docente da disciplina do ensino de
ciéncias e o perfil das turmas. Neste primeiro encontro o objetivo foi explicar a
pesquisa ao docente e a apresentar a proposta do estudo, iniciando assim a
pesquisa de campo.

Apds uma reunido com o docente da disciplina e apresentacdo dos objetivos
da pesquisa, 0 mesmo aceitou a proposta do estudo, achando interessante em se
trabalhar o ensino de ciéncias de forma contextualizada mediado por tecnologias
digitais. O segundo encontro aconteceu no dia seguinte apds o primeiro encontro no
dia 18 de agosto, tendo em vista que o docente ja teria duas aulas com a turma.
Nesse encontro o docente formou as equipes e os critérios definidos pelo
pesquisador foi o grau de afinidade dos discentes, eles mesmos formaram suas
préprias equipes. Em seguida o docente selecionou e sorteou os contetdos que
foram trabalhados no semestre na disciplina. Cada equipe escolhida no sorteio teve
a opcao de escolher um dos conteudos apresentados. O docente propds a turma

gque a participacédo na pesquisa, serviria como avaliagdo, um trabalho avaliativo que
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seria integrado com a avaliacdo teorica dos conteudos abordados no final do
semestre, com 0 somatorio das notas. Avaliando o desempenho e a participacéo de
cada discente na producédo dos videos. Os discentes reagiram bem a proposta do
docente em integrar os trabalhos produzidos como uma avaliacado da aprendizagem,
um estimulo para as equipes, nao ficando apenas numa pesquisa a ser realizada
onde os discentes apenas participariam, mas sim, integrado ao planejamento do

docente na avaliacao da disciplina.

12 equipe (Doencas sexualmente transmissiveis);
22 equipe (Evolucéo da diversidade);
32 equipe (Reproducao dos seres Vivos)

42 equipe (Ondas sonoras e eletromagnéticas)

As equipes participaram da oficina de confeccéo de video digital, denominada
de (Oficina cultura cientifica e as tecnologias digitais). Os participantes da pesquisa,
18 discentes do 9° ano, dividido em 4 equipes, tiveram como funcéo produzir videos
digitais diante de um conteudo trabalhado em sala de aula na disciplina de Ciéncias.
Podendo ser este: (curtas-metragens, documentérios, séries, talk shows etc.). As
escolhas do tipo de producdo audiovisual a ser utilizada ficaram a critério dos
discentes de acordo com sua criatividade. O outro sujeito da pesquisa (1) docente
da disciplina de ciéncias, responsavel por ser o mediador das divisbes das equipes,
sorteio dos contelddos da disciplina de ciéncias e avaliagdo das producdes
realizadas ao logo do processo.

No inicio da oficina cada discente recebeu um termo de autorizacédo de uso de
imagem para os pais assinarem, liberando o uso das imagens para producdo. Sendo
0s mesmo orientados a devolver os termos assinados no dia de realizacdo da

producao.

4.2  Material e aparatos

As atividades aconteceram no laboratorio da escola, utilizados recursos
tecnologicos de mediagcdo como laboratorio da escola, sala de aula dos discentes,
tablet, smartphone e sua filmadora, pendrive, computadores , notebooks com o
sistema operacional Windows 8, o aplicativo do Windows movie Maker, e o
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aplicativo (vivavideo) disponibilizado e utilizado por alguns discentes no proprio
smartphone.

4.3 O aplicativo Windows Movie Maker e o VivaVideo

O aplicativo de edicdo e producdo de videos digitais utilizado pelos discentes
foram dois, o Windows Movie Maker que segundo Souza, Carvalho e Moita, (2011,
p. 33) “é um simples mais bem potente software de edi¢ao de video, sendo ainda em
parte desconhecido como interface gratuita do sistema operacional Windows”. E o

aplicativo Vivavideo que segundo Freitas (2016, p.598-599).

O aplicativo VivaVideo esta disponivel para as plataformas Android e
iOS e permite ao usuario criar e editar videos a partir de midias da
biblioteca do celular. Recheado de recursos que vao de efeitos
especiais a insercdo de musica nos videos, o aplicativo transforma o
aparelno em uma poderosa central de producdo audiovisual. A
navegacdo dentro do aplicativo € bem simples. A tela inicial
apresenta as opg¢Oes de Captura, Filme de Fotos, Editar, Videoclipe,
Estadio, Materiais, Colagem e Em Destaque.

Figura 6 - Area de trabalho do aplicativo

Vivavideo
vVivavidaeo

Fonte: Acervo do autor.

Esses dois aplicativos foram utilizados pelas equipes de maneira muito
exitosa, dindmica, criativa e interativa, muito Gtil no processo de producdo. O
Vivavideo por ser um aplicativo presente nos smartphone e na vida cotidiana dos
discentes acabou sendo utilizando de forma muito eficiente, ndo apresentado
dificuldade no manuseio. Porém com o Windows movie Maker alguns discentes

apresentaram alguns dificuldades, por ser um aplicativo com muitas informacgdes e
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interatividade, em alguns momentos os mesmos tiveram dificuldades, mas

conseguindo finalizar todo processo de edigéo.

O programa pode ser usado para organizar videos produzidos por
filmadoras e cameras fotograficas ou mesmo para montar
apresentacfes com imagens estaticas. S6 é preciso ter os clipes de
video e as fotos no computador. Apds salvo, pode ser visto pelo
Windows media player, ou pode ser copiado em CD, pois 0 movie
maker salva os videos em formato WMV e AVI. Envolve algumas
etapas simples como: transferéncia de conteudo para o Windows
Movie Maker, editar o projeto, visualizar o projeto, enviar o filme
terminado. Sendo preciso para criar um filme: o projeto, organizagao
dos clipes, edicdo de videos, transicdes de video, efeitos de video,
trilha sonora, narracbes de voz, titulos e créditos. (SOUZA,
CARVALHO e MOITA, 2011, p. 33-34)

Figura 7 - Area de trabalho do aplicativo Windows Movie
Maker

Meu Filme - Windows Live Movie Maier -8 nl
U]

+
Erlrar

B J 3B

* & cegtos -

T ; o

EN

E Clique aqui para procurar videos e fotos

Fonte: Acervo do autor.
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4.4  Descrevendo a oficina de producéo de video digital

A oficina teve a duracdo de 8 horas distribuida em dois encontros de quatro
horas diarias. Depois das organizacdes das equipes, foram agendados os dias e
horarios para a oficina. Cada equipe teve dias especificos para participacdo na
oficina dependendo da disponibilidade de horarios. Realizada uma reunido
juntamente com o gestor e o docente da disciplina de Ciéncias, especificando 0s
dias e horarios de participacdo de cada equipe.

No primeiro dia de realizagédo das oficinas, os discentes tiveram informagdes
sobre o processo de planejamento, roteirizacdo e edicdo de um video digital. Além
de compreender a importancia da contextualizacdo no processo de um video. Na
realizacdo das oficinas foram exibidos os curtas metragens produzidos pelos alunos
do Colégio de Aplicacdo da Universidade Federal de Pernambuco — CAP, do projeto
®quimicurta, como forma de mostrar para os discentes trabalhos exitosos realizados
através do video digital em sala de aula. Os discentes mostraram animacdo em
observar outras producdes de discentes de outra instituicdo. A oficina foi planejada
visando abordar a teoria e todo planejamento de uma producéo de video, o trabalho
pratico, producao, edicdo e montagem de um video.

No segundo momento foram solicitadas as equipes uma producdo de um
video com duracdo de um minuto, a escolha da tematica do video foi aberta, tema
livre e os mesmos comecaram a colocar em pratica as primeiras nocfes de
producdo de video. Essa producdo fez parte da atividade avaliativa da oficina,
filmaram no primeiro momento da oficina e editaram no segundo dia no laboratério
da escola.

No segundo dia da oficina na producédo pratica, foram discutido as técnicas
que foram utilizadas nessa producédo, e em seguida a edicdo e montagem do video e
para isso os alunos utilizaram os computadores da escola, usando o editor de video
Windows MovieMake, os discentes tiveram algumas dificuldades iniciais, pois néo
eram todos integrantes das equipes que conheciam o programa. Outros discentes
utilizaram o aplicativo Vivavideo no proprio smatphone e tiveram poucas
dificuldades. Alguns deles estavam tendo o primeiro contato com a producdo e

edicdo de um video.

® O QUIMICURTA surgiu no ano de 2012 e é uma experiéncia com as duas turmas do terceiro ano do
ensino médio do Colégio de Aplicacéo da Universidade Federal de Pernambuco (CAp-UFPE).
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No decorrer da oficina, os discentes mostraram-se curiosos e concentrados
na finalizagdo da sua propria producgdo. Editaram e concluiram o video de maneira
coerente e pratica, em outro momento foi criado um grupo fechado na rede social
Facebook e whatsapp denominada Pesquisa e Oficina de Video digital - Escola
Municipal Jo&do Bento de Paiva como forma de interagir com os discentes, o docente
da disciplina também foi adicionado no grupo, o objetivo do grupo foi facilitar a
comunicacao e orientacdo das equipes no processo de produc¢éo do video. No grupo
foram colocados materiais, dicas, orientacdes, videos, além de lembretes, tudo isso
para facilitar e ajudar as equipes.

O objetivo da oficina de confeccdo de video digital foi oferecer aos
participantes nocdes basicas das ferramentas técnicas que deverdo ser aliadas a
criatividade para o desenvolvimento das etapas da producdo cinematografica,

especificamente a do video digital.

Nesse sentido, as oficinas procuram oportunizar aos jovens da
escola a produgéo de conteudos digitais, priorizando o seu contexto
social e utilizando diferentes linguagens para que dessa forma, eles
possam atribuir significados e sentidos as informacbes e saberes
trocados durante o processo educativo, para posteriormente serem
compartilhados na comunidade e em suas redes sociais. Com isso,
abre-se um leque de possibilidades deles ampliarem seus
conhecimentos, trabalharem em grupo, explorarem novas linguagens
e se apropriarem socialmente das TIMS’. (NOGUEIRA, 2014, p. 57-
58)

o Primeiro encontro: Producéo audiovisual e a contextualizacéo;

- A preparacao de um video digital;

- Etapas de uma producéo cinematogréfica;

- Roteiro

o Segundo encontro: o uso de tecnologias digitais na producéo de video digital,
- Conceitos basicos de operacéo de camera;

- O papel do fotégrafo no cinema;

- lluminacéo;

- Captacéo de som;

! Tecnologias Moveis Sem Fio (TIMS)
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- Direcao;

o Terceiro encontro: a preparacao de um video digital
- Pré-producéo: Design de Producéo;

-Pés-producéo;

- Narratividade;

- Programas para edicao;

-Editores de Video;

- Editores de Imagens;

- Programas Uteis;

- Finalizac&o do Video.

Depois da realizacao da oficina, as equipes seguiram todo um cronograma a
ser planejado pelo docente da disciplina, com os temas dos conteudos as equipes
tiveram um acompanhamento na produc¢éo, seguindo todas as orientacfes tedricas
e metodolégicas que obtiveram na oficina. Os discentes de forma colaborativa
criaram um roteiro para iniciar sua producao e planejar toda edicdo e finalizacdo do
video.

Os videos tiveram a duracdo de 3 a 12 minutos. Os discentes foram
acompanhados do pesquisador que interviu quando necessario no trabalho de
producao e edicdo do video digital. O pesquisador também foi sujeito da pesquisa,
no momento em que intervia e participava do processo de producdo dos videos. Os
videos foram editados no laboratério da escola, através da utilizacdo do programa
Windows Movie Maker um software (programa) de edicdo de video da microsoft que
ja vem instalado no pacote do sistema operacional Windows. Optou-se pela
utilizacdo do Windows Movie Maker por ser um programa simples de aprender e
utilizar, com esse programa foi possivel inserir 4udio, titulos, textos personalizados e

efeitos de transicdo em seus videos e fotos.



Fonte:

Foto 1 - Discentes dramatizando uma situagéo
pratica de Bullying

autor.

Foto 2 - Discentes entrevistando uma funcionaria
da escola sobre a gravidez na adolescéncia
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Foto 3 - Discentes dramatizando uma situacéao de trafico de droga

Foto 4 - Discentes falando da importancia da
natureza para a vida humana. Dramatizando uma
reportagem falando dos aspectos ambientais

Os quatros videos digitais produzidos fizeram parte da avaliagdo das equipes
durante a oficina, os discentes mostraram criatividade, dinamismo, souberam
estimular o trabalho em equipe, algo de fundamental importancia em qualquer
producdo cinematografica. Nessa primeira producdo elaboraram o roteiro,
organizaram o processo de filmagem, criaram os personagens, contextualizaram em

algumas situagbes o tema abordado, e na finalizacdo editaram de forma muito
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pratica, sem falar no planejamento do video, através da criacdo do titulo, trilha
sonora, créditos e os bastidores das gravacfes através da exposicao das fotos.

Todos esses procedimentos que as equipes utilizaram fizeram parte da
producdo audiovisual e de alguma forma assimilaram as mensagem transmitidas
produzidas por eles, participaram ativamente de cada etapa do processo e isso é
importante na constru¢do dos conhecimentos diante do que esta sendo abordado e
estudado.

Em seguida, as equipes comecaram a etapa final, que foi o estudo do assunto
distribuido pelo docente da disciplina, organizando a produgédo do video digital de
acordo com sua temética, contexto e todo processo cinematografico dentro da
disciplina de ciéncias.

Enfatizando a descoberta e a criacdo, a pesquisa e a formacédo de discentes
capazes de construir percursos de aprendizagem, de aprender a aprender —
habilidade necesséria para toda vida, os estudantes puderam utilizar softwares
multimidia para subsidiar projetos nas disciplinas escolares e temas diversos. Com
ferramentas de multimidia utilizadas diretamente por eles foi possivel compartilhar
informacdes e representa-las a partir de mdltiplas perspectivas, através da
combinacgao de textos, imagens, sons, animagodes, botdes e efeitos, em um ambiente

de estimulos multissensoriais.

4.5 Instrumentos e Procedimentos para a Coleta

A realizacdo do presente estudo e a analise de seus desdobramentos se
inserem nos pressupostos metodolégicos de uma investigacdo de pesquisa
qualitativa que na concepcéo de Ludke e André (1986, p. 13) “envolve a obtencao de
dados descritivos, obtidos no contato direto do pesquisador com a situacao
estudada, enfatiza mais o processo do que o produto e se preocupa em retratar a
perspectiva dos participantes”.

A pesquisa do tipo intervencdo e participante. Serrano e Collazo,
(1992,p.285) afirmam que “o processo participante na investigagdo nasce do esfor¢o
de concretizar a promog¢ao do ser humano de forma participante e organizada”. Na
pesquisa participante 0s sujeitos tornam se participante de todo processo
pedagodgico de construgdo do saber, agindo, atuando de forma ativa diante de

determinado objeto e assimilando esses conhecimentos para serem utilizado na
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pratica em determinada situacao cotidiana ou pedagodgica. Para essa pesquisa ndo
iremos referenciar os sujeitos por seus nomes verdadeiros, mas por pseudoénimo.

Na pesquisa os discentes tiveram um papel essencial de participacdo na
investigacdo, pois foi ofertada uma oficina de confeccdo de video digital visando
oferecer saberes técnicos de producédo audiovisual, edicdo, producdo, pré-producdo
e poés-producdo, incluidos os digitalmente para utilizacdo desses conhecimentos na
pratica e consequentemente 0 uso dessas novas tecnologias no contexto
educacional, para a producdo de conteudos digitais visando a producdo do

conhecimento contextualizado no ensino de ciéncias.

Ao refletir sobre as fases da PP, fica claro que neste tipo de pesquisa
para se obter dados consistentes e validos, tanto para o pesquisador
guanto o sujeito de pesquisa, deve-se considerar as potencialidades
do grupo, a participagdo do sujeito, a confrontacdo critica com os
resultados, o papel do pesquisador-educador e compreender
principalmente que trata-se de uma pesquisa e a0 mesmo tempo
uma acgdo, e nesta praxis acdo-reflexdo-agdo, estar atento as
expectativas, recursos, reacbes dos participantes. (NOGUEIRA,
2014, p. 55)

A pesquisa participante oferece aos sujeitos todo um processo de interacao
reflexiva, critica dialdgica, colaborativa e planejada, com uma carateristicas mas
peculiar diante das classes populares. Na concepcdo de Demo (1995, p. 229)
“considera a pesquisa participante como uma metodologia alternativa “voltada para a
ligacdo indestrutivel entre a teoria e a pratica” em oposicdo as metodologias
tradicionais que tendem a neutralidade cientifica”. A pesquisa de intervencao
também presente na investigacao é definida como:

Na pesquisa-intervencao, a relacao pesquisador/ objeto pesquisado é
dindmica e determinara os préprios caminhos da pesquisa, sendo uma
producdo do grupo envolvido. Pesquisa é, assim, agéo, construcéo,
transformacado coletiva, analise das forcas sécio histéricas e politicas
que atuam nas situacoes e das proprias implicagdes, inclusive dos
referenciais de analise. E um modo de interveng&o, na medida em que
recorta o cotidiano em suas tarefas, em sua funcionalidade, em sua
pragmatica — variaveis imprescindiveis a manutengcdo do campo de

trabalho que se configura como eficiente e produtivo no paradigma do
mundo moderno. (AGUIAR; ROCHA, 1997, p. 97)

Na pesquisa de intervencdo, a interacdo com 0s sujeitos investigado é

sempre caracterizado pelo dinamismo, com a forte presenca do trabalho coletivo dos
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grupos envolvidos no processo de estudo. Nesse tipo de pesquisa o principal
objetivo € a interferéncia, um exemplo de intervencdo no contexto educacional é a
figura do docente, em determinadas situacdes no contexto pedagdgico, tentando
mudar determinado aspecto, conceito, habito, realidade e atingir a qualidade da
aprendizagem dos discentes. Neste sentido especifico, o pesquisador é o
responsavel pelas mudancas, inovacdes, em determinada situagcdo, visando a
construcdo do conhecimento diante dos envolvidos no processo. Porém, para se
produzir determinado conhecimento € necessario tracar estratégias de maneira
planejada, avaliando as intervengdes para se chegar ao objetivo.

A intervencao junto aos 18 discentes do 9° ano do ensino fundamental anos
finais, foi necesséaria para a orientacdo e procedimentos técnicos referentes a
producdo e proposi¢cao pedagogica do video digital e uso dos aplicativos propostos.
A pesquisa fundamentada em trés procedimentos de coletas de dados.

No primeiro momento foi aplicado um questionario para saber o perfil social
dos sujeitos e quais tecnologias digitais utilizam no cotidiano. O questionario ajudou
na construcdo de um diagndstico, sociocultural dos discentes e do docente, visando
compreender a nogao, competéncias e habilidades que os mesmos possuem diante
das novas tecnologias digitais. Para Gil (1989, p.124) o questionario consiste em
uma “técnica de investigagdo composta por um nimero mais ou menos elevado de
guestBes apresentadas por escrito as pessoas, tendo por objetivo 0 conhecimento
de opinibes, crencas sentimentos, interesses, expectativas, situacfes vivenciadas
etc”. No ponto de vista de Richardson (2009, p.189), os questionarios cumprem pelo
menos dois importantes papéis na obtencao de dados de pesquisa: “descrever as
caracteristicas e medir determinadas variaveis de um grupo social”.

Optou-se por questionario com questdes fechadas e abertas visando colher
informacgOes objetivas e subjetivas dos sujeitos da pesquisa, visando que 0s
discentes e o docente interagissem de maneira dialdgica com o0 questionario,
expondo suas opinides, mas também colocando ponto de vistas, questionamentos,
facilitando toda uma interacdo na busca das respostas. Permitindo conhecer os
sujeitos, (docente e discentes) o ambiente natural (a escola) além das metodologias
de ensino e aprendizagem utilizadas pelo docente atual e por outros docentes na
trajetoria escolar dos discentes e todo processo de interacdo entre eles no cotidiano
escolar, com o objetivo de verificar as praticas pedagodgicas e situagbes didaticas

vivenciadas. A aplicagdo do questionario com o docente visou colher dados para
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definir a participacdo dele na pesquisa, tendo o video digital como uma proposta que
poderia ser incorporada a sua prética pedagogica.

As perguntas fechadas, destinadas a obter informacéo
sociodemografica do entrevistado (sexo, escolaridade, idade, etc.) e
respostas de identificacdo de opinibes (sim — ndo, conheco - ndo
conheco, etc.), e perguntas abertas, destinadas a aprofundar as
opinides do entrevistador (RICHARDSON, 2009, p. 193)

A aplicagdo do questionério ocorreu no laboratério de informética da escola,
em um segundo momento utilizou-se a técnica de observagdo participante através
do registro de todo o processo educativo do percurso metodolégico da Pesquisa
Participante, empregado como meio para identificar as habilidades desenvolvidas
pelos discentes durante o processo de producdo dos videos digitais. Richardson
(2009, p.261) destaca que “sobretudo, porque o pesquisador “ndo € apenas um

espectador do fato que esta sendo estudado” e sim um observador participante.”.

A observagédo participante deve ser entendida como um processo: 0
pesquisador deve ser cada vez mais um participante e obter acesso
ao campo de atuacao e as pessoas. A observacao deve, aos poucos,
se tornar cada vez mais concreta e centrada em aspectos que séo
essenciais para responder as questfes da pesquisa. (VIANNA, 2003,
p. 52)

Os sujeitos da pesquisa (discentes) tiveram a oportunidade de conhecer todas
as etapas que compdem uma producdo de um video digital (pré-producéao,
producdo, poés-producdo) além da contextualizacdo e preparacdo do video.
Planejamento da roteirizacdo e da narratividade, processo de gravagéao,
dramatizacédo e técnicas de edicao.

No terceiro e ultimo momento, depois da conclusdo de todo processo de
finalizacdo da pesquisa, realizacdo da oficina, producdes e apresentacdes dos
videos digitais, foi aplicada uma entrevista semiestruturada individual com os
discentes e o docente. Para Trivinos (1987, p.152) “o método dialético exige do
pesquisador uma “capacidade reflexiva ampla, precisa do apoio de vasta informacgao
e de sensibilidade para captar os significados e explicacdes dos fendmenos néo so
em nivel de sua aparéncia, mas também, muitas vezes, de sua esséncia’. A
entrevista semiestruturada por sua vez, teve como objetivo compreender os saberes

revelados pelos discentes na producdo dos videos digitais, além de analisar as
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contribuicdes para a construgdo do conhecimento contextualizado no ensino de
ciéncias com a producédo dos videos digitais.

De acordo com Trivinos (1987, p.146) “a entrevista semiestruturada tem
como caracteristica questionamentos basicos que sdo apoiados em teorias e

hipoteses que se relacionam ao tema da pesquisa”.

Podemos entender por entrevista semi-estruturada em geral aquela
gue parte de certos questionamentos béasicos, apoiados em teorias e
hipGteses, que interessam a pesquisa, € que, em seguida oferecem
amplo campo de interrogativas fruto de novas hipoteses que vao
surgindo & medida que se recebem as respostas do informante.
Desta maneira, o informante seguindo espontaneamente a linha de
seu pensamento e de suas experiéncias dentro do foco principal
colocado pelo investigador, comeca a patrticipar da elaboragcédo do
contetdo da pesquisa. (TRIVINOS, 1987, p. 146)

A pesquisa fundamentada em trés procedimentos de coleta de dados que foi
a base para analise dos objetivos propostos pela pesquisa. O questionario visou
diagnosticar o perfil sociocultural dos pesquisados, suas caracteristicas, habitos,
conceitos, seus relacionamentos com as novas tecnologias digitais em seu
cotidiano. Ou seja, esse primeiro contato para mapear o perfil dos pesquisados foi
de extrema importancia para o desenvolvimento da pesquisa, pois 0 pesquisador
pbdde tracar seu planejamento para inicio da pesquisa e assim fortalecer os demais
instrumentos de coleta.

A observacdo participante visou compreender 0 percurso planejado
metodologicamente registrado através do poder de observacdo e detalhamento do
pesquisador. A entrevista Ultima etapa na coleta dos dados visou compreender 0s
saberes relevados pelos discentes na produgdo do conhecimento contextualizado,
através da producdo do video digital, suas experiéncias e saberes construidos na
producao e participacao do video digital.

A avaliacdo da producdo audiovisual de cada equipe se deu através da
analise do docente da disciplina, que utilizou uma ficha de avaliacdo com
indicadores de qualidade, fazendo perguntas orais também na hora da avaliacdo. A
apresentacao dos videos digitais e a avaliacdo dos trabalhos produzidos ocorreram
na sala de aula no formato de seminario, cada esquipe apresentava o video e
explicava em alguns casos a tematica abordada. Em seguida o docente avaliou

seguindo os critérios presentes na ficha de avaliacéo.
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Os discentes responderam a entrevista semiestruturada de forma
individualizada visando verificar quais conhecimentos foram adquiridos no
desenvolvimento da producéo e se o tipo de metodologia aplicada contribuiu para o
processo de aquisicdo de saberes na disciplina de ciéncias.

O docente da disciplina de ciéncias como um dos sujeitos da pesquisa,
responsavel pelo processo avaliativo e de mediagdo dos contetdos trabalhados,
também foi entrevistado sobre a avaliacdo dos videos apresentados por cada equipe
e qual analise dos trabalhos produzidos.

Com os resultados das producdes dos discentes criou-se um canal proprio no
Youtube, (Rede social de insercdo de videos) visando compartilhar os
conhecimentos construidos para inserir todos os videos produzidos pelas equipes. O
nome do canal denominou-se (TV CIENCIAS — 9° ANO)
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

Como o objetivo geral deste trabalho reside em analisar como a producao de
videos digitais por discentes de uma escola municipal traz contribuicbes para a
construcdo do conhecimento contextualizado no ensino de ciéncias. Verificando se
a producéo do video digital favorece a construcdo de um conhecimento pratico no
ensino de ciéncias. Os dados do questionario coletados durante a realizagdo da
oficina de producgdo de video visou tracar um perfil do docente e dos discentes,
conhecer toda a vivéncia com as tecnologias digitais, tanto dentro da escola como
fora dela.

Os dados da entrevista foram coletados ap0s a apresentacao e avaliagdo das
producbes dos videos digitais pelo docente da disciplina. Aqui serdo apresentados
0s resultados do questionario e da entrevista, que serdo brevemente descritos,
seguidos de inferéncias e discussdes tedricas realizadas pelo pesquisador. Esses
dados foram delineados a partir das concepcdes dos discentes sobre a importancia
pedagdgica da producéo dos videos digitais no ensino de ciéncias.

5.1 Dados obtidos com o docente na fase anterior a producéo do video

A aplicacdo do questionario visou fazer um estudo exploratério para levantar
concepcdes e percepcdes acerca das tecnologias digitais, o video digital no ensino
de ciéncias e o trabalho docente em sala de aula. Na visdo do docente da disciplina
a principal dificuldade encontrada em trabalhar conceitos cientificos é a falta de
transporte para excursdes e laboratério equipado para experimentos. O mesmo faz
uso de algumas tecnologias digitais em sala de aula, tais como datashow e
computador. Sobre a utilizacdo de algum video digital abordando um contetdo
cientifico em sala de aula, o docente destaca que utilizou um video sobre insetos e
doencas provocadas por ma alimentacdo, porém nunca fez um trabalho com a
producédo de video digital em sua disciplina com os discentes.

Para ele as tecnologias digitais contribuem para o ensino de ciéncias, pois
além das imagens, textos e animacdes, que podem ser produzido num video digital,
a atencao dos alunos é fixada. Em sua metodologia em sala de aula para inovar e
contextualizar o ensino de ciéncias, 0 docente enfatiza que faz experiéncias como o
uso de materiais de silicone no laboratorio. Na concepcdo dele um ensino

contextualizado é um ensino que problematiza a realidade com a teoria.
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A contextualizacdo pode ser um recurso para conseguir esse
objetivo. Contextualizar o contetdo que se quer aprendido significa,
em primeiro lugar, assumir que todo conhecimento envolve uma
relacdo entre sujeito e objeto. Na escola fundamental ou média, o
conhecimento é quase sempre reproduzido das situacdes originais
nas quais acontece sua produc¢do. Por esta razao, quase sempre 0
conhecimento escolar se vale de uma transposicao didatica, na qual
a linguagem joga papel decisivo. (BRASIL, 2000, p. 78)

Para o docente, os discentes ndo sdo letrados cientificamente, pois todos
precisam de motivacdo. Sobre a importancia do ensino de ciéncias para a formagao
dos discentes, o docente enfatiza que 0s mesmos aprendem sobre 0 meio ambiente,
salude e as reacdes quimicas que ocorrem no corpo. Souza, Carvalho e Moita,
(2011, p. 24-25) diz que “os meios de comunicacgao informatica, revistas, televisao,
video tém atualmente grande poder pedagdgico visto que se utilizam da imagem e
também apresentam contetdo com agilidade e interatividade”. Dai a importancia do
uso desses recursos mediaticos e tecnoldgico em sala, visando assim a promocao e
construcdo de uma aprendizagem significativa.

Sobre a percepcdo de interesse em temas cientificos e de relevancia da
formacdo em ciéncias, o docente enfatiza que a ciéncia ajuda a compreender o
mundo em que vive e que procura esta sempre informado sobre as novidades no
campo da ciéncia e da tecnologia. Para ele um curriculo que privilegia a investigacao
cientifica € investindo em materiais de laboratdérios, passeios para sentir a realidade.

Como instrumentos para avaliagdo dos discentes no ensino de ciéncias o
docente trabalha com leitura, pesquisa, trabalhos em grupo e avaliacdo escrita.
Segundo ele o grande desafio que os docentes de ciéncias enfrentam hoje é a falta
de investimento, falta de laboratério e passeios pedagdgicos e cientificos.

Verifica-se com as informacdes apresentadas no questionario, que o docente
da disciplina de ciéncias, utiliza pouco as tecnologias digitais, utilizando de outras
formas tecnoldgicas para abordar o ensino de ciéncia em sala de aula. Observar-se
também que o docente nunca fez ou solicitou uma producéo de video digital em sala

de aula relacionando com algum conteudo escolar.

Assim, torna-se cada vez mais necessario que a escola se aproprie
dos recursos tecnologicos, dinamizando o0 processo de
aprendizagem. Como a educacdo e a comunicagdo Ss&o
indissociaveis, o professor pode utilizar-se de um aparato tecnolégico
na escola visando a transformacao da informag&o em conhecimento.
(SOUZA, CARVALHO e MOITA, 2011, p. 25)
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Percebe-se que o docente ndo traz elementos da contextualizacdo em sala de
aula, usando apenas algumas dinamicas abordando conceitos cientificos e para isso
utilizou o laboratério da escola. Os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino
Médio PCNEM Brasil (2000, p. 78) destaca que “a contextualizagdo evoca por isso
areas, ambitos ou dimensdes presentes na vida pessoal, social e cultural, e mobiliza
competéncias cognitivas ja adquiridas”.

Percebe-se que a contextualizacdo no ensino de ciéncias, ainda € pouco
utilizada pelo docente, sendo na maioria das aulas um ensino expositivo sem

associar os conteudos curriculares do ensino de ciéncias com a pratica.

5.2 Dados obtidos com os discentes na fase anterior a producao do video

5.2.1 Producédo de video digital através do uso de tecnologia digital fora do contexto
escolar

Na producdo de videos digitais fora do contexto escolar, observamos uma
divisdo, entre 0s que ndo produziram um video sequer e aqueles que elaboram
producdes para publicacbes em redes sociais, como Youtube e Facebook. 11
discentes ndo produziram video digital fora do ambiente escolar, 7 discentes ja
fizeram algum tipo de videos digital fora da escola ( animacéo, parddia, dublagem,
cantoria).

Produzir videos digitais visando uma contextualizac&o curricular é importante,
pois trabalha varios aspectos pedagdgicos que os discentes podem desenvolver
através de uma producdo como: o trabalho em equipe, planejamento, organizacao,
leitura e pesquisa do conteudo estudado e abordado, além do desenvolvimento de
habilidades e competéncias especificas de cada um, tanto no uso das tecnologias
digitais, como na dramatizacéo e organizacao do video.

Com a producé@o de um video digital, os discentes saem da rotina de aulas
expositivas e passam para um universo mais divertido, sendo a equipe fundamental
na organizagdo do video, ela tem como objetivo principal a resolucdo de um
problema a ser enfrentado, e para iSso tem que se organizar, planejar e executar
uma producédo audiovisual em cima de determinado contetdo escolar. Isso para 0s
jovens que vivem na sociedade tecnologizada, onde tudo sao produzido e

7

compartilhado no ciberespaco € algo motivador, que constroem saberes
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significativos, expandem os conhecimentos e consequentemente ajuda no processo
de aprendizagem dos discentes.

Esses dados dialogam com a discussdo de Fourez (1998, p. 12) destacando
gue “um modelo, um conceito ou uma representacéo estdo contextualizados quando
sao apresentados com seu contexto de invengao ou de uso pertinente”. E com a
proposta pedagdgica de Freire, baseado na problematizacéo dos saberes presentes
na vida social. Freire (2005, p. 108) enfatiza que é uma “praxis que, sendo reflexao
e acao verdadeiramente transformadora da realidade, € fonte de conhecimento
reflexivo e criacao”. Tanto Fourez (1998) e Freire (2005) discutem o conceito de
problematizacdo e de contextualizacdo, especificamente no ensino de ciéncias,
enfatizando que os conhecimentos vivenciados em situacdes praticas, refletem no
sujeito uma acdao diferenciada, além de uma transformacéo no processo de reflexao

e criticidade perante a realidade.

5.2.2 Producao de Video digital no ambiente escolar

Com relacdo a producdo de videos digitais no ambiente escolar, solicitado
pelo docente de forma pedagdgica, abordando algum conteudo trabalhado em sala
de aula 17 discentes afirmaram que nunca produziram video digital usando alguma
tecnologia digital no ambiente escolar solicitado pelo docente de forma pedagdgica,
abordando algum conteudo trabalhado em sala de aula. J& a discente Maria salienta
que “ja produziu um video digital na disciplina de Direitos Humanos e Cidadania,

falando da historia da escola”.

O espaco educativo escolar deveria ser constituido de ambientes de
troca de saberes e construgdo de reflexdes e praticas
transformadoras. No entanto, o0s alunos, muitas vezes, nao
encontram um ambiente em que possam discutir suas ideias e
participar do ato de aprender, mutuamente. Um dos problemas mais
debatidos quando se fala em escola e os jovens de hoje é justamente
o distanciamento que h& entre a cultura escolar e a cultura da
juventude. Os conteudos e conceitos aprendidos em sala de aula
muitas vezes ndo fazem sentido para estes jovens que almejam um
futuro que na maioria das vezes nado esté ligado ou relacionado com
0 que veem nas salas de aula (SOUZA, CARVALHO e MOITA, 2011,
p. 25)
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Percebe-se que a maioria dos discentes nunca produziram videos digitais no
ambiente escolar, ou seja, de forma pedagdgica. Nota-se que 0s mesmos nao tém
uma vivéncia com esse tipo de metodologia, mesmo usando as tecnologias digitais
fora do ambiente escolar ou até mesmo produzindo videos caseiros no seu
cotidiano, na escola esse tipo de linguagem digital ainda ndo est4 sendo trabalhado
como estratégias pedagodgicas diante dos contetdos curriculares. Diante desta

reflexdo, Souza, Carvalho e Moita (2011, p.26) destacam que:

Um dos principais motivos deste distanciamento € a falta de espacgos
comunicativos na escola, que certamente permitiiam uma maior
participacdo dos discentes. Por isso, diante da complexidade da

7

cultura juvenil, é necesséario aos ambientes educacionais instaurar
espacos de negociacdo entre educadores e educandos,
possibilitando uma troca de posicbes e visbes de mundo que
permitam uma aproximacao entre estas duas culturas num mundo de
aprendizagem e cultura digital.

Conforme afirma Freire (2010, p. 88) que “‘um dos saberes necessarios a
pratica educativa € o0 que adverte da necessaria promocdo da curiosidade
espontanea para a curiosidade epistemoldgica”. Dai a importancia de trazer para o
contexto escolar a curiosidade e a producdo cognitiva por meio do uso das
tecnologias digitais, principalmente com a criacdo de video digitais. Para Freire
(1991,p.109) “praticar implica programar e avaliar a pratica. E a pratica de programar

que se alonga na de avaliar a préatica, € uma pratica teérica”.

5.2.3 Tecnologias digitais na escola

Analisando os dados, com relacéo ao uso das tecnologias digitais na escola,
percebe-se fortemente a presenca do smartphone no cotidiano dos jovens, 14
discentes afirmaram fazer uso do smartphone como tecnologia digital. Usando para
fazer pesquisas, trabalhos, ouvir musicas, para fazer ligacao, tirar fotos, ver videos,
entrar nas redes sociais e usar em sala de aula na aula de matematica. Os mesmos
o utilizam em diversos contextos e situacées em sala de aula. Isso mostra que as
tecnologias digitais em especial o smartphone, faz parte da vida dos jovens e essa
tecnologia atualmente € muito rica em funcionalidade, interatividade, possuindo um

forte poder tecnologico, tanto na captacdo de imagens, quanto em filmagem, sao
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verdadeiras cameras profissionais, definicdo de imagens e qualidade de video em
alta definicho. Com isso percebe-se que os discentes possuem a ferramenta
principal de producéo de videos digitais em seu cotidiano, basta apenas direcionar o
uso dessa ferramenta para cunho pedagodgico, 3 discentes diz ndo fazer uso das
tecnologias digitais em sala de aula, ja na visdo do discente André “as tecnologias
digitais atrapalha a aula”

Percebe-se que grandes partes dos discentes enxergam grandes
contribuicdes na utilizacdo das tecnologias digitais em sala de aula, tanto na forma
de facilitacdo do trabalho pedagogico, na resolucdo de problemas matemaéticos,
além do poder de interacdo que as tecnologias digitais oferecem. Através do acesso
a internet, fotos, videos e toda interatividade existentes.

Porém mesmo diante desse universo interativo e de facilitacdo que as
tecnologias digitais oferecem, ainda verifica-se que todo esse dinamismo que €
oferecido na visdo de um discente, pode ser um elemento de distracdo e assim
tirando a concentracdo em sala de aula, atrapalhando o trabalho pedagodgico do
docente.

Analisando os dados percebe-se que em meio a grande convivéncia
tecnologica que grande parte os discentes vivenciam, produzir videos digitais no
contexto escolar para os mesmos € algo interessante e diferente. Diante desse
universo digital em que eles estao inseridos, trazer essa producéo e esse uso para
dentro da sala de aula € como trazer a linguagem digital dos discentes para o
contexto da escola, algo que eles convivem fora do ambiente escolar a todo o
momento e que estdo familiarizados cada vez mais. Diante de tal analise Moran
(1995, p.28) destaca que “o video parte do concreto, do visivel, do imediato, do
préximo, gque toca todos os sentidos. Mexe com o corpo, com a pele - nos toca e
"tocamos" outros, que estdo ao nosso alcance, através dos recortes visuais, do
close, do som estéreo envolvente”. A linguagem audiovisual nesse cenario torna-se
algo prazeroso de se ter no contexto educacional, por causa de todos esses fatores

culturais que vem se modificando com o mundo digital.
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5.2.4 Uso da tecnologia digital de forma pedagdgica em sala de aula

Sobre o0 uso de tecnologia digital de forma pedagodgica em sala de aula pelo
docente da disciplina de ciéncias, 14 discentes relataram que o docente da disciplina
nao utiliza ou faz uso de tecnologia digital de forma pedagdgica em sala de aula. Ja
4 discentes enfatizam que o mesmo faz uso das tecnologias digitais através de

experimentos de cores e de quimicas, além do uso de computador e internet .

A rapidez das inovacdes tecnoldgicas nhem sempre correspondem a
capacitacdo dos professores para a sua utilizagédo e aplicacdo, o que
muitas vezes, resulta no uso inadequado ou na falta de criacdo
diante dos recursos tecnolégicos disponiveis, mas ndo tendo mais o
monopdlio da transmissdo de conhecimentos, exige-se a escola e ao
professor, em particular, a fungdo social de orientar 0s percursos
individuais no saber e contribuir para o desenvolvimento de
competéncias, habilidades e cidadania. (SOUZA,CARVALHO e
MOITA, 2011, p. 24)

As tecnologias digitais estdo presentes de forma pedagdgica em sala de aula,
porém de forma passiva. Nao tendo um uso adequando das tecnologias digitais
visando a producéo de videos digitais ou de determinado conhecimento. Apenas o
uso para mostrar alguns conceitos cientificos, seja de experimentos ou abordagem
cientifica por meio do uso de videos ou conteudos disponiveis na internet. Nota-se
que a producdo em si, visando abordar elementos contextualizadores ainda nao se

faz presente no trabalho pedagoégico do docente em sala de aula.

5.2.5 As tecnologias digitais e a construcdo de saberes

Com relacdo a construcdo de saberes por meio do uso das tecnologias
digitais, os 18 discentes afirmaram que o uso das tecnologias digitais ajuda muito na
construcdo de saberes, pois fazem com que os alunos entendam mais 0s assuntos.
“Com a tecnologia tudo fica mais facil, tanto nas pesquisas quanto na aprendizagem”
destaca o discente Rodrigo. A tecnologia € fundamental na vida cotidiana na visao

dos discentes. Diante disso Tedesco (2004, p. 77) comenta que:

N&o se deve cometer o erro de imaginar que a mudanca educacional
serd guiada pelas novas tecnologias [...] por mais poderosas que
essas sejam. A educacdo € muito mais seus suportes tecnolégicos;
encarna um principio formativo, € uma tarefa social e cultural que ,
sejam quais forem as transformacfes que experimente, continuara
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dependendo, antes de tudo, de seus componentes humanos, de
seus ideais e valores [...].

Percebe-se que na concepcéo dos discentes as tecnologias digitais séo vista
como uma ferramenta diferenciada, como um mecanismo facilitador, isto porque
todo dinamismo presente nas tecnologias digitais, faz com que essa visdo
“salvadora” perante as tecnologias seja cada vez mais presente.

Analisando os dados observa-se que nem o docente, nem os discentes
sabem muito bem como a tecnologia pode auxiliar o aprendizado, mas além de um
discurso simples, que tem como base o0 determinismo tecnolégico. De forma
parecida, h4d um entendimento muito vago a respeito dos beneficios de aprender
ciéncia mediada pelas tecnologias digitais, especificamente com a producdo de
video digital.

5.3 Producdao dos videos digitais

A etapa de producdo suscitou 0 uso do aparato tecnoldgico para edi¢do do
video e finalizacdo do produto que foi gravado em DVDs, resultando em quatro
DVDs com apresentac6es multimidias para socializacdo do conhecimento produzido
e estudado, além das experiéncias colaborativas de aprendizagem vivenciadas.

As equipes foram divididas em quatro grupos de trabalhos e a producéo para
exploracdo do aplicativo Windows movie Maker e o Vivavideo. Entdo, os projetos
seguiram toda uma estrutura organizacional, com algumas ferramentas tecnoldgicas,
visando a producao do video digital, em arquivo ®AVI, fotos e musicas para producéo
de trilhas sonoras. Para narracdes de voz, foram utilizadas umas estratégias de
conexao e uso do microfone do smartphone, a filmagem se deu através da camera
de video do préprio smartphone. Os discentes também realizaram pesquisas de
aprofundamento do assunto em estudo. A organizacdo do roteiro foi essencial para a

producdo, escolhas de cenas, sons, imagens e estruturacao de papéis.

® O AV, sigla em inglés para Audio Video Interleaved, é um formato que combina dados de &udio e
video em um arquivo para a reproducgdo sincronizada de ambos. Definicdo de AVI disponivel em
https://www.apowersoft.com.br/o-que-e-o-avi.html acesso em 09 de fevereiro de 2017.
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Foto 5 - Video digitais em formato de DVDs
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Video 1
Foto 6 - Capa do video digital da equipe 1
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Fonte: Fotografia dos discentes
Link do video:https://youtu.be/CBGsfWkgS1s

Fonte:Youtube/ Canal TV Ciéncias

No video digital “ondas sonoras e eletromagnéticas”, a equipe trouxe para a
producdo algumas situacdes praticas referentes ao tema estudado, o video comeca
com uma breve introducéo do assunto feito através de cartazes, figuras expositivas,
seguidas de explicacdo. O video caracteriza-se como uma teleaula, através de

explicacBes tedricas e algumas situacfes praticas. Segundo Saldanha (2013, p. 08)


https://youtu.be/CBGsfWkgS1s
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“esse formato ndo € o de um programa televisivo nem de uma aula presencial, mas
nem por isso deixa de ser um espago/tempo de ensino-aprendizagem”. Tendo como
apresentador os discentes, que ao mesmo tempo também interagiam apresentando

as etapas praticas.

Teleaula ndo se reduziria a um momento Unico de “transmissao-
assimilagdo do conteudo previsto”, mas buscaria, antes, “agucar o
desejo de aprender e refletir de maneira mais aprofundada [...],
problematizar os contetdos tomando a pratica social — e ndo a légica
interna de cada ciéncia — como referéncia e indicar as formas de se
apropriar de elementos tedricos que favorecam esse processo”
(SUHR; RIBEIRO, 2010, p. 37)

A interacdo e a comunicacdo sdo fundamentais na teleaula, neste caso os
discentes elaboraram a producdo com base no roteiro, numa organizacao planejada
e executada seguindo suas etapas. Os discentes produziram uma aula e tentaram
trazer elementos contextualizadores em seu video digital, mesclando com uma
apresentacao oral. A producéo teve a duracdo de dois minutos e quarenta e oito
segundo. Na parte da edicdo do video digital a equipe utilizou o programa

VivaVideo fazendo toda edi¢cdo em seu proprio aparelho de smartphone.

Foto 7- Bastidores da gravacéao do video digital formato
teleaula

Fonte: ‘ Fotografia do
autor

Na organizacdo dos papéis durante a gravagao, observa-se na imagem que a
equipe se planejou em todos o0s aspectos, tanto na apresentagdo como na
delegacéo de funcdes, percebem-se duas apresentadoras, uma na filmagem e outra
na parte de producdo e direcdo. Essa parte organizacional € fundamental na

elaboracdo do video digital, ao mesmo tempo em que produzem o video 0s
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discentes também estdo produzindo uma aula e por isso é importantissimo o
planejamento. A equipe vivenciou duas fases de modelo de transmissao de aula, um
modelo virtual e também presencial. Para Patto (2013, p.310) “o modelo da aula
virtual ou da teleaula tem como paradigma a televisdo, com consequéncias como
superficialidade, aligeiramento e abordagem tecnicista, o que acabaria levando a
aula virtual a ser apenas um simulacro de uma aula presencial’. No primeiro
momento as duas apresentadoras fazem a abertura do video explicando oralmente o
conteudo, o conceito de ondas sonoras e eletromagnéticas, mostrando a teoria
nessa etapa, enfatizando de forma ampla e utilizando a exposicdo de recursos
visuais.
A equipe em seu planejamento do roteiro fez uma integracdo da teoria com a
pratica com estratégias para transmitir as informacgdes sobre o assunto. Dividindo o
video digital em dois momentos e com isSso conseguiram passar uma linguagem

audiovisual rica e dinamica, transmitindo de forma breve e objetiva a mensagem.

Foto 8 - Situacdes contextualizadas trazidas pelos discentes

Fonte:

Fotografia do autor

No segundo momento a equipe trouxe algumas situacdes praticas sobre o
tema abordado, demostraram através de exemplos com o objetivo de contextualizar
as informacdes sobre o conteudo. Utilizando como elementos contextualizadores
uma corda para simular as ondas sonoras e eletromagnéticas, através de

movimentos de um lado para o outro.
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Participaram dessa simulagdo duas integrantes da equipe, que fizeram a
dindmica. Outra situacdo préatica que a equipe mostrou foi uma simulacdo com o
ruido de um aparelho de som, com o objetivo de demostrar a propagacdo do som,
frequéncia, amplitude, comprimento de onda e velocidade do som. Usaram o barulho
do ruido do aparelho, para simular a situacdo. Utilizaram também como exemplo um
prato com agua, visando demostrar o barulho presente quando pressionada a agua
do prato. E por ultimo, demostraram como situacdo pratica de ondas sonoras e
eletromagnéticas com atracdo do ima como ferramenta capaz de produzir um campo
magnético, atracao, repulsdo e a importancia do ima no eletromagnetismo presente
no som.

O video digital produzido consegue trazer a contextualizacdo do conteudo
estudado, mesmo de forma breve e resumida, fazendo uma ligacao entre a teoria e
a pratica. Transformam a teoria estudada em exemplos praticos e as simulacfes
apresentadas e trazidas por eles faz com que o assunto fique claro e explicativo, e
assim, construindo conhecimentos diante do tema ondas sonoras e
eletromagnéticas.

Diante desta experiéncia préatica dos discentes, Fourez (1998, p. 121) traz
uma discussao, segundo ele “um modelo, um conceito ou uma representacao estao
contextualizados quando sdo apresentados com seu contexto de invengao ou de uso

pertinente”.

Podera se dizer também que se tenha contextualizado um saber
guando o modifica de modo que seja operacional em outro contexto
diferente daquele para o qual tenha sido inventado. E corrente que a
exigéncia da contextualizacdo leve a uma interdisciplinaridade de
maneira quase natural. (FOUREZ, 1998, p. 122)

Porém, a equipe poderia ter explorado mais o conteddo ja que as varias
situacdes praticas existentes so fizeram enriquecer ainda mais a dindmica diante do
tema. No entanto conseguiram transmitir, mesmo de forma resumida a

contextualizacéo do contetido estudado no semestre em sala de aula.
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Video 2

Foto 9- Capa do video digital da equipe 2

VIDEO DIGITAL
e BIOPE

Fonte: Fotografia

do autor

Link do video: https://lyoutu.be/lUZhvWYG7IUE

Fonte: Youtube/ Canal TV Ciéncias

No video digital com o tema “Biodiversidade”, a equipe intitulou de (Biope) em
referéncia a biodiversidade de Pernambuco. A producdo traz uma abordagem
caracterizada em formato de documentéario, trazendo os discentes informacdes
relevantes da questdo ambiental da cidade de Itapissuma —PE, local onde foram
realizadas as filmagens. Cada integrante apresentou um assunto sobre a
biodiversidade local simulando repoérteres.

O video foi dividido no seu roteiro de criacdo, em trés cenarios distintos. O
primeiro foi na Sociedade Nordestina de Ecologia — SNE, o segundo no parque
ecoldgico da cidade e o terceiro no Canal de Santa Cruz. Em cada cenario mostrado
o video traz informacgdes negativas e positivas sobre a biodiversidade e das
guestbes ambientais.

No primeiro cenario, um integrante da equipe apresenta a Sociedade
Nordestina de Ecologia - SNE, uma organizacdo ndo governamental que desenvolve
trabalhos ecolégicos de preservacdo do meio ambiente e da biodiversidade. A

equipe escolheu esse cendrio para realizar uma das filmagens por ser um local que


https://youtu.be/UZhvWYG7IUE

103

realizava trabalhos de conscientizagdo sobre o meio ambiente, e que hoje se
encontra totalmente abandonado. Com isso os discentes incluiram no video digital,
com o objetivo de fazer uma critica negativa perante este abandono. O SNE era um
orgao importante de preservacdo da biodiversidade da cidade. Na filmagem foi
mostrado o descaso e abandono das plantas, ja que |4 era um local que se tinha
‘mudas” de varias espécies, conhecido pela populacdo da cidade como a
sementeira.

No segundo momento do video a equipe mostrou o parque ecoldgico lugar
famoso na cidade pelas suas belezas ambientais. Porém, mostraram-se também
alguns problemas que afetam o parque ecolégico, como a poluicdo, que vem
aumentando a cada dia por falta de conscientizacdo das pessoas. No terceiro
momento os discentes tiveram como cenario o Canal de Santa Cruz, importante
mareé situada na cidade de Itapissuma-PE e a llha de Itamaraca-PE. O canal € um
Complexo Estuarino muito importante para a populacéo ribeirinha, pois é de l4 que
muitas pessoas tiram o seu sustento, sobrevivendo da pesca.

O cenario enrigueceu muito o video digital da equipe 2, por debater e mostrar
tanto as belezas naturais e a biodiversidade do lugar, como também para o debate
de um assunto muito importante e polémico que muitos pesquisadores discutem
através de estudos e pesquisas na area, que € o despejo de dejetos no canal. Todo
esgoto da cidade é despejado nele, causando consequentemente a poluicdo e
destruicdo da biodiversidade, o local € de extrema importancia para a conservagao
da biodiversidade. O video digital teve a duracdo de onze minutos e quinze
segundos, na edicao do video a equipe usou o programa Windows MovieMake.

Foto 10 - Bastidores da gravacéo do video digital formato
documentario

Fonte: Fotografia do autor.
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O video digital conseguiu trazer na abordagem elementos contextualizadores,
ja que a producdo trata-se de um documentario mostrando fatos da realidade
cotidiana de um determinado lugar. Para Nichols (2017, p.47) “o documentario ndo &
uma reproducao da realidade, mas uma reproducdo do mundo em que vivemos”. A
equipe interliga o tema teorico biodiversidade, com situa¢des praticas ocorrida na
cidade, vivenciando toda experiéncia do conteddo do ensino de ciéncia.
Conseguiram estabelecer uma relacdo ao mesmo tempo critica, mostrando o0s
pontos negativos que afetam a biodiversidade local, mas também mostraram as
belezas e a importancia de se preservar 0 meio ambiente, essa juncdo de
concepcoes distintas perante o tema foi muito interessante e deixou o video digital
coerente. Os discentes trouxeram informacgdes e curiosidades relevantes sobre o
tema, contribuindo assim para a divulgacdo e construcdo do conhecimento

contextualizado. Franco e Reis (2016, p. 02) destacam que:

A abordagem contextualizada visa propiciar ao aluno uma
aprendizagem do ensino de ciéncias que tenha relacdo com o seu
cotidiano, por meio da utilizacdo de situacdes problema e atividades
gue desenvolvam habilidades, fazendo com que o aluno construa
seu conhecimento a partir de suas concepgdes prévias.
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O video digital produzido conseguiu trazer a contextualizacdo do conteudo
estudado, fazendo uma ligacdo entre a teoria e a prética, transformando a teoria
estudada em situacdes praticas, além dos conhecimentos produzidos pelos

discentes diante do tema Biodiversidade.

Video 3

- g P —m

Foto 12 — Capa do video digital da equipe 3
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Fonte: Fotografia dos discentes.

Link do video: https://youtu.be/qgZvien37mng

Fonte:Youtube/ Canal TV Ciéncias

O video digital da equipe 3 conteudo reproducao do seres vivos, caracteriza-
se como uma teleaula. Os discentes organizaram um cartaz com curiosidade de
alguns animais com imagens, fazendo uma leitura resumida da vida de cada animal
pesquisado. Porém, os mesmos ndo conseguiram contextualizar o conteudo,
apresentando somente a parte tedrica estudada em sala de aula e pesquisada em
livros e internet, com uma simples explanacdo tedrica do assunto mediada com
leitura fixada no smartphone.

A equipe fez um planejamento em seu roteiro visando mostrar informacfes
tedricas do tema estudado. Cada integrante da equipe teve um papel de
apresentador, fazendo um revezamento entre eles a cada informacéo trazida de
determinado ser vivo. O video digital foi dividido em apenas um momento e com iSso
ndo trazendo elementos contextualizadores diante do contetdo reproducdo dos

seres vivos. Na concepcéo de Moreira e Candau (2007 p.22-23)

[...] Os conhecimentos ensinados na escola ndo sdo copias exatas
de conhecimentos socialmente construidos. Assim, ndo h&a como
inserir, nas salas de aula e nas escolas, os saberes e as praticas tal
como funcionam em seus contextos de origem. Para se tornarem


https://youtu.be/gZv1en37mng
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conhecimentos escolares, os conhecimentos de referéncia sofrem
uma descontextualizacdo e, a seguir, um processo de
recontextualizacao.

O cenario escolhido pelos discentes foi o patio da propria escola. A equipe
colocou alguns efeitos na producdo visando deixa o video mais dinamico, mas, no
entanto faltou explorar mais a parte pratica do contetdo reproducéo dos seres Vivos.
A edicao do video foi feita por meio do aplicativo Vivavideo, pelo préprio aparelho de

smartphone. O video teve a duracdo de cinco minutos e quinze segundos.

Video 4

Foto 13 - Capa do video digital da equipe 4
: VIDEO DIGITAL ...

DSiI) - Doencas Sexualme"ﬁ"t‘é

T ee——
Transmissiveis

Gvits esse protesma

Fonte: Fotografia dos discentes.
Link do video: https://lyoutu.be/QuHfvUDp9dU

Fonte: Youtube/ Canal TV Ciéncias

O video digital 4 traz em sua abordagem o contetdo Doencas Sexualmente
Transmissiveis — DST, a equipe fez uma abordagem sobre a transmisséo do virus
da aids e sua forma de contaminacdo por meio da relacdo sexual sem prevencao.
Na produgdo a equipe criou em seu planejamento de roteiro, cinco cenarios. O
laboratério da escola utilizado como cenarios em duas situagdes, a primeira como a
festa (balada) e no cenario para explanacéo final do assunto. Outro cenario foi a
casa de uns dos discentes, utilizado em outras trés situagfes distintas. O video

caracteriza-se como curta-metragem, pois apresenta uma dramatizacao tentando


https://youtu.be/9uHfvUDp9dU
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mostrar uma situacdo pratica do tema DST em formato de histéria, contando uma
situacao ocorrida no cotidiano.

O video digital teve a duracdo de sete minutos e trinta e trés segundos e
conta a histéria de uma adolescente que engana a mae para ir numa balada curtir a
noitada, nessa balada, a jovem conhece um garoto e se envolve, ndo sabendo ela

que o mesmo estava infectado com o virus da aids.

Foto 14 - Primeiro cenario do video digital simulando uma festa
(balada)

Fonte: Fotografia dos discentes.

No primeiro cenario utilizando o laboratério da escola, mostra a jovem numa
festa de balada, a mesma se envolve com um garoto infectado. A equipe consegue
trazer um exemplo que acontece em muitos casos envolvendo a infeccdo do virus
da AIDS e pra isso, faz uma dramatizacdo muito importante para a conscientizacao
sobre a prevencdo nas relacdes sexuais, traz para a ficcdo exemplos de algumas
situacdes reais. O segundo cenario mostra a garota com a farda da escola,
enganando a mae mais uma vez, ao mentir que iria para a escola, mas na verdade,
foge para ir novamente para a balada. O terceiro cenario mostra a mae descobrindo
que a filha estava Ihe enganando e a partir dai comeca a proibir a filha de sair. A
filha conta para a mae que se envolveu com alguém nas suas saidas e baladas

deixando a sua mae extremante preocupada.
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Foto 15 - Cena mostrando a filha contando pra méae o
envolvimento com alguém na balada

Fonte: Fotografia dos discentes.

O quarto cenério utilizando a casa de uns dos discentes mostra a
preocupacdo da mae perante o envolvimento da filha com alguém desconhecido,
com isso a mesma resolver levar a filha ao médico para fazer exames preventivos
para ver se a filha estava infectada.

Nesta cena a equipe usou muita criatividade e producéo artistica, criando um
cenario de consultério médico. O interessante nessa cena foi o0 dinamismo de alguns
integrantes, fazendo varios personagens em contextos diferentes, deixando a
producgéo interessante e com coeréncia. Outro fator que chamou atengao nas cenas
foi o fato da equipe, utilizar algumas linguagens cinematograficas na producdo como
um todo, com o smartphone, foram feitas gravacées usando o corte de cenas,
usando plano- contraplano. Para Pisani (2015, p. 16) “plano de camera é o nome
dado a uma imagem capturada por uma camera de cinema ou video, que enquadre
algo, geralmente um ser humano, de uma forma previamente definida”.

Com esse recurso a equipe mostrou na cena 4 a conversa da médica dando o
resultado do exame como positivo, falando para a mae que a filha contraiu o virus
da aids. Nesta cena, ha um enquadramento de camera na personagem da médica,
e com o0 uso desta linguagem cinematografica a equipe enrigueceu muito a
qualidade do video, dando um brilho a mais na producdo, por conta desses
recursos. Hunt, Marland e Rawle (2013, p.179) referem-se a este recurso na
linguagem cinematografica como “a edicdo plano-contraplano (“ pingue-pongue”)

também conhecida como campo-contracampo. Padrdo de filmagem e edicdo
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geralmente usado em conversas, que vai e volta entre os planos seguindo as regras

dos 180° e 30° com raccord de olhares”.

Foto 16- Cena usando linguagem cinematografica como “a edicéao
plano-contraplano”

Fonte: Fotografia dos discentes.

Os discentes souberam utilizar de muitas técnicas presentes no cinema, e
demostraram muitas habilidades tanta na dramatizacdo das cenas, como no
manuseio da tecnologia digital no caso o smartphone. Desenvolver na producéo
esse tipo de linguagem, que muitas vezes é complexa mesmo os discentes nao
tendo um conhecimento amplo de cinema, vale destacar essa linguagem
cinematografica utilizada.

No quinto cenario a equipe fez no laboratério da escola uma cena com um
discente trazendo informagBes sobre doencas sexualmente transmissiveis,
especificamente a aids, dados estatisticos, exemplos, formas de tratamentos e a
definicdo da doenca, fazendo o fechamento do video com um °making off. O video
digital conseguiu trazer em sua abordagem elementos contextualizadores, discutindo
aspectos sociais presente no cotidiano para uma realidade, por meio do uso da

producédo audiovisual.

9Makingof € uma expressao em inglés cuja traducao é "feitura de" ou "fazimento de" e consiste em
um video do que revela o que acontece nos bastidores durante a gravacdo de um conteldo
audiovisual.Disponivel em:https://www.significados.com.br/making-of/ acesso em 16 de janeiro de
2017.



https://www.significados.com.br/making-of/
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O tratamento contextualizado do conhecimento é o recurso que a
escola tem para retirar o aluno da condicdo de espectador passivo.
Se bem trabalhado permite que, ao longo da transposi¢éo didatica, o
conteldo do ensino provoque aprendizagens significativas que
mobilizem o aluno e estabelecam entre ele e o objeto do
conhecimento uma relacdo de reciprocidade. (BRASIL, 2000, p. 78)

Os discentes construiram um conhecimento contextualizando tornando-se
sujeitos ativos, estabelecendo uma relagéo entre sujeito, objeto e conhecimento, ao
contextualizar o contetdo estudado.

A equipe aborda um contetdo e consegue fazer uma relacéo tedrica e pratica
ao mesmo tempo, produzindo um video digital de bastante relevancia social por se
tratar de um tema polémico e presente na vida cotidiana de muitas pessoas,
trouxeram informacdes sobre a doenca da aids, contribuindo para a divulgacéo e
construcdo do conhecimento contextualizado, o video digital produzido consegue

contextualizar o contetido curricular estudado.

5.4  Avaliando os videos: o0 que pensa o docente sobre as producdes dos
alunos

Depois da etapa de conclusdo do video digital, todas as quatros equipes
fizeram a apresentacéo das suas producdes em sala de aula, para que o docente da
disciplina de ciéncias pudesse fazer uma analise avaliativa dos videos digitais. O
instrumento de analise do video digital foi através de uma ficha de avaliacdo com
alguns indicadores de qualidade, seguido de uma nota e justificativa de cada
conceito atribuido com um breve comentario para o parecer final do docente sobre o

video digital.
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Figura 8- Ficha de avaliacdo do video digital

@ PESQUISA DE MESTRADO
OFPE ESCOLA MUNICIPAL JOAQ BENTO DE PAIVA - ITAPISSUMA-PE

DISCIPLINA: CIENCIAS
FICHA DE AVALIACAO DO VIDEO DIGITAL

CONTRIBUICAO DA PRODUGAO DE VIDEOS DIGITAIS NA EXPANSAQ DO CONHECIMENTO CONTEXTUALIZADO NO
ENSINO DE CIENCIAS

O video digital traz contextualizagdo diante do contetdo curricular?

INDICADORES DE QUALIDADE NOTA JUSTICATIVA DE CADA NOTA ATRIBUIDA
A produgao do video digital foi clara e explicita o
objetivo, procedimentos e conclusdes do trabalho?

0 video e original e demonstra criatividade na questao
que levanta?

A discussdo do conteado € o objetivo do video estao
claros?

0 video digital traz um assunto relevante?

trabalho em equipe |

0 wideo digital traz contribuigao na expansao do
conhecimento no ensino de ciéncias?

A equipe conseguiu contextualizar o conteudo
curricular?

0 video digital contribui para a divulgagacdo
conhecimento cientifico?

Fonte: Préprio autor

Video 1 - Ondas sonoras e eletromagnéticas

Na avaliacdo do docente do video 1 — No 1° indicador de qualidade (A
producédo do video digital foi clara e explicita o objetivo, procedimentos e conclusdes
do trabalho?) foi atribuida a nota 7,0 — na justificativa da nota, o docente enfatiza
gue o video digital foi muito rapido, porém claro.

No indicador de qualidade 2°(O video € original e demonstra criatividade na
questao que levanta?) foi atribuida a nota 6,5 — tendo como justificativa da nota, a
pouca originalidade, segundo o docente o video foi muito simples.

No indicador 3° (A discussao do contetdo e o objetivo do video estéo claros?)
foi atribuida a nota 7,0 — tendo como justificativa da nota na visdo do docente que o
video poderia ser mais discutido.

No indicador 4° (O video digital traz um assunto relevante?) foi atribuida a
nota 7,0 — tendo como justificativa da nota que o tema estudado precisava ser mais

ressaltado.
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No indicador 5° (trabalho em equipe) foi atribuida a nota 7,5 — tendo como
justificativa que a equipe teve harmonia na organizac¢ao do video.

No indicador 6° (O video digital traz contribuicho na construcdo do
conhecimento no ensino de ciéncias?) foi atribuida a nota 6,5 — tendo como
justificativa que o video foi muito resumido.

No indicador 7° (A equipe conseguiu contextualizar o conteudo curricular?) foi
atribuida nota 7,0 — tendo como justificativa que precisava ser mais explorado o
assunto abordado.

No indicador 8° (O video digital contribui para a divulgacdo do conhecimento
cientifico?) foi atribuida a nota 6,5 — tendo como justificava que o video digital
contribuiu muito para a divulgacdo do conhecimento cientifico.

No parecer final o docente apresentou algumas sugestdes para melhorar a
apresentacdo do video, tais como ajustagem do som, apresentacdo de mais

imagens, cartazes e curiosidade sobre as ondas sonoras e eletromagnéticas.

Video 2 — Biodiversidade

Na avaliacdo do docente do video 2 — no 1° indicador de qualidade (A
producéo do video digital foi clara e explicita o objetivo, procedimentos e conclusées
do trabalho?) foi atribuida a nota 8,0 — na justificativa da nota, o docente enfatiza
que o video digital precisava controlar a velocidade de algumas cenas, tendo em
vista que o docente se refere aos efeitos colocados em algumas cenas do video
como forma de acelerar as imagens.

No indicador de qualidade 2° (O video € original e demonstra criatividade na
guestdo que levanta?) foi atribuida a nota 9,0 — tendo como justificativa da nota, o
docente enfatiza que o video quase fugiu do tema quando falou sobre poluicao.

No indicador 3° (A discusséo do contetdo e o objetivo do video estdo claros?)
foi atribuida a nota 8,5 — tendo como justificativa da nota na visdo do docente, que
0s objetivos estédo claros, porém o som do video estava um pouco ruim.

No indicador 4° (O video digital traz um assunto relevante?) foi atribuida a
nota 9,0 — tendo como justificativa da nota assunto muito relevante sobre o meio
ambiente.

No indicador 5° (trabalho em equipe) foi atribuida a nota 10,0 — como a

justificativa de que a equipe teve sintonia na organizacéo do video.
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No indicador 6° (O video digital traz contribuicdo na construcdo do
conhecimento no ensino de ciéncias?) foi atribuida a nota 9,0 — tendo como
justificativa que o video contribuiu e muito para expandir o conhecimento
principalmente sobre a poluicéo.

No indicador 7° (A equipe conseguiu contextualizar o conteudo curricular?) foi
atribuida nota 10,0 — tendo como justificativa que conseguiram contextualizar com
complexidade.

No indicador 8° (O video digital contribui para a divulgacdo do conhecimento
cientifico?) foi atribuida a nota 10,0 — tendo como justificava que o video digital
conseguiu contribuir, mesmo sendo muito vasto.

No parecer final o docente apresentou algumas sugestdes para melhorar a
apresentacao do video, tais como, apresentar mais imagens de animais, de vegetais
e do mundo. Sugere também o0 uso do microscopio, ajustagem do som, graficos

sobre a flora e a fauna brasileira e curiosidades sobre a biodiversidade.

Video 3 — Reproducéo dos seres vivos

Na avaliagdo do docente do video 3 — no 1° indicador de qualidade (A
producéo do video digital foi clara e explicita o objetivo, procedimentos e conclusées
do trabalho?) foi atribuida a nota 6,5 — na justificativa da nota, o docente enfatiza
gue a equipe precisava ter mais foco no momento da explicacéo.

No indicador de qualidade 2° (O video é original e demonstra criatividade na
guestdo que levanta?) foi atribuida a nota 6,5 — tendo como justificativa da nota, o
docente enfatiza que o video foi carente na relagéo da criatividade.

No indicador 3° (A discusséo do contetudo e o objetivo do video estdo claros?)
foi atribuida a nota 6,0 — tendo como justificativa da nota na visdo do docente que
0s objetivos ficaram pouco claro. Poderia ter sido melhor.

No indicador 4° (O video digital traz um assunto relevante?) foi atribuida a
nota 6,5 — tendo como justificativa da nota, o docente enfatiza que sim, porém pouco
explorado.

No indicador 5° (trabalho em equipe) foi atribuida a nota 7,0 — tendo como
justificativa que a equipe teve a harmonia sintonizada.

No indicador 6° (O video digital traz contribuicdo na construcdo do

conhecimento no ensino de ciéncias?) foi atribuida a nota 8,0 — tendo como
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justificativa que foi importante, porém a equipe poderia expor videos sobre a vida
dos animais estudados.

No indicador 7° (A equipe conseguiu contextualizar o conteudo curricular?) foi
atribuida nota 8,5 — tendo como justificativa que conseguiram contextualizar pouco,
mas conseguiram.

No indicador 8° (O video digital contribui para a divulgacdo do conhecimento
cientifico?) foi atribuida a nota 9,0 — tendo como justificava que o video digital
conseguiu contribuir muito, pois 0 assunto despertar curiosidade.

No parecer final o docente apresentou algumas sugestdes para melhorar a
apresentacao do video, tais como, evitar a leitura excessiva do assunto, expor fotos,
filmes com os seres vivos, relacionar curiosidades sobre os seres vivos, expor

imagens de animais curiosos, graficos sobre animais em locais no Brasil.

Video 4 - Doencas sexualmente transmissiveis — DST

Na avaliacdo do docente do video 4 — no 1° indicador de qualidade (A
producao do video digital foi clara e explicita o objetivo, procedimentos e conclusdes
do trabalho?) foi atribuida a nota 8,0 — na justificativa da nota, o docente enfatiza
que apesar do som esta um pouco ruim a apresentacao foi 6tima.

No indicador de qualidade 2° (O video € original e demonstra criatividade na
questao que levanta?) foi atribuida a nota 8,0 — tendo como justificativa da nota que
o0 video traz sim esses indicadores, que existe originalidade na apresentacao.

No indicador 3° (A discussao do contetdo e o objetivo do video estéo claros?)
foi atribuida a nota 7,5 — tendo como justificativa da nota que a apresentacdo
poderia ser mais expositiva.

No indicador 4° (O video digital traz um assunto relevante?) foi atribuida a
nota 8,0 — tendo como justificativa da nota, o docente enfatiza que sim,
especificamente em relacéo a populacdo que é carente.

No indicador 5° (trabalho em equipe) foi atribuida a nota 9,0 — tendo como
justificativa que a equipe apresentou-se muito bem.

No indicador 6° (O video digital traz contribuicAo na construcdo do

conhecimento no ensino de ciéncias?) foi atribuida a nota 10,0 — tendo como

justificativa que toda informacgé&o sobre saude é importante.
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No indicador 7° (A equipe conseguiu contextualizar o conteudo curricular?) foi
atribuida nota 9,5 — tendo como justificativa que conseguiram contextualizar sim e
com muita desenvoltura.

No indicador 8° (O video digital contribui para a divulgacdo do conhecimento
cientifico?) foi atribuida a nota 10,0 — tendo como justificava que o video digital
conseguiu contribuir sim, sem duvida nenhuma.

No parecer final o docente apresentou algumas sugestdes para melhorar a
apresentacao do video, tais como, ajustar o som, evitar leitura, apresentar fotos,
imagens com pessoas infectadas e com os sintomas, expor graficos com dados
estatisticos sobre o problema, relacionar os sintomas e os tratamentos disponiveis

para a populacao.

6.5 Pontuacdes da avaliacdo docente dos videos digitais

Na avaliacdo do docente o video 2, abordando o contetdo Biodiversidade, foi
0 que teve a maior pontuacdo diante dos indicadores de qualidades, teve maior
gualidade em todos os critérios avaliados somando um total de 73,5 pontos com a
soma das notas dos indicadores relacionados. O video foi muito elogiado pelo
docente por mostrar um tema de bastante relevancia social especificamente na
cidade, causando um impacto em sua abordagem, além de conseguir contextualizar
0 conteudo.

O video 4 — abordando o contetdo Doencas Sexualmente Transmissivel foi o
segundo colocado na avaliacdo do docente com um total de 70,0 pontos nos
critérios avaliados, o video foi bastante elogiado pelo docente, por conta da
criatividade e dinamismo utilizado na abordagem do tema. Além de se tratar de um
tema polémico e de bastante relevancia social. O video conseguiu na visdo do
docente contextualizar o conteudo estudado, um dos motivos pela boa avaliacéo.

O Video 3 - Reproducéo dos seres vivos foi o terceiro colocado na avaliacdo
do docente com um total de 58,0 pontos nos critérios avaliados, o video mesmo com
alguns pontos negativos, e falta de um maior comprometimento por parte de alguns
discentes, o video digital conseguiu boa pontuacdo em alguns indicadores de
qualidades. Porém, a equipe ndo conseguiu contextualizar o contetudo abordado
apresentando apenas a teoria do assunto solicitado pelo docente. No entanto trouxe
informacdes interessantes sobre a reproducdo dos seres vivos através de cartazes,

imagens, leitura e pesquisa.
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O Video 1 - Ondas sonoras e eletromagnéticas foi o quatro colocado na
avaliacdo do docente obtendo uma pontuacdo de 55,0 pontos diante dos critérios
avaliados, o video teve algumas observacdes negativas na visdo do docente, como
falta de uma maior exploracdo do tema, ajustagem do som e maior abordagem no
todo, porém a equipe conseguiu trazer situacdes praticas do conteido e com isso

conseguindo contextualizar o contetdo estudado.
Video 1 — Ondas Sonoras e eletromagnéticas — Contextualizaram (Teleaula)
Video 2 — Reproducéo dos Seres vivos — Nao contextualizaram (Teleaula)
Video 3 — Biodiversidade - Contextualizaram (Documentério)

Video 4 — Doencas Sexualmente transmissiveis - Contextualizaram (Curta-

metragem)

Como formato de producdo audiovisual na producdo do video digital as
equipes utilizaram alguns tais como: Curta metragem, teleaula e documentario.
Como resultado das producbes dos videos digitais visando a construgcdo do
conhecimento contextualizado dos 4 videos produzidos, 3 equipes conseguiram
contextualizar o conteudo abordado, 1 equipe ndo conseguiu contextualizar o
contelido estudado, tanto na avaliacdo do docente da disciplina de ciéncias como na

analise do pesquisador.

A integragéo dos diferentes conhecimentos pode criar as condigdes
necessarias para uma aprendizagem motivadora, na medida em que
ofereca maior liberdade aos professores e alunos para a selecéo de
conteltdos mais diretamente relacionados aos assuntos ou
problemas que dizem respeito a vida da comunidade. (BRASIL,
2000, p. 22)

A interacdo dos discentes diante de diversos aspectos cognitivos fez
despertar uma acdo motivadora promovendo a aprendizagem, interesse e
autonomia diante do conteddo, com isso relacionando mais os fatores sociais,

praticos e presente na realidade social e cotidiana.
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5.6 Algumas competéncias desenvolvidas pelos discentes durante a
producao dos videos digitais

Durante a producéo dos videos digitais, os discentes desenvolveram algumas
competéncias especificas durante esse processo que foram notaveis na avaliacdo
do docente e durante analise do processo de confeccdo dos videos, e depois da
finalizacdo e etapa final de apresentacdo dos mesmos, também na visdo do

pesquisador.

Acrescenta-se que as teorias e praticas associadas a informética na
educacdo vém repercutindo em nivel mundial, justamente porque as
ferramentas e midias digitais oferecem a didatica, objetos, espacos e
instrumentos capazes de renovar as situacfes de interacéo,
expressao, criacdo, comunicacdo, informacdo, e colaboracao,
tornando-a muito diferente daquela tradicionalmente fundamentada
na escrita e nos meios impressos. (SOUZA, CARVALHO e MOITA,
2011, p. 22)

Os discentes conseguiram trabalhar a leitura, a pesquisa, o trabalho coletivo,
0 senso de cooperacdo, organizacdo e planejamento, o saber ouvir durante esse
processo também foi algo importante, porque foi necessario ouvir as opinides dos
colegas durante a organizacédo do video.

Na concepcao de Souza, Carvalho e Moita, (2011, p. 29) “...] a produgao de
videos digitais pode ser utilizada como atividade de ensino e aprendizagem com
vasto potencial educacional ainda a ser explorado”. O protagonismo também foi algo
bastante presente entre os discentes. Costa (2001, p.179) destaca o conceito de

protagonismo juvenil, afirmando:

O termo Protagonismo Juvenil, enquanto modalidade de acé&o
educativa € a criacdo de espacos e condi¢cdes capazes de possibilitar
aos jovens envolverem se em atividades direcionadas a solugéo de
problemas reais, atuando como fonte de iniciativa, liberdade e
compromisso. [..] O cerne do protagonismo, portanto, é a
participacdo ativa e construtiva do jovem na vida da escola, da
comunidade ou da sociedade mais ampla. (COSTA, 2001, p. 179)

O protagonismo estudantil foi estimulado ao longo desse processo, 0s
discentes tinha na producéo do video digital um problema a ser resolvido e isso
despertou a autonomia dos mesmos, 0 senso critico, a criatividade, a ludicidade.

Para Costa (2000, p.126) “ o protagonismo juvenil € uma forma de reconhecer que a
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participagdo dos adolescentes pode gerar mudancgas decisivas na realidade social,
ambiental, cultural e politica em que estdo inseridos.” Questdes comportamentais e
de relacdo interpessoal tudo isso foram competéncias notérias desenvolvidas

durante a producéo dos videos digitais.

5.7 Dados obtidos com docentes na fase Pos-producéo do video digital no
ensino de ciéncias etapas de revisdo, aprofundamento e conclusdo do estudo
do conteado curricular.

Na entrevista com o docente da disciplina de ciéncias realizada apds a
apresentacao dos videos digitais composta por trés perguntas. Na primeira, sobre a
producdo de video digital em cima de conteudos trabalhados na disciplina de
ciéncias, o docente enfatizou que “produzir video digital é excelente, porque 0s
conteudos ficam mais explicativos”.

Na segunda pergunta sobre o uso do video digital em sala e sua contribuicdo
para a constru¢do do conhecimento contextualizado na disciplina de ciéncias, 0
docente relata “que o video traz contribuicbes e muito, ao juntar a imagem com o
texto fica muito mais facil. Com o video fica muito bem explicito e facil de entender,
pois os mesmos fizeram uma pesquisa tedrica e apresentacao técnica”.

Na terceira pergunta sobre as caracteristicas do conhecimento
contextualizado que foi percebido nos videos produzidos pelos discentes, o docente
conclui que “as caracteristicas em comum foram a postura corporal, a diccao e a
exposi¢cao das imagens”.

Percebe-se que no trabalho com a producdo de videos digitais, foi
interessante trazendo uma mobilizacdo pedagodgica em sala de aula. Para o docente
produzindo videos digitais em cima de conteddos curriculares expande o
conhecimento contextualizado na disciplina de ciéncias, tendo em vista que a juncao
das imagens apresentadas nas filmagens com o texto facilita muito o entendimento
do assunto estudado ficando bem explicito e de facil entendimento.

Segundo o docente, a producdo de videos desenvolveu algumas
caracteristicas do conhecimento contextualizado nos discentes, ajudando na postura
corporal, na diccdo e na exposicdo das imagens. Isso mostra que na visao do
docente o0 uso da producdo de videos digitais pode ser uma ferramenta com um
vasto potencial educacional podendo ser utilizada como uma atividade de ensino e

aprendizagem.
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Alguns tedricos apontam Vvarios beneficios educacionais da producédo de
videos digitais em educacdo. Para Moran (1995) a producéo de video digital ajuda
na producdo da expressdo e da comunicacdo. Monteiro (2006) observa que em
geral, os alunos envolvidos nesse tipo de atividade tendem a superar a timidez e
ampliar seu espaco discursivo.

Trabalhando com a producdo de videos, os discentes despertam muitas
competéncias, habilidades e inteligéncias multiplas, que segundo Gardner (1995, p.
22) sao elas:“a Inteligéncia Linguistica (Int.L), a Inteligéncia Logico-matematica
(Int.LM), a Inteligéncia Espacial (Int.E), a Inteligéncia Corporal-cinestésica (Int.CC), a
Inteligéncia Musical (Int.M), a Inteligéncia Interpessoal (Int.Inter) e a Inteligéncia
Intrapessoal (Int.Intra)”. Pois fazem uso de diversas linguagens durante o processo,
como a inteligéncia linguistica, interpessoal e intrapessoal, sem falar que

desenvolvem varias outras inteligéncias.

5.8 Dados obtidos com os discentes na fase Pés-producao do video digital
no ensino de ciéncias etapas de revisao, aprofundamento e conclusao do
estudo do conteudo curricular

5.8.1 Producéo de video digital e os conteudos trabalhados

A equipe ondas Sonoras e eletromagnéticas - Video 1, formada por 5
discentes produziram um video abordando o conteddo ondas Sonoras e
eletromagnéticas e na pergunta sobre o que acharam de produzir um video digital
em cima de um conteudo curricular no ensino de ciéncias as respostas foram bem
objetivas e seguindo basicamente o0 mesmo raciocinio. Para a discente Ana Paula
produzir video digital seguindo esse método pedagogico “foi interessante, porque foi
uma coisa diferente, que nao tinha isso nas aulas e por isso foi diferente”. Para a
discente Jéssica produzir um video foi “6timo, porque, foi bom participar,
aprendemos mais”. Para a discente Mariele produzir videos foi “interessante porque
agente aprendeu mais como se faz um video, pois é a primeira vez que fiz um video
digital”. A discente Mariana destaca que “gostou, porque desenvolveu muito a
aprendizagem”. E a discente Simone conclui enfatizando que “achou bom, porque
aprendeu varias coisas, sobre as ondas sonoras e cada tipo delas”.

Percebe-se que os discentes valorizaram e aprovaram a metodologia de
producdo de video no contexto escolar, por ser uma prética pedagodgica diferente

das estavam acostumados a ter em sala de aula. Essa visdo diferenciada dos
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discentes perante a producdo de video despertou nos discentes uma motivagéo e
interesse, justamente por ser uma novidade com caracteristicas dindmicas de
utilizacado das tecnologias digitais, e toda essa proposta de se confeccionar videos
digitais com o uso das tecnologias. Na visdo dos discentes promove uma construcao
de conhecimentos e aprendizagens mais significativa facilitando um melhor

entendimento do contelddo estudado.

A sala de aula deve ser vista como espaco de vivencia quando o
aluno percebe que pode estudar nas aulas, discutir e encontrar pistas
e encaminhamentos para questbes de sua vida e das pessoas que
constituem seu grupo vivencial, quando seu dia-a-dia de estudos é
invadido e atravessado pela vida, quando ele pode sair da sala de
aula com as méaos cheias de dados, com contribui¢cdes significativas
para os problemas que sao vividos “la fora”, se torna espaco de vida,
a sala de aula assume um interesse peculiar para ele e para seu
grupo de referéncia. (MASSETTO, 1997, p. 35)

O “novo” em sala de aula sempre gera maior atengao por parte de todos, seja
em qual metodologia diferenciada for ser utilizada, despertando atencéo, curiosidade
e interesse, tudo isso faz com que seja notado sempre como uma pratica
interessante. Os discentes querem que o docente reinventem suas praticas e
metodologias de ensino, criando estratégias de ensino modificando sua pratica.

A equipe biodiversidade video 2 formada por 5 discentes, sobre produzir um
video digital em cima dos conteudos trabalhados na disciplina de ciéncias , o
discente Jodo relatou que “foi bom, interessante, porque deu pra entender bastante
a matéria de ciéncias e foi bem interessante”. Ja para o discente Vitor “foi legal,
interessante em aprender coisas novas, vivenciar essa experiéncia”. Para a discente
Monica “achei legal foi uma boa experiéncia para os alunos, para poder aprender
mais, tivemos a oportunidade de editar e gravar nosso video e vamos querer fazer
mais videos”. O discente Rafael diz que produzir um video digital “foi uma
experiéncia legal e diferente, pois ndo costumava fazer isso no dia a dia da escola’.
O discente Mario conclui destacando que foi “legal, aprendemos mais, e também é
uma forma de passar ensinamento”.

Na concepcgao dos discentes, produzir um video foi interessante, dando pra
entender bastante a matéria de ciéncias, sendo uma experiéncia diferente para os
mesmos. Essa metodologia de producdo de video despertou nos discentes uma
forma de construir um saber diferenciado e significativo. Os dados coletados vao de

encontro a discussao de Souza, Carvalho e Moita (2011, p. 23) ao destacar que:
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Diante do exposto, acredita-se que experiéncias nesse campo de
estudo sdo de grande valor pedagogico e de motivacdo para alunos
e professores. Com a mediacdo das a¢des pelo professor, que deve
estar sempre aberto ao dialogo, os estudantes podem produzir
conhecimento numa linguagem préxima de sua realidade, utilizando-
se da criatividade e valorizacdo do que cada um sabe nessa acéo
coletiva.

A exploragdo do video digital em sala de aula pode se transformar numa
exitosa pratica pedagogica de bastante relevancia para o0 processo de ensino e
aprendizagem no contexto escolar. Aprender relacionando os aspectos do cotidiano
numa aproximagdo com a realidade interligando com os conhecimentos prévios
adquiridos, é uma forma de valorizacdo e construcdo de um conhecimento
contextualizado significativo nessa acédo colaborativa. Pontes (2002, p.04) destaca
que “os novos professores precisam ser capazes de integrar as TIC no ensino-
aprendizagem das diversas areas curriculares, articulando o seu uso com o de
outros meios didaticos”. Se utilizado de forma bem planejada com um objetivo
pedagdgico visando a construcdo de um conhecimento diante do objeto estudado de
forma critica, autbnoma e criativa, trard grandes contribuicbes para o processo
pedagogico em sala de aula e consequentemente o processo de ensino e
aprendizagem.

A equipe Reproducdo dos Seres Vivos video 3 abordou o conteddo
reproducdo dos seres vivos, formado por 6 discentes, sobre produzir um video
digital em cima dos conteudos trabalhados na disciplina de ciéncias, o discente Caio
destaca que “foi muito bom, legal, porque falava sobre a vida dos animais e isso
ajudou a entender o assunto”. Ja o discente Bruno declara que “achou bom porque
aprendeu mais, pois foi bom saber sobre a vida dos animais”. Destaca ele. O
discente Paulo diz que “achou legal. Porque usando a criatividade e as experiéncias,
se aprende mais a curiosidade de ciéncias”. Ja o discente Roberto “achou mais ou
menos. Porque ndo teve muita ajuda e pouco conhecimento, faltou unido, pois a
equipe estava um pouco desanimada e isso atrapalhou um pouco”. O discente
Cesar enfatiza que gostou de produzir um video digital “porque fez a turma trabalhar
em equipe”. E para o discente Sérgio foi “uma coisa diferente que nunca tinha feito
antes, achei bom. Porque foi diferenciado e aprendi algo novo”. Conclui ele.
Associando o assunto por meio das palavras de Moran, Masetto e Behrens,

(2012,p.02) fica claro que:
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A construcdo do conhecimento, a partir do processamento multimidia
€ mais livre, menos rigida, com maior abertura, passa pelo sensorial,
emocional e pelo racional; uma organizacdo proviséria que se
modifica com facilidade. Convivemos com essas diferentes formas de
processamento da informacdo e dependendo da bagagem cultural,
da idade e dos objetivos, predominard o processamento sequencial,
o hipertextual ou o multimidico.

A equipe produziu um video digital sobre a vida dos animais através de uma
teleaula, falaram sobre curiosidades de alguns animais, cada discente ficou
responsavel em falar da vida de cada ser vivo. Porém a equipe ndo conseguiu
contextualizar o contetdo de forma ampla, mas trouxeram algumas informacdes
interessantes sobre os animais. No relato de alguns, nota-se que conhecer as
curiosidades dos animais produzindo um video foi algo interessante, ajudando a
entender mais o contetdo estudado.

Mesmo nao conseguindo trazer situacdes préatica para a teoria estudada, 0s
mesmo estudaram mais sobre o contetudo, se interessando, pesquisando e
realizando leituras para um melhor entendimento, isso é um ponto positivo e

importante na construgéo do conhecimento.

7

Um conhecimento s6 é pleno se for mobilizado em situagdes
diferentes daquelas que serviram para lhe dar origem. Para que
sejam transferiveis a novas situagbes e generalizadas, o0s
conhecimentos devem ser descontextualizados, para serem
novamente contextualizados em outras situagdes. (BRASIL, 1997, p.
36)

Os discentes adquiriram um conhecimento realizando pesquisas e leitura para
compreensao do conteudo, fizeram uma aproximacdo tedrica do tema. Buscaram
solucbes, tracaram estratégias didaticas, abordaram informacBes conceituais
através de apresentacdo e leituras compartiihadas. Mesmo com algumas
dificuldades na elaboragcdo do roteiro e organizacdo das ideias diante do assunto,
conseguiram discutir e apresentar as informacgdes por meio do video digital.

A equipe doencas sexualmente transmissiveis - DST Video 4 composta por
dois discentes, sobre ter produzido um video digital em cima dos conteddos
trabalhos no ensino de ciéncias, a discente Gabriele destaca que “foi muito bom,
para o aprendizado, porque me fez entender mais sobre o assunto estudado”. A
discente Vanessa relata que “achou bom, pois a gente se desenvolve fazendo os
videos, fazendo algo em cima do tema entrando na vida do video. Ganhamos um

tema e tivemos que entrar nesse tema, por isso achei legal”. Relata ela.
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Na concepcédo dos discentes produzir um video foi resolver um determinado
problema através de um tema, visando conseguir contextualizar o conteudo, pois
transformaram o assunto estudado numa situacdo pratica, e ao falarem que
“‘entraram na vida do video” retrata bem a contextualizagdo que fizeram diante do
tema doencas sexualmente transmissiveis, conseguindo entender a proposta do
trabalho com a produc¢édo do video digital. Contribuindo com tal reflexdo Carneiro
(1997, p. 10) destaca que:

As escolas devem incentivar que se use o video como funcgéo
expressiva dos alunos, complementando o processo ensino e
aprendizagem da linguagem audiovisual e como exercicio intelectual
e de cidadania necessaria em sociedade que fazem uso intensivo
dos meios de comunicacdo, a fim de que sejam utilizados critica e
criativamente.

E notério que a producdo do video ajuda o discente a entender o contetido

estudado, as escolas juntamente com os discentes devem trabalhar cada vez mais

essa metodologia como promogéao da criticidade, ludicidade e trabalho coletivo.

Assim, o audiovisual alcanca niveis da percepcao humana que
outros meios nédo. E, para o bem ou para o mal, podem se constituir
em fortes elementos de criagdo e modificagdo de desejos e de
conhecimentos, superando o0s conteddos e 0s assuntos que 0S
programas pretendem veicular e que, nas escolas, professores e
alunos desejam receber, perceber e, a partir deles, criar os
mecanismos de expansédo de suas proprias ideias. (ALMEIDA, 2005,
p. 21)

O video se bem inserido pedagogicamente € uma excelente alternativa de
expressividade, comunicacado, leitura de mundo. Esse tipo de linguagem faz
transformar os envolvidos de forma ativa e motivacional, é disso que o ambiente
escolar esta precisando, de préaticas pedagdgicas inovadoras que facam diferenca

na escola, saindo da “rotina” cotidiana que tanto vem causando desinteresse nos

discentes.
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5.8.2 Trabalho em equipe, estratégias e metodologias utilizadas

A equipe Ondas Sonoras e Eletromagnéticas video 1 sobre se ter produzido
um video digital em equipe, género escolhido, estratégias e metodologias utilizada,
algo que aparece forte na fala dos discentes foi o trabalho colaborativo. O género
escolhido uma teleaula, explicacdo sobre o assunto. Sobre o trabalho em equipe,
Ana Paula enfatiza que o trabalho em equipe “ndo foi muito legal porque alguns
integrantes da equipe ndo quiseram aparecer no video, porém se esforcaram,
tivemos dificuldade apenas na fala”. Sobre as estratégias e metodologias utilizadas,
a discente Jéssica e Mariele destacam que foram utilizados “uma corda, um radio,
im&, pregos, agua, som e corda. Para falar do tema fizemos cartazes, mostrando
algumas situagbes praticas do assunto”. Ja a discente Mariana destaca que
“apenas explicou o assunto, mostrando algumas situagées praticas do assunto”. E a
discente Simone finaliza dizendo que “foi feito um video explicando o significado de
como era as ondas sonoras, utilizamos um prato com agua, cartazes e cordas”’.

Esses dados reforcam a ideia da construcdo do conhecimento pratico. Que
segundo Brasil (2000,p.78) “a contextualizacdo pode ser um recurso para conseguir
esse objetivo. Contextualizar o contetdo que se quer aprender significa em primeiro
lugar, assumir que todo conhecimento envolve uma relagdo entre sujeito e objeto”.
Essa relacdo é fundamental no trabalho que os discentes realizaram, pois reforca a
importancia de uma pratica escolar diferenciada, ativa e contextualizada.

A escola necessita dessa reinvencdo pedagodgica e didaticos seja na pratica
de sala de aula, seja nas metodologias utilizadas, fazendo com que os discentes
sejam produtores de conhecimentos, atores da sua propria construcdo, e para isso
necessitam de uma relacdo mais critica perante o conteddo estudado. Sobre a
funcdo da escola na construcdo do conhecimento, Brasil (2000, p.78) destaca que
“na escola fundamental ou média, o conhecimento é quase sempre reproduzido das
situagdes originais nas quais acontece sua produc¢do”. O grande desafio da escola
nesse atual contexto contemporaneo € fazer dos discentes produtores criticos de
conhecimentos.

A equipe Biodiversidade Video 2 sobre ter produzido um video digital em
equipe, género escolhido, estratégias e metodologias utilizada. O discente Joao
destaca que o género escolhido “foi tipo uma reportagem foi bom, porque

trabalhamos de forma divertida um ajudando o outro, foi legal, fizemos cartazes,



125

gravacdes de imagens e audio, fizemos camisas, lemos, decoramos 0 assunto e
fomos filmar”, Ja para o discente Vitor “o género foi um documentario, foi 6timo
trabalhar em equipe, foi legal criamos o roteiro, fomos nos lugares que o roteiro
indicava, usamos o0 pau do selfie que serviu muito, elaboramos camisas para
padronizar, usamos o celular para gravar a nossa voz”.

A discente Monica destaca que “o género foi informacéo tipo uma reportagem.
O trabalho em equipe foi bom, porque todo mundo participou, usamos pau de selfie,
fizemos camisas”. Para o discente Rafael a producdo do video foi num formato de
“‘uma reportagem, documentario, foi 6timo pode interagir com os colegas. Soubemos
discutir e planejar o video fizemos cartazes, fomos nos locais para fazer a gravacéo
fizeram o roteiro e pesquisamos. Fizemos um grupo no aplicativo Whatssap para
discutir o tema, visando saber a opinido de cada um. Foi bom, pois ajudou na
conclusao do trabalho, foi uma forma melhor de comunicacéo ja que ndo podemos
esta junto a todo o momento”. E concluindo o discente Mario finaliza enfatizando que
‘o género foi uma explicagdo do tema, foi 6timo, porque a equipe, teve ajuda,
aprendemos juntos também, primeiro a equipe se reuniu, fizemos o roteiro,
estudamos sobre o roteiro e fomos filmar na pratica, fizemos cartazes tiramos fotos”,

Ramos (2011, p.22-23) destaca que “a construgcdo de conhecimentos,
competéncias, e habilidades na escola implica recorrer a contextos que tem
significado para o aluno e possam mobiliza-lo a aprender, num processo ativo, em
que eles sao protagonistas e ndo meros coadjuvantes”.

Os discentes trabalharam em equipe de forma muito dindmica, souberam
planejar, organizar e interagir entre si. Mostrando um comprometimento muito
importante no trabalho realizado. Ramos (2011, p. 23-24) ainda enfatiza que “educar
para a vida requer uma aprendizagem significativa, que envolva o aluno nao soé
intelectualmente, mas também, afetivamente, aprendendo na préatica a se relacionar
e resolver problemas da coletividade”.

Essa organizacéo refletiu no produto final que foi a confeccéo do video digital,
produziram um documentario muito interessante sobre a biodiversidade da cidade
de Itapissuma, mostrando informagfOes importantes sobre o meio ambiente local
contribuindo assim socialmente.

A equipe reproducdo dos seres vivos — Video 3 com relacdo ao tema do
video, género escolhido, trabalho equipe e estratégias e metodologias utilizadas o

discente Caio destaca que “foi s6 uma explicagéo falando dos animais, foi muito bom
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nao, pois 0s meninos so fazia brincar, filmamos no smartphone, apresentamos em
cartolina em forma de cartazes”. O discente Bruno enfatiza sobre o género
escolhido, o trabalho em equipe e estratégias utilizadas que foi “uma explicagdo e
fizemos o video, foi ruim, pois na equipe alguns brincava muito e isso atrapalhou,
usamos uma mapoteca e colocamos cartazes para explicar o assunto”. O discente
Paulo relata que “foi tipo uma coreografia s6 que explicando sobre a vida e
reproducdo dos animais. O trabalho em equipe foi mais ou menos porque 0s
meninos brincavam muito e isso atrapalhou. Montamos cartazes das imagens de
animais e explicamos as curiosidades de cada animal’. Ja para o discente Roberto o
género “foi uma explicagdo da reprodugdo dos seres vivos, o trabalho em equipe foi
mais ou menos, fizemos cartazes e explicamos” O discente Cesar diz que
“explicamos sobre a reprodugdo dos animais, fizemos cartazes em seguida
filmamos”. E o discente Sérgio conclui destacando que “foi apenas uma explicagao
falando das caracteristicas dos animais, foi ruim o trabalho em equipe porque os
meninos s6 faziam brincar, usamos cartazes com imagens de alguns animais com
algumas explicagbes”.

A equipe composta por meninos e com um grau de intimidade muito grande,
ndo conseguia levar em alguns momentos o trabalho a sério, brincavam muito e a
todo o momento, ndo conseguiam se concentrar e prestar atencao, dificultando o
andamento da producéao.

Por mais que tentassem prestar atencéo e levar a sério a producéo do video,
alguns discentes ndo demostraram um comprometimento necessario que uma
producdo de videos necessita, faltou uma melhor organizacdo e planejamento para
conclusdo do video. Novaski (1993, p. 15) “traz um questionamento importante
sobre a relacdo entre pratica e teoria e a construgdo do conhecimento
contextualizado na escola, segundo ele para que serve uma sala de aula se néo for
capaz de nos transportar além da sala de aula?”. Mesmo diante desses fatores
comportamentais que influenciam bastante, a equipe conseguiu criar o0 roteiro,
pesquisaram e estudaram sobre a vida reprodutiva dos animais, filmaram, editaram
e finalizaram o video num formato de teleaula com bastantes informacdes sobre a
vida dos seres vivos. Porém nao conseguiram contextualizar o conteudo.

A equipe doencas sexualmente transmissiveis - DST Video 4 com relagéo ao
género, trabalho em equipe, estratégias e metodologias utilizadas a discente

Gabriele, fala que “foi uma dramatizacao, foi bom, porque foi apenas duas pessoas e
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essas pessoas colaboraram, fizemos varias cenas em locais diferentes. E fizemos
todas as estratégias com a gravagdo”. Ja a discente Vanessa destaca “foi tipo um
filme contando e falando do tema, foi bom, porque deu pra interagir melhor, a gente
Usou as mesmas pessoas em varias situacoes (personagens) para dramatizar,
fizemos uma balada na escola, usamos jogo de luzes, e utilizamos outras pessoas

na filmagem”. Mediante tal posicionamento Piai (2009, p. 27) destaca que:

Faz-se necessario estar atento as novidades, ter um olhar seletivo e

critico fazer uso das tecnologias de modo que ndo se acomode ou
limite em apenas ver as imagens, mas de buscar sua compreenséo,
perceber além do que ela apresenta saber seus interesses a quem
estd favorecendo ou prejudicando, que imagem quer preservar ou
que comportamento despertar.

A equipe 4 mesmo com poucos integrantes souberam planejar de forma muito
competente a organizacdo da producdo do video, demostrando muito dinamismo,
interacdo, organizacdo, comprometimento, criatividade. Souberam também
desenvolver algumas metodologias e linguagem cinematograficas em alguns
momentos das gravacfes das cenas. Utilizaram também alguns elementos do
teatro, dramatizando e transformando o roteiro produzido em uma situacao real, com

um enredo muito bem fundamentado e organizado.
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5.8.3 Tecnologias utilizadas na produc¢éo do video digital

A equipe Ondas Sonoras e Eletromagnéticas - Video 1 sobre a utilizacdo das
tecnologias na producéo do video digital todos os discentes usaram 0 smartphone.
Para Rodrigues (2009, p. 19) “o smartphone apresenta um dinamismo tecnologico
pelas funcionalidades disponiveis e diversas definicdes, podemos classificar os
smartphones como dispositivos programaveis que convergem mobilidade e
conectividade”. Essa tecnologia digital tem uma presenca muito grande na sala de
aula. Apresenta muita interatividade, desde acesso a internet, contribuindo para
pesquisas, leituras, gravacbes de voz até a utilizacdo da camera de video
ferramenta principal usada na producao dos trabalhos das equipes.

Com o uso dessa tecnologia os discentes ndo tiveram preocupacdo em
arrumar uma filmadora ou outros recursos necessarios, pois o smartphone tinha tudo
isso em sua funcionalidade e foi uma ferramenta bastante explorada e de extrema
importancia. Dessa forma, Torres (2009,p.393) destaca que o smatphone € um
“celular que oferece recursos avangados similares aos de um notebook”. De acordo
com: Lemos (2007, p. 25)

O que chamamos de telefone celular € um Dispositivo (um artefato,
uma tecnologia de comunicagdo); Hibrido, ja que congrega funcdes
de telefone, computador, maquina fotografica, camera de video,
processador de texto, GPS, entre outras; Mdvel, isto &, portatil e
conectado em mobilidade funcionando por redes sem fio digitais, ou
seja, de Conexdo; e Multirredes, jA que pode empregar diversas
redes, como Bluetooth [...], internet (Wi-Fi ou Wi-Max) e redes de
satélites para uso como dispositivo GPS.

O smartphone e suas tecnologias foram muito utilizados nos trabalhos das
qguatros equipes, por esta presente no universo de grande parte dos jovens, serviu
como recurso pedagdgico em sala de aula. Sendo fundamental na producdo do
video digital, também em outras fun¢des, como pesquisas na internet, leitura, troca
de informacdes, capturar imagens e voz e gravacao de videos. Mesmo sendo
proibido em algumas escolas, sendo permitido o uso em sala de aula somente como
estratégias pedagdgicas, o smartphone pode contribuir muito nos trabalhos
desenvolvidos em sala de aula, por apresentar grandes funcionalidades. Nogueira
(2014, p.01) destaca que o “aparelho de telefone celular, que era visto apenas como
um “pesadelo” pelos professores na sala de aula, ja € usado por alguns como aliado

na aprendizagem. A intencdo é deixar as atividades escolares diferentes, mais
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dindmicas e atrativas”. A Equipe biodiversidade - Video 2 utilizaram como
tecnologias digitais na producdo do video smartphone, notebook e tablet. O
smartphone e o tablet como recurso de filmagem, e o notebook para edicdo e

organizacao das fotos e videos.

As novas techologias de informacdo e comunicacdo, caracterizadas
como mididticas, sdo, portanto, mais do que simples suportes. Elas
interferem em nosso modo de pensar, sentir, agir, de nos
relacionarmos socialmente e adquirirmos conhecimentos. Criam uma
nova cultura e um novo modelo de sociedade (KENSKI, 2004 , p. 23).

As tecnologias digitais € um importante recurso pedagoégico, porque
apresenta muitas ferramentas sejam interativas ou de conectividade, facilitando com
isso a resolucdo de determinado problema. A equipe soube selecionar de forma
muito organizada os materiais que foram utilizados e a funcdo de cada um deles no
processo de producdo. A equipe 3 e 4 utilizaram como tecnologia digital na
producdo do video digital o smartphone como ferramenta para filmagem, pesquisa
na internet, leitura das pesquisas realizadas e edicao do video digital pelo aplicativo
Vivavideo. Smartphone foi uma tecnologia digital bastante presente em todas as

equipes.

5.8.4 O uso do video digital e a construcdo do conhecimento contextualizado

A equipe Ondas Sonoras e Eletromagnéticas - Video 1 referente a producao
do video digital e as contribuicbes para a construcdo do conhecimento
contextualizado no ensino de ciéncias. Para a discente Ana Paula o uso do video
digital em sala de aula “trouxe sim contribui¢ées para a constru¢céo do conhecimento
contextualizado no ensino de ciéncias porque para produzir o video foi preciso
estudar mais e isso melhora a aprendizagem.” Ja a discente Jéssica destaca que o
uso do video “traz sim contribuigcdes porque segundo ela fala-se sobre o assunto e
se aprende mais, porque fala de ciéncias e com isso o professor dando o assunto
nas aulas fica mais facil entender o assunto”. A discente Mariele relata que “produzir
um video digital traz contribuicbes para a construgdo do conhecimento
contextualizado porque € uma forma de conhecimento para a vida, € uma forma de

dar mais ensino”. Ja para a discente Mariana, “a producéo do video traz contribuicdo
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porque se esta explicando e mostrando as ondas sonoras na pratica. O video ajuda
a entender o assunto”. A discente Simone conclui destacando que “a produg¢do do
video digital traz contribuicdo porque segundo ela deu pra entender melhor o
assunto, fazendo o video. Com o video e produzindo se entende melhor com as
explicacbes ajudando no conhecimento”.

Segundo a equipe 1 o trabalho com a producéo de video digital no ensino de
ciéncias trouxe contribuicdes na construcdo do conhecimento contextualizado, pois
vivenciaram algumas situacdes praticas que ajudaram no entendimento no contetudo

estudado.

[...] € possivel generalizar a contextualizagdo como recurso para
tornar a aprendizagem significativa ao associd-la com experiéncias
da vida cotidiana ou com o0s conhecimentos adquiridos
espontaneamente. E preciso, no entanto, cuidar para que essa
generalizacdo ndo induza a banalizagcdo, com o risco de perder o
essencial da aprendizagem escolar que € seu carater sistematico,
consistente e deliberado. Em outras palavras: contextualizar os
conteldos escolares ndo € libera-los do plano abstrato da
transposicdo didatica para aprisiona-los no espontaneismo e na
cotidianeidade. (BRASIL, 1999, p. 94)

Tudo isso reforca a tese que estamos sustentando nessa pesquisa, que a
producado de video digital no contexto escolar traz importantes contribuicbes para a
construgdo cognitiva em sala de aula, ajudando a melhorar a assimilagdo do
contetdo, promovendo uma motivacdo e interesse pelo assunto, pelas aulas,

fazendo com que os discentes entendam melhor o assunto estudado.

Acrescenta-se que as teorias e praticas associadas a informéatica na
educacdo vém repercutindo em nivel mundial, justamente porque as
ferramentas e midias digitais oferecem a didatica, objetos, espacos e
instrumentos capazes de renovar as situacfes de interacéo,
expressdo, criagdo, comunicacdo, informacdo, e colaboracéo,
tornando-a muito diferente daquela tradicionalmente fundamentada
na escrita e nos meios impressos. (SOUZA, CARVALHO e MOITA,
2011, p. 22)

Conseguindo relacionar a teoria com a pratica consequentemente se constroi
um conhecimento e o entendimento dos discentes. Promovendo um protagonismo e
autonomia que os mesmos adquiriram durante o processo da pesquisa. O estudo e
a producéo do video digital ajudaram muito no entendimento do que o docente quis

passar na sua aula, pois ao mesmo tempo em que o discente estava na sala vendo
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a explicacdo do docente, com a producéo, ele ampliava ainda mais a compreensao
do conteludo porque comecgava a entrar em contato direto com o conteudo através
das situacdes praticas que elaboraram seguindo a teoria do assunto.

A equipe Biodiversidade - Video 2, com relacdo as contribuicbes para a
construcdo do conhecimento contextualizado o discente Joao afirma que a producgao
do video traz contribuicdes ‘porque foi um tema legal e me ajudou muito a entender
a matéria. O video me fez entender mais sobre o assunto indo além da explicacdo
do professor”. O discente Vitor destaca que ‘“frouxe muita contribuicdo porque
aprendemos que a poluicéo prejudica a vida das pessoas, mostrando a realidade da
poluicgdo e do desmatamento. E isso contribui muito no ensino de ciéncias” A
discente Monica relata “trouxe sim contribui¢do. Porque a gente aprendeu mais,
porque o video produzindo é melhor do que um livro, porque com o livro fico
entediada”. Ja o discente Rafael fala que o uso do video “ajudou na matéria de
ciéncias, porque na pratica ajudou muito, também me interessei e aprendi mais, tive
mais confianga no professor e na matéria”. E o discente Mario destaca que a
producdo dos videos traz contribuicdo, ‘porque a gente aprendeu, assistindo e
escutando, melhora o aprendizado da gente, melhor do que ler um livro, bem melhor
estudando e criando o roteiro, ajuda a entender melhor o assunto”. Relacionamos
as afirmacgdes dos discentes com a concepc¢éo que Moran (1995, p. 28) traz sobre a

importancia do video, quando ele destaca que:

O video é sensorial, visual, linguagem falada, linguagem musical e
escrita. Linguagens que interagem superpostas, interligadas,
somadas, ndo separadas. Dai a sua forga. Somos atingidos por
todos os sentidos e de todas as maneiras. O video nos seduz,
informa, entretém, projeta em outras realidades (no imaginario),
outros tempos e espacos. O video combina a comunicacgdo sensorial-
cinestésica com a audiovisual, a intuicdo com a l6gica, a emocédo
com a razdo. Combina, mas comeca pelo sensorial, pelo emocional
e pelo intuitivo, para atingir posteriormente o racional.

A funcéo pedagdgica da producdo de um video digital é vasta, conseguindo
desenvolver varias competéncias justamente por conta de todo dinamismo que ele
apresenta em sua esséncia. De acordo com Schneider e Ribeiro, (2012, p.3) “a
tecnologia esta cada vez mais presente na vida dos discentes e em virtude desse
dinamismo, a producdo de videos digitais de curta duragdo estd cada vez mais

popular’. O video em si, seja em qual formato for consegue seduzir por conta de

varios fatores, como imagens, sons, efeitos, cores e toda linguagem existente nele.
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Ja diante da etapa de uma producdo de um video digital essa seducdo aumenta
mais ainda, pois quem vivéncia essa experiéncia se depara com um processo de
interacdo, linguagem, colaboracao, trabalho em equipe, organizacédo, o saber ouvir
bastante presente, elementos do teatro também foi presente nesse processo.

Por isso a producéo em si, desenvolve muito os discentes envolvidos. Diante
disso Schneider, Caetano e Ribeiro (2012, p. 03) destacam que “o video tem um
poder de ilustracdo muito forte, prende atencdo quando bem estruturado e elaborado
tem movimento, audio e, muitas vezes, é autoexplicativo”.

Segundo os discentes a producdo de video digital no contexto escolar traz
importantes contribuigbes para a construgdo do conhecimento contextualizado no
ensino de ciéncias, despertando a aprendizagem, a confianca no docente e na
matéria e o interesse pelo assunto. O video tem um grande poder de influéncia
sobre os discentes, pois sua fundamentacdo e estruturagéo faz com que a atencao
seja fixada.

A equipe Reproducao dos Seres Vivos — Video 3 sobre as contribuicdes para
a construcdo do conhecimento contextualizado o discente Caio destaca que a
producdo do video traz contribui¢cdes, segundo ele “ajudou a entender mais a vida
dos animais”. O discente Bruno enfatiza que contribui “sim, porque trouxe mais
informacBes sobre os animais”. O discente Paulo fala que “foi uma experiéncia,
porque mostrou muita curiosidade no ensino de ciéncias. Por isso expandiu o
sentimento diante da matéria, também ajudou na disciplina”. Ja o discente Roberto
diz que a producédo do video “ajudou nédo. Porque eu ja sabia do assunto”.

Para o discente Cesar “ajudou, porque fiquei focado no trabalho, em fazer
algo certo. Aprendi mais o assunto, prestei mais aten¢do no assunto”. E o discente
Sérgio relata que “ajudou na aprendizagem do assunto, porque ajudou na hora da
prova, tudo que estudamos no video caiu na prova e isso me ajudou muito”.

Diante das afirmac¢des dos discentes trazemos a discussao Moran, Masetto e
Behrens, (2012, p. 08) que fala que “saber pesquisar, escolher, comparar e produzir
novas sinteses, individualmente e em grupo, € fundamental para ter chances na
nova sociedade que estamos construindo”. Sendo assim, Moran, Masetto e Behrens
(2012) reforca a importancia da pesquisa, interacdo, da selecdo e escolha de
estratégias a serem utilizados na producdo do saber, todos esses fatores é

fundamental nesse atual cenario que estamos vivendo.
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Diante dessa discussdo Sancho (1998,p.39) destaca que “as tecnologias
usadas no ensino escolar, modelam o desenvolvimento dos individuos e a sua forma
de apreensao do mundo”. Mediante tal discussdo podemos dizer que um trabalho
escolar desenvolvido por meio da producéao de um video digital desperta no discente
uma expansao de concepg¢ado de mundo, despertando o interesse e curiosidade em
sala.

Porém a mediacdo docente diante esse processo de utilizacdo das
tecnologias digitais e outras praticas pedagodgicas € de suma importancia para o
sucesso dessa metodologia de ensino. Silva e Oliveira (1981, p. 05) enfatiza que o
“uso do video em sala de aula acaba norteando habilidades diversificadas mediante
a formacédo do aluno como, por exemplo, desenvolver a interagdo entre 0s sujeitos.
Haja vista que essa midia educacional viabiliza uma pratica mais atrativa e
conteudos contextualizados”.

O uso da producdo de video digital segundo os discentes ajuda no
entendimento do conteldo estudado, aumentando o interesse pelas aulas, a
pesquisa e leitura, como também a interacdo entre eles. Cada vez mais utilizado de
maneira adequada o uso do video na escola, serd& uma importante metodologia
pedagdgica atrativa e dinamica, pois sua utilizacdo visa sempre expandir o
conhecimento na relagdo teodrica e pratica e assim desenvolvendo a
contextualizacdo de conteudos.

A Equipe Doencas Sexualmente Transmissiveis - DST Video 4 com relacéo
as contribuicbes para a construcdo do conhecimento contextualizado a discente
Gabriele fala que a producdo do video traz contribuicdes para a construcao do
conhecimento contextualizado no ensino de ciéncias, ‘por que a gente estudou para
fazer o video, o assunto fica muito mais visivel e como para produzir o video é
preciso estudar o assunto fica mais assimilado”. JA para a discente Vanessa a
producao do video traz sim contribuicdes, “por que a gente aprende em sala de aula
o professor explicando. Ja no video a gente que ensina o que a gente aprendeu em
sala de aula, tivemos que aprender para passar para o pessoal atraves do video”.

Para os discentes a producdo do video trouxe contribuicbes para a
construgdo do conhecimento contextualizado no ensino de ciéncias, porque houve
estudo por parte dos discentes para fazer o video, ficando o assunto muito mais
visivel e facil de assimilacdo. Aprende-se em sala de aula com o docente explicando

e no video se ensina 0 que se aprendeu em sala de aula, foi preciso aprender para
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passar para o pessoal através do video. Pimenta e Ghedin (2002, p. 97) destaca que
“‘ensinar ndo € a mesma coisa que fazer aprender, ainda que, muitas vezes, para
fazer o aluno aprender, o professor tenha que ensinar”. A equipe desenvolveu uma
qualidade essencial para o crescimento intelectual deles que foi a questdo da
autonomia, 0 senso participativo e dialdégico que demostraram foi notavel e de muita
eficiéncia na organizacdo da produgéo. Freire (2010, p.18) enfatiza que “a ligacéo
mais forte do saber pensar é a gestacao da autonomia”.

Para os discentes a producdo do video digital ajudou na assimilacdo do
conteldo, a0 mesmo tempo em gue se ensinava se aprendia e essa interagdo
ajudou no entendimento do assunto estudado. Por isso a producédo do video digital

trouxe importantes contribuicdes para a expansao do conhecimento contextualizado.

5.8.5 Mobiliza¢bes na producéo do video digital

A equipe Ondas Sonoras e Eletromagnéticas - Video 1 sobre as mobilizacdes
que a producao de video proporcionou na construcado do conhecimento adquirido no
ensino de ciéncias os discentes enfatizaram algumas. A discente Ana Paula destaca
gue as mobilizagdes que ocorreram na producao do video foram “estudar o assunto,
o resto foi muito corrido, o professor deu algumas dicas sobre 0 assunto, mas no
todo foi corrido. Usamos uma corda, som, 4gua, ima, cartazes e isso tudo para usar
na explicacdo, a explicacéo foi elaborado por n6s mesmos e estudamos para fazer a
explicacéao”.

A discente Jéssica diz que “fez cartazes e estudou na escola o assunto”. A
discente Mariele destaca que a mobilizagdo aconteceu por meio do ‘interesse,
prestando mais atencao nas explicacdes do professor incentivando uns aos outros.
Reunindo a equipe para conversar sobre o que iamos fazer, sobre os materiais que
iamos utilizar”. J4 a discente Mariana destaca que “se organizou, fez pesquisas,
cada um fazia algo dentro do trabalho, selecionamos 0s objetos necessarios para a
produgéo do video”. E a discente Simone conclui destacando que as mobilizacdes
durante a producdo do video foi “pesquisa na internet para saber mais sobre o
assunto ondas sonoras, pedimos opinides e sugestdes ao professor de como fazer

melhor o video”.
Na escola, o aluno interpreta o mundo, para podé-lo transforma-lo,

mobiliza conhecimentos mediante o exercicio, o treino, sem
automatismos e transfere conhecimentos, entendida como
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—capacidade de reinvestir nas suas aquisi¢des cognitivas, no
sentido mais amplo em situacdes novas. (PERRENOUD, 1999, p. 56)

As mobilizagcdes na producdo do video digital destacado pelos discentes
foram criatividade, pesquisa, organizagdo, comprometimento, interesse e o0
planejamento, mobilizacdes importantes durante o processo de producao do video
digital da equipe 1. Produzindo o video o discente se organizou para estudar o
conteudo, criando estratégias visando a resolu¢éo do problema.

Toda essa mobilizagéo favoreceu bastante a conclusao dos trabalhos. Para
Barbier (1996,p.71) “o aluno, através de tarefas apoiadas na mobilizacdo e
transferéncia de conhecimentos, constroi o seu verdadeiro conhecimento. Uma visdo
de projeto vista como — imagem antecipadora de um processo de transformacao do
real”. Mobilizando-se a equipe produz de forma compartilhada, interagindo,
discutindo e buscando solucdes, metodologias e estratégias e isso gera um saber
significativo e construtivo.

A equipe: Biodiversidade - Video 2 sobre as mobilizacdes na producao do
video digital ocorrida ao longo do processo de construcao do video digital o discente
Jodo destaca que ‘proporcionou um bom desenvolvimento, ajudou a passar um
conhecimento nas redes sociais fazendo com que as pessoas entendessem o tema
biodiversidade, meio ambiente”, O discente Vitor enfatiza que “postou nas redes
sociais, mostrando a realidade da poluicdo do Canal de Santa Cruz e o video fez
com que expandisse esse conhecimento diante do tema biodiversidade”. Ja a
discente Monica relata que foram feitas ‘postagem e divulgagdo nas redes sociais,
tiramos fotos, explicamos em videos, fomos no parque ecoldgico da cidade, fomos
no manguezal, foi muito legal, fazer tudo isso em grupo. E com isso aprendemos
mais a matéria”. Destaca ela. O discente Rafael fala que houve mobilizacbes “nas
redes sociais e isso chamou atencdo das pessoas e houve muitos comentarios das
pessoas. Fizemos camisas e fomos aos locais de gravacgdes. O trabalho em equipe
foi uma grande mobilizacdo”. E o discente Mario destaca que foram feitas “camisas,
lemos varios textos, gravamos cenas, a interacdo em sala com o professor e colegas
também ajudou”. Para Toro e Werneck (2004, p. 13) “a mobilizacdo social ocorre
guando um grupo de pessoas, uma comunidade ou uma sociedade decide e age
com um objetivo comum, buscando, cotidianamente, resultados decididos e
desejados por todos”. As mobiliza¢cées que os discentes fizeram durante o processo

do video digital sobre o conteldo biodiversidade foram varias, como trabalho
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cooperativo, organizagdo, planejamento, divulgacdo e debate na internet
especificamente nas redes sociais, além de confeccdo de camisas visando
padronizar a equipe durante o processo de filmagem.

A equipe Reproducédo dos Seres Vivos — Video 3 sobre as mobilizacdes na
producdo do video digital o discente Caio relata que “foi muito desorganizado
produzir o video. Mas no final deu pra fazer”. Ja o discente Bruno destaca que
‘pesquisou e leu muito”. O discente Paulo diz que “esfudou pra saber o assunto
depois a gente escreveu o0 que precisava no caderno e fez com que aprendesse
mais, pois eu ndo sabia nenhuma curiosidade desses animais. E agora sei por que
foi no video que aprendi a ciéncia da reprodugdo dos seres vivos”. O discente
Roberto fala que “ndo houve mobilizagdo, era tudo em cima da hora, pois as
brincadeiras atrapalharam um pouco e isso atrapalhou na producédo do video”. O
discente Cesar destaca que “ndo teve muitas mobilizacdes, porque 0 grupo nao se
organizou melhor e acabamos gravando apenas na escola”. E o discente Sérgio
declara que “pesquisamos na internet, estudamos e memorizamos o que cada um

iria falar e fazer e depois fizemos o video”.

As vezes o fascinio pela apresentacdo visual, pelo som, pela
tecnologia, deixa em segundo plano o fator pedagdgico, ético,
psicognitivo, didatico. Assim para descobrir a percepgdo e 0s
conhecimentos que educadores, atuantes na realidade educacional,
possuem sobre o tema tratado nessa pesquisa foram elaboradas
questdes a fim de coletar essas informagdes. (LIBANEO, 1998, p. 73)

Para os discentes houve poucas mobilizagdes durante a producdo do video
digital, pois teve muita desorganiza¢do. Porém deu pra finaliza-lo. As mobilizacdes
gue ocorreram foram pesquisa e leitura, os mesmos estudaram e memorizaram e
depois comecaram as gravacoes.

Diante de tal andlise Neves (2005, p.126) enfatiza que “as tecnologias,
guando bem utilizadas, preparam educadores e educandos para nado se deixar
manipular pelos meios [...] mas € preciso atencdo para que os estudantes ndo se
distraiam com o manuseio e a parte ludica da tecnologia e deixem de usa-la para
aprender, criar e ouvir mais”.

A equipe Doencas sexualmente transmissiveis - DST Video 4 sobre as

mobilizacbes durante o processo de producdo do video digital a discente Gabriele
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destaca que “se reunia e estudamos o assunto e ensaiamos varias vezes, pegamos
algumas dicas como o professor e estudamos também pela internet”. Para a
discente Vanessa as mobilizacbes se deram através de “pesquisa na internet,
explicacéo do professor em algumas partes, algumas cenas gravamos em casa e na

escola, usamos o figurino para dramatizar uma explicagdo de uma médica”.

E preciso entrar no processo educativo como sujeito ativo, implicado

com consciéncia critica, pois a educagdo emancipatéria né&o

prescinde do saber critico e criativo, porque este saber ndo nasce do

mero ensino, ou da mera aprendizagem, mas se constréi no

aprender a aprender e no aprender a pensar. (DEMO, 1997a., p. 28)

A equipe 4 se mobilizou bastante durante a producdo, souberam planejar
muito bem as estratégias utilizadas tanto na parte de pesquisa e estudo do
conteldo, na producdo artistica do video, na dramatizacdo e organizacdo de
figurino. Com isso a equipe conseguiu produzir um video superinteressante e
organizado, ndo somente abordando um tema polémico, como também trazendo

uma grande contribuicéo social para conscientizacdo das pessoas e da sociedade.
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5.8.6 Dificuldades encontradas na elaboracéo do video digital

A equipe Ondas Sonoras e Eletromagnéticas - Video 1 apesar dos discentes
apresentarem que a experiéncia foi boa eles mostraram algumas dificuldades na
elaboragdo do video digital. Dentro da equipe alguns discentes tiveram dificuldade
outros ndo. A discente Ana Paula enfatiza “que a posicdo da cédmera, o vento e o
barulho atrapalharam um pouco alguns erros que ocorreram no video, a mesma
deixa claro que ja sabia do assunto, pois o professor ja tinha dado na aula e isso
facilitou a producdo.” Ja para a discente Jéssica a dificuldade encontrada “foi na
parte da edicdo do video, as fotos e a musica, os efeitos, a mesma teve pouca
dificuldade, o smartphone travou algumas vezes, e isso atrapalhou, e com isso
usando outro computador para ajudar na edi¢do feita no smartphone”. A discente
Mariele destaca que somente teve dificuldade “na parte da explicacdo na hora de se
expressar que complicou mais”. Ja as discentes Mariana e Simone deixaram claro
que “ndo tiveram dificuldades na produgao do video”. Para Moran (2007, p.47) “ha
atividades que facilitam a organizac&o e outras a superagao”. Sobre a utilizagdo de

video na escola, apresenta dois focos:

Quando o video provoca, sacode, causa inquietagdo e serve como
abertura para um tema, € um estimulo em nossa inércia [...]; 2.
Quando o video serve para confirmar uma teoria, uma sintese, um
olhar especifico com o qual ja estamos trabalhando, é ele que ilustra,
amplia, exemplifica. (MORAN, 2007, p. 47)

Nesse sentido trazido pelos discentes referente as dificuldades encontradas
na construcdo do video, Moran (2007) deixa bem claro a superac¢do diante da
problematica. Todas essas dificuldades relatadas pelos discentes fazem partem dos
processos de aprendizagem, servindo como experiéncias, amadurecimento perante
um objeto de estudo, e isso é fundamental para qualquer sujeito na formacéo de
conceitos. Por isso nessa etapa do video digital, vivenciar e superar toda essa
problematica, seja na organizacéo inicial ou final do video faz parte e ndo pode ser
vista somente como algo negativo, mas também como positivo tendo em vista que
0S mesmos conseguiram superar de forma critica todas essas dificuldades

existentes.
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Segundo Santos (2002, p. 49)

O aprendizado de um novo referencial exige mudancas de valores,
concepcOes, ideais e atitudes. As mudangcas que se fazem
necessarias ndo dizem respeito apenas a metodologias
diversificadas, ou ao uso de novos equipamentos, mas,
especificamente, a novas atitudes diante do conhecimento e da
aprendizagem em um permanente devir, capaz de orientar a préatica
e estabelecer novos valores de acordo com as exigéncias de uma
época universalizada e sujeita a alteracdes.

Toda producéo cinematografica seja ela amadora ou ndo apresenta grandes
dificuldades seja na parte de logistica, organizacdo de pessoal e de materiais, seja
na elaboracdo de roteiro, edicdo ou gravagao. Tudo isso faz parte desse universo
audiovisual. Pois € preciso usar de varias situacdes dentro de uma mesma
producao, tais como dramatizacao, leitura, direcdo, uso de ferramentas tecnolégicas,
edicdo e filmagem. Diante de tudo isso, pode acontecer algumas falhas e
dificuldades, porém com organizacdo e planejamento € possivel superar essas
dificuldades.

No caso da equipe 1 eles enfatizam que o vento e o barulho atrapalharam
muito, acontecendo alguns imprevistos no local de flmagem pegando a equipe de
surpresa, mesmo tendo tudo organizado esse fator atrapalhou. E fundamental numa
producdo de video a escolha do cenario de filmagem, porque o som da producéo
precisa fluir bem para que os telespectadores possam ouvir a voz de forma nitida,
sem barulho ou interferéncias. O som de uma producdo € um elemento fundamental,
dele discorre todo o andamento e dinamismo do video.

Outro fator que os discentes tiveram dificuldade foi na parte do uso de
tecnologias especificamente na edicdo do video, tendo em vista que as vezes as
tecnologias digitais (smartphone) apresentam algumas falhas, podendo influenciar e
muito no trabalho. Nesse caso é preciso ter sempre um plano B, e para isso
precisa-se de um planejamento no comeco dos trabalhos para evitar alguns
problemas. Porém a equipe soube utilizar muito bem o plano B usando de outras
estratégias na edicao do video.

Outro fator que dificultou na producéo foi a leitura, saber se expressar em

publico é fundamental num processo cinematografico e para isso sair sem



140

dificuldades é preciso ensaios, 0 estimulo & leitura é essencial nesse processo de
dramatizacéo, apresentacéo e leitura.

A Equipe Biodiversidade - Video 2 sobre as dificuldades encontradas na
producéo do video digital o discente Caio destaca que “foi o vento que atrapalhou o
barulho de algumas pessoas, produzir o roteiro e editar também foi dificil”. O
discente Bruno fala que néo teve “nenhuma dificuldade”. O discente Paulo diz que
‘o vento atrapalhou um pouco, a parte de editar foi facil”. O discente Roberto
enfatiza que dificuldade foi “a timidez na hora de apresentar”. O discente Cesar
destaca que “teve dificuldade na parte da gravacdo, porque teve um pouco de
organizacdo na elaboracdo do video, mas teve alguns alunos que nao estavam
interessados em produzir o video e isso atrapalhou a produg¢do”. E o discente Sérgio
fala que “ndo teve muita dificuldade. Porque foi um pouco facil fazer o video”.

Os discentes da equipe 3 afirmaram que tiveram algumas dificuldades que
atrapalharam o processo de gravacdo do video, como fatores ambientais como o
vento até a questdes emocionais, como a timidez na hora da fala e leitura. As
dificuldades em qualquer processo social ou pedagogico devem ser encaradas como
um fator de amadurecimento e crescimento. Seguindo esse pensamento Libaneo
(2003, p. 07) destaca que “a escola com que sonhamos é aquela que assegura a
todos a formacdo cultural e cientifica para a vida pessoal, profissional e cidada...
Critica e “construtiva com a cultura em suas varias manifestacées”. A escola precisa
mostrar aos discentes que a vida em sociedade é repleta de obstaculos, mostrando
a eles que os conhecimentos cientificos adquiridos na escola devem ser colocados e
vivenciados de maneira critica e reflexiva perante o meio social.

A equipe Doencas Sexualmente Transmissiveis - DST Video 4 sobre as
dificuldades encontradas a discente Gabriele afirma que “a dificuldade foi apenas no
audio e na dramatizagao”. E a discente Vanessa relata que ‘tive dificuldade na parte
da dramatizacdo, pois fizemos duas personagens ao mesmo tempo, porque pra
fazer duas cenas era preciso duas cameras e assim acabamos usando somente

uma camera”.

5.8.7 Aspectos positivos e negativos da producgéo do video digital

A equipe Ondas Sonoras e Eletromagnéticas - Video 1 na elaboragdo do
video digital j& apresentamos algumas dificuldades apresentados pelos discentes,
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agora vamos apresentar e discutir alguns aspectos negativos e positivos presentes
durante o processo de construcdo da producdo audiovisual. Na andlise do video
digital a discente Ana Paula destaca que “ndo gostou do fato de alguns integrantes
nao terem aparecido, no video” segundo ela ‘“faltou criatividade, poderia ter sido
melhor com todos participando do video poderia ser mais interessante”. Ja a
discente Jéssica destaca mais uma vez que “ndo gostou da parte do barulho onde
foi realizada a gravacgéo, isso atrapalhou, ela relata que gostou da parte final
mostrando a musica e a apresentacdo da explicacado’.

A discente Mariele analisando sua participacdo no video fala “que gostou,
pois fez com que se interessasse mais” ndo gostando segundo ela de algumas
pessoas da equipe nao terem participado aparecido no video. Ja a discente Mariana
‘ndo gostou porque o tema foi dificil em falar, porém gostou de participagdo de todo
mundo”. A discente Simone conclui sobre a analise do video destacando que “néo
gostou porque em alguns momentos tiveram algumas brincadeiras entre as
integrantes da equipe, e o ponto positivo foi mostrar as explicagbes e a edicdo do
video também ficou bom”, segundo ela.

Com relagéo aos aspectos negativos e positivos 0os discentes caracterizaram
as dificuldades encontradas como 0s pontos negativos mais uma vez. O barulho no
local de gravagéo, a falta de interagdo de alguns discentes, as brincadeiras em
determinados momentos a falta de maior exploracdo do conteldo, o grau de
dificuldade do assunto tudo isso foram alguns aspectos negativos apresentados.

Mesmo com 0s pontos negativos também teve muitos pontos positivos,
segundos os discentes a finalizacdo do video com toda teméatica apresentada foi
algo muito elogiado pelos discentes, a motivacao, o interesse, o produto final através
da edicdo do video finalizando com a producao concluida foi algo muito valorizado
pelos discentes e definido como positivo. Isso mostra que mesmo diante de algumas
dificuldades presentes, a equipe 1 soube superar esses obstaculos apresentando
muitos aspectos positivos no trabalho com a producéo de video digital.

A metodologia de exploragdo do video digital no contexto escolar é antiga,
porém a sua utilizacdo de maneira inadequada € que estraga todas as
potencialidades existentes na sua dimensdo. Esse mau uso muito vezes desperta
nos discentes um distanciamento e com isso o0s resultados ndo aparecem e
consequentemente toda abordagem pedagdgica que o trabalho com video carrega

também. Por outro lado se bem utilizado e planejado, € possivel aproveitar muitas
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coisas interessantes através dele principalmente na parte emocional do discente

como a curiosidade, interesse, motivacao e inventividade.

A exploracdo do video pelas escolas como ferramenta motivacional
ndo € nova, no entanto, existe um mau uso desta producdo
imagética, na qual muitas vezes é esquecida sua dimenséo estética.
Ocorre certo reducionismo nesta rica linguagem, hoje extremamente
enriquecida pelas fungdes multimidia. (SOUZA, CARVALHO e
MOITA, 2011, p. 29)

A motivacao e o interesse pelas aulas no ensino de ciéncias chamou muito a
atencdo, fazendo com que os mesmos saissem da zona de conforto das aulas
expositivas, baseada sempre na transmissdo de conteudos, deixando os mesmos

desestimulados e condicionados a uma determinada e Unica forma de aula.

Assim, entende-se que a sala de aula ndo é o Unico lugar onde
ocorre a aprendizagem e que a comunicacdo pode proporcionar,
através de variados meios, a formacgédo de diferentes ambientes de
aprendizagem e uma maior participacdo dos alunos nas relagfes de
ensino. (SOUZA, CARVALHO e MOITA, 2011, p. 26)

Promover um protagonismo estudantil foi fundamental, os discentes tornaram
- se produtores de conhecimentos, despertando a criticidade e autonomia, senso
organizacional, planejamento, trabalho coletivo e motivacional, resolucdo de
problemas, pensamento critico e comunicacdo. Todas essas habilidades
favoreceram o crescimento motivacional, pedagdgico e intelectual dos mesmos,
fatores de extrema importancia na formagéo de quaisquer discentes.

A equipe Biodiversidade - Video 2 na andlise do video digital sobre os
aspectos negativos e positivos o discente Jodo destaca que ‘o ponto positivo foi
mostrar o parque ecoldgico, a realidade e mostrar o Canal de Santa Cruz. Ponto
negativo ndo tem nenhum”. Ja o discente Vitor fala que “gostou muito do video, pois
mostrou a realidade da nossa cidade, do mangue, da maré, do parque ecoldgico,
achei mais interessante na parte da maré em mostrar o esgoto e polui¢do da mare”.

A discente Monica relata que “gostou porque ficou bom a imagem, video e 0s
efeitos”. O discente Rafael destaca que “gostou de tudo. Gostei de ir aos lugares
gue agente gravou, a unidao do grupo, pois o trabalho em equipe precisa dessa
unido. Gostei no video em ver os pontos que estdo preservados. A poluicdo me
chamou muito atengdo” declara ele. E o discente Mario finaliza dizendo que “positivo

€ que trabalhamos juntos, editamos juntos, o ponto negativo é que demoramos
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muito para iniciar o video, porque teve aluno que faltou, demoramos em fazer o
roteiro tambem”.

A equipe destacaram alguns pontos negativos e positivos que aconteceram
durante a producdo do video, para os discentes fatores interpessoal de
relacionamento até fatores técnicos foram abordados. Mostrar uma realidade
presente no cotidiano da cidade principalmente um problema ambiental existente, foi
definido e muito valorizado por eles como fator positivo. O trabalho em equipe, a
edicao do video e a organizacéo da equipe foi algo bastante valorizado.

A equipe Reproducgdo dos Seres Vivos — Video 3 sobre a andlise do Video
digital, aspectos negativos e positivos o discente Caio diz que “nhdo gostou da
bagunca da equipe e 0 que gostou foi da apresentacao falando dos animais”. O
discente Bruno fala que positivo foram as ‘“informagées sobre os animais”. O
discente Paulo relata que “negativo que o video ficou ruim, porque o som saiu baixo,
isso atrapalhou um pouco, porém a edi¢cdo, os efeitos ficaram legais”. Ja o discente
Roberto destaca que “o video poderia ser melhor, fizemos o video na propria
escola”. J4 o discente Cesar diz que “ndo gostei na hora de ler e apresentar, fiquei
nervoso”. O discente Sérgio conclui dizendo que “gostou de apresentar porque sé
nao estava ensinando como também tava aprendendo e as pessoas que iam ver 0
nosso trabalho”.

A equipe Doencas Sexualmente Transmissiveis - DST Video 4, referente a
analise do Video digital dos aspectos negativos e positivos a discente Gabriele diz
qgue “gostou porque a histéria ficou bem real, e 0 negativo foi na parte da explicacao,
poderia ter falado mais coisas sobre o tema”. JA a discente Vanessa fala que
‘gostou da parte da explicagdo da médica sobre a doenga, ndo gostei da cena da
balada porque foi complicado em organizar outros participantes no video, depois deu

pra gravar a cena numa boa’.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Neste estudo, apresentamos como discusséo a contribuicdo da producédo de
videos digitais na construcdo do conhecimento contextualizado no ensino de
ciéncias. Resumida na problematica de que a producao do video digital pode trazer
algumas contribuicbes para os discentes na constru¢cdo do conhecimento pratico,
estimulando varias competéncias e habilidades promovendo alguns saberes
mediante o processo de producdo do video, como auto representacdes pelos
préprios sujeitos que participaram da experiéncia no esforco para resolver um
determinado problema, tornando assim discentes realizadores e produtores de
conhecimento por meio da producao do video digital.

Essa pesquisa utilizou os procedimentos de pesquisa qualitativa do tipo
intervencao e participante, fundamentando-se em trés procedimentos de coletas de
dados, questionario, observacao participante e entrevista. A pesquisa contou com a
participagéo de 19 sujeitos, sendo 18 discentes e 1 docente.

Ao discutirmos sobre a producdo de videos nos embasamos em autores
como Mattar (2009), Moran (2005), Pizarro (2010), Lemos (2007), Gomes (2015),
Silva (1998), Serafim (2011), Ricardo (2010), Kenski (2004) que nos auxiliou a
entender o uso da producdo de videos digitais em educacdo, o ensino de ciéncias
no ensino fundamental anos finais, a cultura digital na sociedade contemporanea, os
indicadores no Brasil do letramento cientifico na educacéo, a ciéncia e leitura de
mundo no contexto escolar e extraescolar, a utilizagdo das tecnologias digitais,
producdo de video digital integrado ao contexto escolar, problematizacdo e
contextualizacdo de conteudo escolar.

Diante dessas discussfes definimos essa pesquisa partindo do seguinte
questionamento: Que contribuicdes podem trazer a producédo de videos digitais por
discentes de uma escola municipal para a construcdo do conhecimento
contextualizado no ensino de ciéncias?

Essa inquietacdo foi uma das propulsoras para o desenvolvimento dessa
pergunta, tentando no conjunto de procedimentos adotado no estudo a responder.
Trazer para o0 contexto escolar uma educacdo contextualizadora estimulando os
discentes por meio da producéo audiovisual com o uso das tecnologias digitais &

algo inovador e de grande contribuicéo social.
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Em busca de contemplar o objetivo geral, analisar como a produc¢éo de videos
digitais por discentes de uma escola municipal traz contribuicdes para a construcéo
do conhecimento contextualizado no ensino de ciéncias, fizemos uma intervencéo e
participacdo com a producéo de videos. Realizando um trabalho de pré- producéao,
pés-producdo e producdo, por meio de oficinas ensinando a teoria e a pratica da
confeccao de videos, acompanhamentos das equipes por meio de observagdes seja
presencial e a distdncia com o uso da utilizacdo das redes sociais e aplicativo de
comunicacdo. Com o objetivo de estreitar a comunicacdo com os discentes e na
etapa final com a producdo dos videos, através de orientacdes técnicas,
pedagdgicas, problematizadora e contextualizadora.

Os resultados mostraram que os discentes alcancaram a construcdo dos
conhecimentos contextualizados no ensino de ciéncias através da producdo do
video digital, promoveram articulagbes através dos conhecimentos revelados na
producdo do video digital, tais como, trabalho colaborativo, senso organizacional,
planejamento, estratégias de estudo através de pesquisas e leitura, e realizaram
mobilizacdes visando a construcdo dos conhecimentos adquiridos no ensino de
ciéncias através de habilidades como a criatividade, organizacdo, comprometimento,
planejamento, trabalho cooperativo, divulgacédo e debate na internet especificamente
nas redes socialis.

Com isso a pesquisa traz uma grande contribuicdo para a producéo de video
e toda sua metodologia técnica e pedagdgica no contexto educacional, como
ferramenta auxiliar na construgcdo do conhecimento contextualizado no ensino de
ciéncias para a maioria dos discentes. Um resultado que reforga a discussao sobre o
uso e producao da linguagem cinematografica como instrumento educacional.

Partimos da hipétese de que a producao do video digital no contexto escolar €
uma importante ferramenta pedagdgica a ser utilizada em sala de aula, estimulando
a construcado de conhecimento contextualizado e interdisciplinar, contribuindo para
uma formacdo escolar mais autbnoma. Favorecendo assim a construcdo do
conhecimento dos discentes, sendo uma ferramenta pedagdgica, motivadora e
dindmica, viabilizando uma pratica mais atrativa e gerando conceitos
contextualizados. Isso porque desencadeia um processo de ensino e de
aprendizagem capaz de desenvolver uma interacdo dialdgica e dialética entre
diversos contextos e varios campos de conhecimentos e saberes. O processo de

producdo de videos digitais € uma importante metodologia de acesso dos sujeitos,
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criando assim por meio das tecnologias digitais um carater autoral, esta hip6tese
também nos permitiu ir mais além delineando caracteristicas da vida cotidiana dos
discentes, dentro e fora da escola, as relacbes com as tecnologias digitais e a
producado de videos digitais analisados e descobertas por meio dos questionarios, e
entrevistas realizadas.

Grande parte dos discentes demostram uma intimidade muito grande na
utilizacdo dos mais diversos equipamentos eletrénicos e dispositivos digitais. Saber
aproveitar essas habilidades discentes em sala de aula como aliadas do docente é
de extrema importancia para promocao de atividades significativas, ousadas e
diferenciadas no processo de constru¢éo de conhecimento.

De acordo com o perfil dos sujeitos da pesquisa, os discentes em grande
maioria nunca produziram um video digital fora do ambiente escolar, nem tdo pouco
solicitado pelo docente de forma pedagdgica abordando algum contetdo
trabalhando em sala. Utilizando como tecnologia digital no ambiente escolar o
smartphone, seja para realizar pesquisas, ouvir muasicas, tirar fotos, ver videos e ter
acesso a internet e as redes sociais. O smartphone teve uma grande presenca entre
0S sujeitos em diversos contextos e situacdes em sala de aula. Sobre a construcao
de saberes por meio das tecnologias digitais para os sujeitos, 0 uso das tecnologias
ajuda na construgdo de saberes e aprendizagem e como isso melhora o
entendimento diante de algumas situagoes.

Foi observada poucas dificuldades nos discentes no uso das tecnologias
digitais para producdo dos videos, uma vez que os discentes sdo totalmente
tecnologicos, sendo os mesmos produtores e colaboradores virtuais nas redes
sociais, conhecendo todo universo da cultura digital. Os discentes vivem num
universo totalmente digital, comunicam se em rede com outras pessoas, assistem a
videos e escutam musicas em seus smartphones, fazem rupturas pedagogicas em
sala de aula tirando foto dos quadros brancos das aulas e compartilham com outros
discentes.

Os discentes de certa maneira ja promoveram uma ruptura para uma
inovacdo metodoldgica no ensino. O que se precisa agora é trazer para dentro da
sala de aula esse novo método de ensino, e para iSso € necessario planejar e inserir
estas inovagfes pedagodgicas nos curriculos, metodologias e formagéo docente.

Na analise da contribuicdo dos videos digitais na construcdo do conhecimento

contextualizado no ensino de ciéncias apos a conclusédo dos videos pelas equipes,
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foi percebido que todo processo de producédo do video desde a pré-producao até a
producéo, foi uma experiéncia significativa de grandes contribuicdes na construcao
do conhecimento, no esfor¢co para problematizar o conteddo estudado em sala, os
discentes realizadores construiram um dialogo dentro e fora do ambiente escolar
com a teoria estudada. Para o docente da disciplina, acompanhar as equipes
possibilitou uma nova forma de ensino, muito mais contextualizado e de aplicagao
direta dos conteudos.

De um modo geral a pesquisa constatou que os discentes adquiriram uma
maior confianga e entendimento diante do contetdo estudado, alguns com mais
énfase do que outros. A producdo do video digital serviu para comprovar e
promover um olhar mais critico e diferenciado em sala de aula, nesse sentido os
videos digitais que os discentes desenvolveram buscou ndo apenas analisar as
questdes técnica cientifica e contextualizadora da producdo do video, mas a forma
como o contetido escolar pode ser relacionado com situacdes praticas cotidianas e
com isso contribuir para uma construcdo e contextualizacdo dos saberes estudados.

Mesmo sendo uma producdo audiovisual amadora sem estruturas
tecnologicas, os discentes foram sujeitos ativos e participativos no processo de
investigagdo por meio da producgdo audiovisual, documentando, divulgando ciéncia,
sendo um trabalho oportuno, inovador e coerente, sobretudo, na busca por
alternativas para a integracao entre teoria e pratica no contexto escolar, promovendo
a construcao cognitiva durante esse processo criativo. Nesse sentido, a escola deve
favorecer préaticas de letramento digital que possibilite a apropriagdo social das
tecnologias digitais com o proposito de “fortalecer a democracia contemporanea”.
(LEMOS, 2007, p. 11).

Espero com esses resultados, colaborar viabilizando as discussbes sobre a
contribuicdo do video digital e o uso das tecnologias digitais no processo de
construcdo cognitiva, a importancia da producdo do video no contexto escolar e o
seu poder pedagdgico diante dos discentes. A producao proporcionou aos discentes
um olhar mais critico perante o contetdo estudado, uma maior motivacdo na
construgéo do conhecimento contextualizado no ensino de ciéncias por discentes do
ensino fundamental anos finais em uma escola municipal, com a finalidade de levar
o interesse pelas aulas, um senso organizacional e de planejamento do conteudo
estudado e também em sala de aula, estimulando o senso colaborativo, autbnomo e

um protagonismo estudantil, objetivando uma acdo educativa que potencialize a
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construcdo do conhecimento contextualizado. A producdo cultural dos videos, a
troca de informacdes e principalmente uma participagao significativa dos sujeitos nas
dindmicas sociais e contemporaneas que essa experiéncia proporcionou.

Assim, pode-se perceber nos resultados alcancados que as producdes dos
videos digitais desenvolvidas pelos discentes contribuiram para a construcdo do
conhecimento contextualizado, introduzindo 0s mesmos numa educagao
contextualizadora, um senso critico de leitura de mundo e toda essa vivéncia
cientifica e tecnologica dentro da escola para aplicacdo em situacdes tanto pessoais
e/ou profissionais.

Nessa perspectiva 0 processo avaliativo utilizado pelo docente com a
metodologia de producado de videos digitais, deve ser elaborada e associada com a
avaliacdo da aprendizagem da disciplina. O docente precisa avaliar de uma forma
coerente e critica, integrando os trabalhos realizados e todo processo, caminho
percorrido pelos discentes com a producao dos videos digitais como uma construcéao
de saberes, e por isso precisam ser valorizados dentro do processo formativo.
Hoffman (1991, p.53) enfatiza que “conceber e nomear o fazer testes, o dar notas,
por avaliacdo € uma atitude simplista e ingénua, significa reduzir o processo
avaliativo. Para o trabalho com a producdo de videos digitais ter um caréater
formativo e critico em sala de aula, como forma de contextualizar os conteudos
estudados na grande curricular na disciplina de ciéncias, o docente deve integrar o
processo metodoldgico usado pelos discentes na avaliagdo da aprendizagem,
ganhando o trabalho credibilidade e notoriedade, nao ficando apenas numa
experiéncia pedagdgica em sala como pesquisas e trabalhos extraclasses. Toda
mediacao e construcao discente devem ser avaliadas, avaliar o grupo, mais também
0 processo de construcdo que cada discente vivenciou. Para Perrenoud (1999, p.51)
“nao podera haver orientacido escolar sem avaliacao”.

Neste contexto, entendemos que a producdo de videos digitais traz
contribuicdes significativas possibilitando aos discentes observar, produzir,
pesquisar, trabalhar em equipe, poder de sintese e aprender, fatores fundamentais
no processo de uma construcdo formativa e critica, a acao, o saber fazer, integrado
a construcdo de conhecimento em sala de aula é essencial em uma avaliacdo da
aprendizagem.

A partir da andlise fica evidenciada que a producdo de videos digitais

promoveu nos discentes uma construcdo cognitiva mais significativa e real,
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despertando neles um maior dinamismo na busca de informacdes de forma critica e
criativa na elaboracdo do video. Os discentes construiram uma nova forma de
entender o contedudo estudado em sala, novos aprendizados e novas formas de
compreensao atraves dessa metodologia de producao audiovisual.

Defendemos a producédo e uso do video digital como metodologia de ensino
em educacdo, especificamente interligado com as disciplinas escolares, uma
estratégia significativa a ser desenvolvida em sala de aula com os discentes. A
producdo de video digital deve ser incorporada no curriculo escolar como um
recurso e acao pedagogica, auxiliando o docente a criar estratégias didaticas para
construcéo do conhecimento em sala de aula, através de uma abordagem pratica

perante o conteudo curricular estudado.
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APENDICES

Apéndice | —Questionario de participacdo na oficina Cultura Cientifica e as

tecnologias- Discentes

28/02/2016

Questionario de participagao na oficina

Questionario de participagdo na oficina Cultura Cientifica e as tecnologias

Cultura Cientifica e as tecnologias

Ola pessoal,

Que tal trocarmos algumas informagdes ? Esse questionario tem o objetivo de levantar

dados para a pesquisa intitulada:A produgdo do conhecimento cientifico no ensino de
ciéncias pelos discentes de uma escola estadual através do video digital.

Sua participagao sera muito importante.
Agradecemos a sua colaboragao !
Sebastidao da Silva Vieira - UFPE

*Qbrigatério

Nome: *

Idade: *

Sexo: *
(& Masculino
(& Feminino

Que recursos tecnolégicos vocé possui ? *
Pode marcar mais de uma opgao

(O Computador

(O Celular

(& Smartphone

(O Camera digital

https://docs.google.com fforms/d/1KqfSuC CKYGom VOvgRN 3jDkJzah5GEIRVcgwl_SOVm-0hiewform

14
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28/02/2016

Questionario de participag@o na oficina Cultura Cientifica e as tecnologias
(O Camera filmadora
() Tablet
() Notebook
(O Netbook
() Video game
& MP3/MP4
() Nenhuma das opc¢oes
(O Outro

Vocé tem acesso a internet ? De qual local costuma acessar ? *
Pode marcar mais de uma opgao
{ Casa

() Escola

(& Lan House

() Opcao4

(O Casade amigos

() Casade parentes

(O Curso de Informatica

() Smartphone

( Outro

Seu celular / Smartphone possui quais fungdes tecnoldgicas ? *
Pode marcar mais de uma opg¢édo
(O Acesso ainternet

() Bluetooth

(o Camera de foto e video

() Cartdo de memdria

O GPS

(> Gravador de Voz

(& Radio FM

() TVintegrada

{2 Jogos

O Wifi

Vocé acessa a internet pelo seu celular/Smartphone? *
¢ Nunca

(& Atodo o momento

(> S6 quando tenho crédito

(O Gostaria, mas meu celular ndo tem acesso a internet

{3 Umavez aodia

() A cada hora

(& Através do uso do Wi fida escola ou de alguém

https://docs.google.com fforms/d/1KgfSuC CKYGom vOvqRN 3jDkJzah5GEIRV cgwl_SOVm-0iiewform

24
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28/02/2016 Questionario de participagdo na oficina Cultura Cientifica e as tecnologias

Vocé ja produziu algum tipo de video digital através do uso de alguma tecnologia digital
fora do ambiente escolar ? Se sim Qual ? *

Voceé ja produziu algum tipo de video digital através do uso de alguma tecnologia digital no
ambiente escolar solicitado pelo professor de forma pedagdgica abordando algum
contetido trabalhado em sala de aula ? Se sim Qual ? *

Quais tecnologias digitais vocé utiliza na escola ? Como e para qué ? Explique: *
Na sala de aula, no recreio, no intervalo.

0 que vocé acha de se produzir video digital em sala de aula ? *

0 professor da disciplina de ciéncias utiliza ou faz uso de alguma tecnologia digital de
forma pedagdgica em sala de aula ? Se sim. Quais ? *

https://docs.google.com fforms/d/1Kgf SuC CKYGom vOvgRN 3jDkJzah5GEIRVcgwl_SOVm-0iewform 34
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28/02/2016 Questiondrio de participagdo na oficina Cultura Cientifica e as tecnologias
Vocé acha interessante em produzir video digital na disciplina de Ciéncias *

Vocé acha que as tecnologias digitais ajudam na aprendizagem? De que forma ajuda? *

=3

Nunca envie senhas pelo Formulérios Google.

Powered by Este conteudo nao foi criado nem aprovado pelo Google.

Denunciar abuso - Termos de Servico - Termos Adicionais

https://docs.google.com fforms/d/1KgfSuC CKYGom vOvgRN 3jDkJzah5GEIRV cgwl_90Vm-0hiewform 414



Apéndice Il — Roteiro de entrevista semiestruturada — Discentes

10.

11.

12.

13.

14.

Seu nome

Sua idade

O que vocé gosta de fazer nas horas livres?

O que vocé acha de se produzir video digital em cima dos conteudos
trabalhados na disciplina de ciéncias?

Vocé gostou de participar da oficina? Por qué?

Sentiu dificuldade em alguma parte da oficina? Qual? Por qué?
Antes da oficina vocé ja havia produzido videos digitais? Qual (is)?
Vocé gosta de produzir videos digitais? Por qué ?

Qual o tema do video digital produzido pela sua equipe? Qual o género
escolhido? Como foi o trabalho em equipe? Quais estratégias e

metodologias utilizaram na producao do videos?

Qual foi a temética do video digital produzido? Quais contextualizacdes
utilizaram para transmitir o tema abordado?

Onde e quando foram feitas as gravacbes?

166

Como foi produzir um video digital em grupo? Todos participaram? Como foi
feita divisdo dos papéis? Quem fez o qué? Qual foi sua participacdo? Houve

trabalho em equipe?
Quais tecnologias foram utilizadas na producao do video digital?

Quais as dificuldades encontradas na elaboragéo do video digital?
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15. Qual a analise que vocé faz da producéo do video digital? Qual (is) aspectos
positivos e negativos, ou seja, 0 que VOCcés gostaram e 0 que ndo gostaram
ogue precisa melhorar ?

16. O uso do video digital em sala de aulatrouxe contribuicdes para a expansao
do conhecimento contextualizado no ensino de ciéncias.?

17. Quais foram as mobilizac6es que a producéo do video digital proporcionou a
VOCés na expansédo do conhecimento adquirido no ensino de ciéncias?

Apéndice lll- Roteiro de entrevista semiestruturada — Docente da disciplina de
ciéncias

1. O que vocé acha de se produzir video digital em cima dos conteudos
trabalhados na disciplina de ciéncias?

2. Vocé acha que o uso do video digital em sala de aula contribui para a
construcdo do conhecimento contextualizado na disciplina de ciéncias?

3. Quais foram as caracteristicas do conhecimento contextualizado vocé

percebeu nos videos digitais produzidos pelos discentes ?
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Apéndice IV — Questionario - Docente

01/03/2016 Questionario- Docente

Questionario - Docente

Ola Professor

Que tal trocarmos algumas informacgdes ? Esse questionario tem o objetivo de levantar
dados para a pesquisa intitulada:A producao do conhecimento cientifico no ensino de
ciéncias pelos discentes de uma escola estadual através do video digital.

Sua participacao sera muito importante.
Agradecemos a sua colaboracao !

Sebastiao da Silva Vieira - UFPE

*Qbrigatoério

Seu nome *

Sua resposta

Idade *

Sua resposta

Quanto tempo esta atuando na docéncia na rede estadual? *

Sua resposta

Quais Fatores que impactam no cotidiano escolar? *
Pode marcar mais de uma opc¢ao

O Faltade acompanhamento psicoldgico para os alunos que precisam
O Indisciplina dos alunos
O Defasagem de aprendizado de alunos

n O Baixa remuneracgdo do professor

~
https://docs.google.com fforms/d/10dVWvJzm 1mzjesad7irKPF4QEm SrhBO6YjZVWT NgKuU 8/iviewform 1/6



169

01/03/2016 Questionario- Docente

Sobrecarga com tarefas que deveriam ser assumidas pelos pais

Numero excessivo de alunos por turma
Jornada excessiva de trabalho do professor

Precariedade da infraestrutura das escolas

O O O O C

Grade curricular ndo alinhada aos interesses e a realidade dos
estudantes

Auséncia de contelidos mais praticos na formacao inicial do professor
Insuficiéncia e inadequagao dos materiais didaticos

Contetido excessivo da disciplina que leciono

O O O O

QOutro:

O ensino de ciéncias na Escola que leciona contribui para o
letramento cientifico dos discentes? *

Sua resposta

Qual a principal dificuldade encontrada em se trabalhar o
ensino de ciéncias no ambito escolar? *

Sua resposta

Vocé acha que os discentes sao letrados cientificamente?
Por qué ? *

Qual a importancia do ensino de ciéncias para a formagao
do discente? *

Sua resposta

https://docs.google.com fforms/d/10dWvJzm 1mzjesad7ir KPF4QEm 9r hBO6YjZVWT NgKuU 8viewform 2/6



01/03/2016

Questionario- Docente

Quais tecnologias digitais vocé utiliza em sua aula? *

Vocé utiliza ou ja utilizou algum video digital sobre algum
conteudo cientifico em sala de aula ? Se sim. Qual ? *

Vocé ja fez algum trabalho com a produgao de video digital
na sua disciplina com os discentes ? Se sim. Qual ? *

Vocé acha que as tecnologias digitais contribui para no
ensino de ciéncias ? Por qué? *

Que recursos tecnoldgicos vocé possui ? *
Pode marcar mais de uma opc¢ao

O Computador
Celular
Smartphone
Camera digital
Camera filmadora
Tablet

Notebook

Netbook

O 00 0O0OO0OO0OO0O

Video game

https://docs.google.com fforms/d/10dWvJzm 1mzjesad7irKPF4QEm SrhBO6YjZVWT NgKuU 8/iviewform

36

170



01/03/2016

Questiondrio- Docente

O MP3/MP4
O Nenhuma das opgoes

O outro

Em sua metodologia em sala de aula o que vocé faz para
inovar e contextualizar no ensino de ciéncias? *

Suares

Pra vocé o que falta para o Brasil se tornar uma nagao
letrada cientificamente? *

Qual a percepgao sobre interesse em temas cientificos e

relevancia da formagao em ciéncias *
Pode marcar mais de uma opgéao

O Aciénciame ajuda a compreender o mundo em que vivo

Quem tem formacao na area cientifica tem asseguradas boas
oportunidades de trabalho

Procuro estar sempre informado sobre as novidades no campo da
ciéncia e da tecnologia

Gosto de ler textos sobre temas cientificos
Sempre gostei de estudar ciéncias

NZo gosto de esta informado sobre assuntos cientificos

Outro:

O OO0 O O O

Qual deve ser o foco do ensino de Ciéncias na escolarizagao
basica? *

https://docs.google.com fforms/d/10dWvJzm 1mzjesad7irKPF4QEm 9r hBO6YjZVWT NgKuU 8viewform

4/6
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01/03/2016 Questionario - Docente

Sua resposta

Qual & a responsabilidade da escola nesse processo? *

Sua resposta

Como conceber um curriculo que privilegie a investigagao
Cientifica? *

Sua resposta

Quais os grandes desafios que os docentes de Ciéncias
enfrentam hoje? *

Sua resposta

O que levar em conta para planejar uma boa aula em
Ciéncias? *

Sua resposta

Quais instrumentos vocé utiliza para avaliar os discentes no
ensino de Ciéncias? *

Nunca envie senhas pelo Formularios Google

https //docs. google. com /for m s/d/10dWvJzm Tmzjesad7ir KPF4QEm 9r hBO6YjZVWT NgKuU 8/viewform 56
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Apéndice V - termo de autorizagcédo de uso de imagem menor

nacionalidade
, menor de idade, neste ato devidamente representado por seu
(sua) (responsavel legal), ,

nacionalidade , estado civil , portador da
Cédula de identidade RG n°. , inscrito no CPF/MF sob n°
, residente a Av/Rua

n° , municipio de

/Pernambuco. AUTORIZO o uso de minha
imagem em todo e qualquer material entre fotos e documentos, para ser utilizada na
acdo pedagodgica para a pesquisa académica de Mestrado em Educacgéo
Matematica e Tecnologia da Universidade Federal de Pernambuco. Este documento
tem o objetivo de solicitar a autorizagdo do (a) responsavel pelo
aluno
para participacdo na coleta de dados na pesquisa intitulada “A produgdo do
conhecimento cientifico no ensino de ciéncias pelos discentes de uma escola
estadual através do video digital” desenvolvido pelo mestrando Sebastido da Silva
Vieira, tendo como orientador o professor Dr° Marcelo Sabbatini do Programa de
Pés-graduacdo em Educacdo Matematica e Tecnologica — EDUMATEC da
Universidade Federal de Pernambuco. O projeto de pesquisa que estamos
desenvolvendo busca analisar a producdo do conhecimento cientifico no ensino de
ciéncias pelos discentes de uma Escola Estadual através do video digital. Para
tanto, iremos colher informacdes, relatos, materiais, depoimentos e imagens
produzidas pelos discentes a fim de identificar as habilidades desenvolvidas pelos
discentes na producdo dos videos digitais. A presente autorizacdo € concedida a
titulo gratuito, abrangendo o uso da imagem acima mencionada em todo territério
nacional e no exterior, das seguintes formas: (lI) folhetos em geral (encartes,
catélogo, etc.); (Il) folder de apresentacao; (Ill) divulgacdo em revistas e jornais em
geral; (IV) home page; (V) cartazes; (VI) midia eletrdnica (painéis, televisao, cinema,
internet, entre outros). Por esta ser a expressdo da minha vontade declaro que
autorizo o uso acima descrito sem que nada haja a ser reclamado a titulo de direitos
conexos a minha imagem ou a qualquer outro, assino a presente autorizagdo. Por
esta ser a expressao da minha vontade declaro que autorizo 0 uso acima descrito
sem que nada haja a ser reclamado a titulo de direitos conexos a minha imagem ou
a qualquer outro, assino a presente autorizagao.

Atenciosamente,

Sebastido da Silva Vieira — Mestrando
Autorizo a participacdo do menor acima citado.

Assinatura do pai/méae ou responsavel
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Nome do menor:
Por seu Responsavel Legal:

Apéndice VI - Ficha de avaliacdo do video digital

@ PESQUISA DE MESTRADO
ﬁ ESCOLA MUNICIPAL JOAO BENTO DE PAIVA - ITAPISSUMA-PE

DISCIPLINA: CIENCIAS
FICHA DE AVALIACAQ DO VIiDEO DiGITAL

CONTRIBUIGAO DA PRODUGAD DE VIDEOS DIGITAIS NA EXPANSAQ DO CONHECIMENTO CONTEXTUALIZADO NO
ENSINO DE CIENCIAS

0 video digital fraz contextualizagao diante do conteido curricular?

INDICADORES DE QUALIDADE NOTA JUSTICATIVA DE CADA NOTA ATRIBUIDA

A produgdo do video digital foi clara e explicita o
objetivo, procedimentos e conclusdes do trabalho?

0 video e original & demonstra criatividade na questao
que levanta?

A discussao do conteldo e o objetivo do video estio
claros?

0 video digital traz um assunto relevante?

trabalho em equipe

O video diital traz contribuigae na expansao do
conhecimento no ensino de ciéncias?

A equipe conseguiu contextualizar o conteudo
curricular?

0 video digital contribui para a divulgagaodo
conhecimento cientifico?
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BREVE COMENTARIO PARA O PARECER

Quais outros elementos vocé acrescentaria no seu parecer

Se vocé fosse encaminhar as atividades dos alunos quais pontos vocé mudaria na
elaboracao do video, desde os conteudos até a parte técnica!

Assinatura do
Avaliador:

Data:




