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RESUMO

O presente trabalho explora o Edmodo, um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)
voltado para educagdo, que tem como missdo conectar professores e alunos do mundo
inteiro. O Edmodo foi utilizando como material de estudo e para a avaliagdo, sob a
perspectiva didatico-pedagdgica da concepcdo interacionista/construtivista/sistémica do
modelo de avaliacdo de AVAs desenvolvido por Schlemmer, Saccol e Garrido (2007). Este
modelo de avaliagdo foi aplicado a professores e um grupo alunos usuarios do Edmodo a fim
de verificar suas potencialidades e possiveis contribuigdes para a pratica pedagogica. Para
tanto, o instrumento utilizado para a obtencao dos dados foi a aplicagdo de questionarios -
compostos de assertivas - contendo os aspectos levantados no referido modelo de avaliagao
que fo previamente disponibilizado aos alunos, além de observagdes realizadas pela
pesquisadora. Os resultados obtidos a partir da analise dos questionarios apontam que o
ambiente virtual contribui significativamente para a pratica educativa, visto que
proporcionou aos alunos e professores a criagdo de novos espagos para o desenvolvimento

da aprendizagem.

Palavras-chave: Ambiente Virtual de Aprendizagem. Avaliagdo. Edmodo.



ABSTRACT

The present work explores Edmodo, a Virtual Learning Environment (AVA) aimed at
education, whose mission is to connect teachers and students from all over the world.
Edmodo was used as study material for the evaluation, from a didactic-pedagogical
perspective, of the interactionist / constructivist / systemic conception of the AVA
evaluation model developed by Schlemmer, Saccol and Garrido (2007). This evaluation was
carried out with teachers and a group of students who use Edmodo in order to verify the
potentialities and possible contributions of AVA in the pedagogical practice. The
instruments used to obtain the data were questionnaires composed of assertions containing
the aspects raised in said model of evaluation applied to users, observation and exploration
carried out by the researcher. The results obtained from the analysis of the questionnaires
indicate that the virtual environment contributes significantly to the educational practice,

since it favors students and teachers to create new spaces for the development of learning.

Keywords: Virtual Learning Environment. Evaluation Edmodo.



AVAs

CAV

LMS

TICs

UFPE

LISTA DE ABREVIATURAS

Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Centro Académico de Vitoria

Learning Management System

Tecnologias de Informac¢ao e Comunicagdo

Universidade Federal de Pernambuco



LISTA DE FIGURAS

Figura 1. Charge Socrates da atualidade...........ccooeeviieiiiieiiiieiceeeeeee e 3
Figura 2. Imagem da pagina inicial do Edmodo em Portugués...........cccevvvevienieneniencnnene 5
Figura 3. Area de planejamento € acesso a0 CalendArio.............cooveveveeveeueveeueesenereenennnn, 6
Figura 4. Criaga0o de grupoS/ClaSSESs .......cccuiiiuieriieriieeieeriie ettt e e eiee e eseeeeseeseaeenseenaee e 7
Figura 5. Quantitativo de alunos com acesso a internet em suas casas............cecveeverneene 13
Figura 6. Redes sociais usadas na comunicagao entre professores e alunos......... ........... 14

Figura 7. Perfil do aluno no EAmMOdO........cccooeiiiiiiiiiiieecceceeeceae



LISTA DE QUADROS

Quado 1. Aspectos avaliativos e sua respectiva descri¢ao contida na AVA, sob a perspectiva
didatico-pedagogica interacionista/ construtivista/ sist€mica.

Quadro 2. Anélise das respostas dos professores sobre o AVA-Edmodo



T INTRODUGAO ... e 11
2 OBIETIVOS ...ttt ettt ettt et et s et e e st e s st eseenaeeseenseanaesseenseeneenseensens 13
3 REVISAO DE LITERATURA ......ooviiieeeeeeeeeeeeeeeeee e 14
3.1 Tecnologias na Educa¢do — um renascimento pedagdgiCo........cccueevueerieenieeeueeneenieane 14
3.2 Ambientes virtuais como ferramenta de aprendizagem............cccceevieriiienieenieenienneans 15
3.3 Edmodo — Um recurso didatico digital ...........c.ccoieiiriiniininiiiiiiicicececcsecseee 17
4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS ......c.ooviuieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 19
4.1 Sujeitos da pesquisa e avaliacdo do EAmodo............cccceiiiiiiiiiiiiiieee, 19
4.2 Instrumentos para coleta de dados ..........cocvviieiiieiciiiiciece e 19
5 RESULTADOS E DISCUSSAD .....ceoouiiuiiiiierirerierieciiseeiceiceeesiesie s 24
5.1 O Edmodo na perspectiva dos alUnos .........cccueecvieriieiienieeiienieeieesee e esiee e sve e 24
5.2 O Edmodo na perspectiva do ProfesSSOr .......ccuvieriieeriieeiiieeiieeeite e e 27
6 CONSIDERACOES FINAIS ...ttt ettt se s esesesesenesenenas 30
REFERENCIAS .....cooovvttmrvimmreineeses s ssseessses st st st ssssse st s ssssessssssssssesesssessssnsssens 31
APENDICE A - QUESTIONARIO DE LEVANTAMENTO DE DADOS EM RELACAO
AO USO DE RECURSOS DIGITALIS ...ttt 34
APENDICE B - QUESTIONARIO DE AVALIACAO DO ..o, 36
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM EDMODO DO DOCENTE...................... 36
APENDICE C - QUESTIONARIO DE AVALIACAO DO ..o, 41

AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM EDMODO DO DISCENTE .................... 41



11

1 INTRODUGAO

Estimulados pelas transformagdes ocorridas nas ultimas décadas em todo mundo,
liderada pela tecnologia informacional, surge uma inquietacdo na sociedade: a procura por
novas conformagdes e novas maneiras de estabelecer a relagdo entre ensino-aprendizagem
nas escolas. Com o aparecimento da internet, novos sistemas de comunicagao e informacao
surgiram nao so para revolucionar os relacionamentos humanos, mas também para auxiliar a
educagdo, tais como o e-mail, redes sociais, videos conferéncias entre tantos outros
exemplos de conexdes virtuais em rede. Estas Tecnologias de Informagdo e Comunicagao
(TICs) podem ser definidas como um conjunto de recursos tecnologicos, utilizados de forma
integrada, com um objetivo comum. As TICs devem ser vistas como aliadas ao processo
educacional, com capacidade de transformar as relagdes sociais tanto dentro, quanto fora das
escolas. Por esse motivo, ¢ importante que assumam um carater multiplo e dindmico, além
do fato de que sejam utilizadas nos espagos escolares para a constru¢cdo de uma via eficaz de

comunicagdo entre professores e estudantes, e/ou os estudantes entre si.

E comum existir um muro imaginario entre os professores e praticas educativas com
as TICs, por dois motivos: (i) eles se formaram em outra realidade social, por isso se faz
muito relevante a execugdo de projetos para formacdo continuada desses profissionais
(MARCELO, 2009) e (i1) estruturalmente as escolas brasileiras ndo tem uma eficaz inclusao

digital (BONILLA, 2010).

A superagao de certos paradigmas da nossa sociedade, como o de que a obtencdo do
conhecimento s6 pode ser alcangado por meio do modelo tradicional de ensino - presente em
varias instituigdes educacionais - muitos docentes conseguiram quebrar com essas barreiras
e passaram a utilizar em suas aulas um recurso pedagdgico digital. Como exemplo a ser
explorado neste estudo, estd o ambiente virtual de aprendizagem (AVA) aplicado na
disciplina de Biologia Celular do Curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas do Centro
Académico de Vitoria (CAV), Universidade Federal de Pernambuco (UFPE). O presente
trabalho buscou investigar e identificar as potencialidades e possibilidades geradas pelo
AVA ao processo de ensino, trabalhando o Edmodo - uma rede social voltada para ambito
educacional - em conjunto com os professores e alunos da disciplina, tendo a sua avaliagdo
baseada em um modelo desenvolvido por Schlemmer, Saccol e Garrido (2007) sob a
perspectiva didatico-pedagogica interacionista/construtivista/sistémica. Nesse encadeamento
de ideias, foram aplicados questionarios visando avaliar as potencialidades e contribuigdes

do Edmodo para relagdes ensino e aprendizagem no ensino superior. O trabalho demonstra



como as tecnologias na educacao se refletem em um renascimento pedagogico, € como um
ambiente virtual de aprendizagem esta se tornando uma forte tendéncia para apoio ao ensino

presencial.
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2 OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Avaliar o potencial e as possibilidades do Edmodo como ambiente virtual de
aprendizagem no ensino superior, no curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, do

Centro Académico de Vitéria, Universidade Federal de Pernambuco.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Compreender como os estudantes encaram o uso da tecnologia digital em sala de aula;
- Verificar se esse recurso ¢ um aliado ao ensino presencial e qual sua influéncia no processo

de ensino-aprendizagem.
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3 REVISAO DE LITERATURA

3.1 Tecnologias na Educagao — um renascimento pedagégico

Ha algumas décadas, para que ocorresse o desenvolvimento do processo de ensino-
aprendizado havia lugares fisicos definidos para este fim. A escola, como estrutura fisica e
fixa, era o Unico lugar respeitado para a agdo de aprender, na qual a praxis educativa era
centrada no professor e o conhecimento detido por ele, sendo esta pratica inquestionavel. Ja
os alunos eram tidos como individuos que ndo possuiam conhecimento algum, ou seja, um
processo focado em uma educagdo bancaria (FREIRE, 2002). Nos dias de hoje, este conceito

¢ considerado como ultrapassado.

Nao cabe mais a educacdo proporcionar aos alunos conhecimentos
comose fossem verdades acabadas; ao contrério, ela deve ajuda-los a
construir seu proprio ponto de vista, sua verdade particular a partir de
tantas verdades parciais (POZO, 2004, p.35)

Seguindo esse pensamento, a era digital trouxe consigo uma nova possibilidade de
leitura e aprendizagem de mundo, pois os espagos de conhecimento se multiplicaram e
sofreram grandes modificagdes, especialmente pela rede web, propagando qualquer
informacao em um piscar de olhos e criando incontaveis possibilidades de caminhos a serem
percorridos, como ilustra a Figura 1.

Figura 1. Charge Socrates da atualidade

400 a.C. 2015 d.C.|
SO SEI QUE SO SEI QUE DE
NADA SEI,.. TUDO EU SE|,,

Dubkz

Fonte: Jornal o Tempo, dia 6 de setembro de 2015.

E em meio a esse cendrio que encontramos um novo perfil de aluno, que desenvolve

habilidades diferenciadas com a cibercultura (HOWARD,2002), e que vai demandar dos

14



professores e de toda escola novas técnicas pedagdgicas. E para ndo se tornar uma
instituicdo falida, a escola precisa se adequar, uma vez que sua maior fun¢do como
instituicdo social ¢ empregar e reelaborar os conhecimentos socialmente produzidos
(OLIVEIRA, 2017). Assim, a escola deve se requalificar, trazendo para seu dia a dia o uso
de novas formas de adquirir e processar a informagdo, assim como progredir com uso de
ferramentas que sejam capazes de preparar os alunos para o mundo tecnoloégico no qual as
informacdes vivem em constante processo de mudangas. Para isso, ¢ necessario um novo
olhar dos educadores para o processo de ensino-aprendizagem, pois as pessoas estao
aprendendo cada vez mais coisas, e a forma de conceber e gerir todo esse conhecimento ¢

papel do professor (POZO, 2004).

No Ensino Superior as praticas ¢ metodologias na area das Tecnologias de
Informacdo e Comunica¢do (TIC) ainda sdo poucas. Porém, com o aumento de estudantes
realizando uma graduacado, gragas as politicas de democratiza¢do do Ensino Superior, € com
a rapida amplificacdo da Educagdo a Distancia (RAMOS, 2013), isso se tornou um
importante tema de debate e pesquisa, em que os recursos digitais ganharam,
cotidianamente, mais espago no processo de ensino-aprendizagem. Consequentemente, o seu

uso fomenta reflexdes sobre novas concepgoes, técnicas e métodos de ensino.

Para vivenciar essa realidade € preciso langar o desafio para que os profissionais das
Institui¢des de Ensino Superior (IES) transponham seus limites tradicionalistas e se
arrisquem, a fim de programar modifica¢des que se adaptem melhor a nova cultura digital,

visto que sdo orgaos de extrema importancia na formacao de nossos futuros professores.

3.2 Ambientes virtuais como ferramenta de aprendizagem

Desde a idade da pedra o homem, com sua engenhosa habilidade criativa, busca por
novas tecnologias, e a cada nova descoberta existe uma mudanca em sua forma de pensar e
agir. Por exemplo, o homem pensa em cavar um buraco com suas proprias maos, mas se
tiver uma pa como ferramenta, ele podera ser mais rapido e cavar mais fundo. Agindo desta
forma, o homem faz coisas hoje que nao fazia antes de ter acesso a uma nova tecnologia.
Esta ¢ uma clara evidéncia que novas tecnologias ndo sdo apenas ferramentas, mas

instrumentos transformadores (TORNAGHI, 2010).
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No mundo moderno uma das ferramentas que surge com avango das TICs sdo os
ambientes virtuais de aprendizagem. Em geral uma adaptacdo do inglés Learning
Management System (LMS), esse ambiente tem como fung¢do criar uma sala de aula virtual,

além de portais e grupo de estudos na internet.

Nesta linha surgiu a Educagao a Distancia (EAD) ¢ uma modalidade de ensino cada
vez mais presente na educacdo brasileira. J4 os AVAs existem em versdes gratuitas como
Moodle e Teleduc, que sdo chamados de sofiwares livres, por ndo precisarem de uma

aquisicao de licencga para seu uso, sao disponibilizados livremente na web.

Quando considerado o ambiente virtual de aprendizagem, Perreira et al. (2007)
identificam quatro grandes caracteristicas, sendo elas: (1) o acesso a informagao por meio de
materiais didaticos, assim como o armazenamento e disponibilizagdo de documentos
(arquivos); (2) a comunica¢do sincrona e assincrona; (3) o gerenciamento dos processos
administrativos e pedagogicos; (4) a producdo de atividades individuais, ou em grupo, nesse
espaco. Um ambiente virtual que apresente essas caracteristicas pode ser considerado um
AVA.

O uso dos AVAs beneficia o desenvolvimento de uma pratica educativa mais
heterogénea e atrativa. O educador desenvolve combinagdes e propde tarefas para que o
aluno realize, individualmente ou em grupo, suas proprias varidveis de ensino. O
ciberespaco rompeu assim com a ideia de espago-tempo proprio para a aprendizagem. Nele
o ato de aprender deve e pode acontecer em qualquer lugar, a qualquer hora (GODOTTI,
2005). Almeida (2003) traz em seu discurso o poder dessa ruptura quando afirma que a sala
de aula perde seus muros e se conecta com 0 mundo em uma grande comunidade, nem tao
somente ela como qualquer outro espaco pedagdgico. Moran (2007) faz uma reflexdo
pertinente moldada pelo conceito de comunidade: se esta traz consigo uma ampliagdo de
compromissos ¢ uma idealizacdo do pensamento coletivo, as comunidades virtuais devem
seguir com esta mesma logica. O autor salienta também a flexibilidade da aprendizagem, ora
pessoal ora em grupo, de acordo com a necessidade daquele momento pedagdgico,

construindo sempre formas de ensino, interagdo e compartilhamento de ideias eficazes.

Neste cendrio, percebe-se a possibilidade de desenvolver competéncias e habilidades
que abracem as demandas e necessidades do tempo histérico dos alunos, bem como
promovam um processo educacional que seja significativo e capaz de ultrapassar os muros

da escola.
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3.3 Edmodo — Um recurso didatico digital

Recurso didatico ¢ todo objeto que seja util no processo de ensino—aprendizagem,
seja qual for a abordagem curricular. Existem inimeras formas de recurso didatico, desde
um simples quadro branco até um equipado laboratorio (SOUZA, 2007). O Edmodo, foco
deste trabalho, ¢ uma rede social muito semelhante ao popular Facebook, porém voltada

para professores, alunos e escolas, e disponivel em https://www.edmodo.com (Figura 2).

Figura 2. Imagem da pagina inicial do FEdmodo em Portugués, na internet
(https://www.edmodo.com/?language=pt-br&autoselected lang=true&logout=true).

€ C | & Seguro | httpsy/www.edmodo.com/7langua briauto_selected_lang=truesdogout=tru Ld
HE Apps [ «SBPR - Saciedade | Netfix

| Faga parte de um Grupo Login

Bem-vindo ao Edmodo

A maneira mais ficil e segura para educadores
conectarem e colaborarem com alunos, pais, e entre si.

Crie uma conta gratis

Sou Aluno Sou Pai ou Mie

No Edmodo existe uma sala de aula virtual, e o perfil na web permite desenvolver
diversas propostas de atividades criar grupos, postar mensagens e arquivos. Existe também
um espago para didlogo, com bate-papo on-line. Lembretes de compromissos importantes,
eventos e tarefas também podem ser registrados (Figura 3), com estrutura para

planejamento, o professor pode agendar as atividades e compartilhar isso com os alunos.

(SOUZA, 2014).

Figura 3. Area de planejamento e acesso ao calendario

Planejamento @ o 4%
Sarrans nezs | Hovembro & - Novembro 12 |
QUIARTA QUENTA SEXTA SABADO DOMINGO

hovENERTE, ZET rEvENERT 5. 20T WSS NERG T, 20T MOVEERD 11 1T MovemMEAD 12 Z3T

T Prows onfine
B renase Sreas cimas

ALGUM DIA EM EREVE

Mova Tarefs

.- que pretends concluir no futwro
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Este ambiente também possibilita o desenvolvimento de um espago de aprendizado
de apoio com a criagdo das classes codificadas e restritas a alunos convidados (Figura 4),
sendo assim um Otimo recurso em apoio a pratica educativa presencial, criando uma rede
assistida, feita por meio da colaboracio e mediagdo, na relacdo educador-aluno

(MARICATO, 2010).

Figura 4. Criacdo de grupos/Classes.

Henats Barros Cadigo: nulvzi -
. Renata Barros's Class | |
Renata Barros - 9th Nota - Artes da Linguagem

Postagens  Pastas.  Membros £ Gonfiguraghes

Q Universidade Federal De
Pemamixco - Centro
Aradémico. De Vitcria

- Upgraetn Remove v

Tarefa Teste Enquete Snapshat

Salas . Digite sua mensagem agui.

gl

[3)," Criar um Mini Grupa

ISaia] . BSEG MO canrg|arou|:]

Renata Bamos's Higher
Education group

Fazer parte de um Grupo

Cédigo de Grupe

DRvsetliy E

Discussions Fitrar postagens par «
8 Gerenciar Salas
| @ Cris uria Sals Seu Grupo estd pronto para os seus Alunos!
| Pronto paira abrir a5 portas de sua sala de suls ondine?
8 Participe de uma Sala Use este Codigo de Grups & comecs a convidar seus akmos hoje: “nulvei*

Comegar o Tour
Grupos =

A oferta de espacos com interatividade e conexdo entre os usudrios do AVA realiza
um aprendizado colaborativo. E todo esse conhecimento vivido em um AVA rompe com
barreiras fisicas, unindo pessoas em um “estar junto virtual” (VALENTE, 2003). Deste
modo, o ambiente possibilita ampliar espacos de aprendizado para além do ensino

presencial.
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Em nossa analise metodologica, buscamos situar o leitor sobre os sujeitos envolvidos
na pesquisa, além de destacamos nesse topico quais foram os recursos utilizados, assim

como os procedimentos e técnicas de avaliacdo do ambiente virtual.

4.1 Sujeitos da pesquisa e avaliagao do Edmodo
O trabalho foi executado em duas etapas. Primeiramente foi feito um levantamento

de dados tracando um perfil para os alunos, caracterizando se ja existiam recursos digitais
sendo usados no Centro Académico de Vitoria (CAV), e quais eram eles. As respostas foram
coletadas entre os estudantes do Curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas do CAV-
UFPE. Na segunda etapa foi avaliado o ambiente Edmodo, utilizando o modelo
desenvolvido por Schlemmer, Saccol e Garrido (2007). Estes autores defendem uma nova
maneira de pensar e compreender a realidade, fundamentadas nas ideias de Morin (1999) e
Moraes (2003) sobre o Paradigma da Complexidade no qual a tecnologia da informagao traz

um encadeamento de ideias nao lineares formando uma grande rede de conhecimento.

Os dados deste trabalho foram coletados junto a dois professores que lecionam a
disciplina de Biologia Celular, ofertada pelo Curso de Licenciatura em Ciéncias Biologicas

do CAV-UFPE, junto aos alunos do periodo letivo 2017.2.

4.2 Instrumentos para coleta de dados

O levantamento de dados foi realizado por meio de questionérios (APENDICE)
construidos a partir da ferramenta de formuléario do Google, apresentando questdes objetivas
de escolha simples. Espagos para informacdes adicionais foram disponibilizados, caso o
usudrio - professores e alunos da presente pesquisa — considerassem como relevantes,

constituindo assim uma abordagem qualitativa e quantitativa.

O primeiro questionario aplicado continha cinco perguntas e foi aplicado a 61
estudantes da disciplina. O segundo questionario, com 22 questdes, foi aplicado ao docente
da disciplina, e outro questiondrio, com sete questoes, foi aplicado aos discentes. Todas as
perguntas foram construidas com base na descricdo dos aspectos da perspectiva didatico-
pedagbgica interacionista/construtivista/sistémica do referido modelo de avaliagdo, como

pode ser observado no Quadro 1.
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Quadro 1. Aspectos avaliativos e sua respectiva descricdo contida na AVA, sob a

perspectiva didatico-pedagogica interacionista/ construtivista/ sistémica.

Aspectos

Descricio dos aspectos

Foco do sistema

O foco do sistema estd na aprendizagem, na construcao do
conhecimento, na colaboragdo, na cooperagdo, na autonomia,
no desenvolvimento de competéncias e habilidades, no

respeito ao ritmo de desenvolvimento de cada individuo ou

grupo.

Visao sobre o Aluno

O aluno ¢ visto como coautor da comunidade, agente do
processo de aprendizagem, sujeito com conhecimentos
prévios, pesquisador, autdbnomo, participativo, cooperativo e

critico.

Visao sobre o Professor

O professor ¢ visto como mediador, co-participante,
explorador, investigador, facilitador, instigador,
problematizador, orientador, articulador do processo de
aprendizagem. Apresenta comportamento interativo, ¢ um

educador, animador da inteligéncia, da aprendizagem.

Ambiente de

Aprendizagem

O ambiente de aprendizagem ¢ hierarquico, flexivel,
participativo, centrado na interagdo. E ponto de encontro para
trocas, constru¢do do conhecimento, trabalho cooperativo.
Contribui para fomentar um ambiente de respeito mutuo e

solidariedade interna. Favorece o trabalho interdisciplinar.

Metodologia

O sistema permite o desenvolvimento de praticas pedagogicas
interacionistas, problematizadoras, centradas na pesquisa e
manipulacdo, no aprender a pensar — identificar e resolver
problemas, aprender a fazer perguntas, a trabalhar

cooperativamente.

Avaliacao

O sistema permite uma avaliacdo com foco no processo, na
observagao, no desenvolvimento, interagcdo, aprofundamento e
ampliacdo de conceitos, envolvendo o desenvolvimento de
projetos, solucdo para desafios/problemas/casos, atuacdo nos
espacos de interacdo e nas producdes disponibilizadas nos

webfolios(instrumento avaliativo).
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Aquisicao de Permite a aquisi¢do de conhecimento em qualquer lugar, a
Conhecimento qualquer hora. Nao ¢ linear, nem previsivel. Quebra a ideia de

caminhar do mais facil para o mais dificil.

Aprendizagem -Possibilita aos alunos encontrar suas proprias fontes para
Auténoma ampliar sua aprendizagem independentemente de outras
pessoas e contribuir com o grupo com suas descobertas.
-Ha espacos e condigdes para que qualquer questao possa ser

colocada e as respostas possam ser construidas.

Reflexao Possibilita ao professor auxiliar os estudantes no processo de
estabelecimento de relagdes entre o feedback de suas agdes e

0s objetivos.

Autoria coletiva De Permite gerenciar (definir coletivamente, inserir, consultar,

Avaliacoes alterar e excluir) modalidades, instrumentos e critérios de
avaliagao.

Auto-avaliacio -Permite registrar e consultar relatos sobre o processo de

aprendizagem individual segundo critérios preestabelecidos.
-Permite que o professor/orientador realize comentarios em
cada um dos critérios e dé retorno ao participante.

-Permite ao participante complementar uma avaliagdo, a fim
de esclarecer as suas colocagdes com relagdo a um
determinado critério ou a fim de responder aos comentarios do

professor/orientador.

Avaliacao em Grupo -Permite registrar e consultar relatos sobre o processo de
aprendizagem de um  grupo  segundo  critérios
preestabelecidos.

-Permite que o professor/orientador realize comentdrios em
cada um dos critérios e dé retorno ao grupo.

-Permite ao grupo complementar uma avaliagdo, a fim de
esclarecer as suas colocacdes com relacdo a um determinado

crittrio ou a fim de responder aos comentarios do

professor/orientador.
Avaliacio pelo -Permite registrar e consultar a avaliagdo do processo de
Professor/Orientador aprendizagem individual pelo professor/orientador segundo
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critérios preestabelecidos.

-Permite que o participante realize comentarios em cada um
dos critérios avaliados pelo professor/orientador.

-O professor/orientador pode complementar uma avaliacao a
fim de esclarecer as suas colocagdes com relacdo a um
determinado critério ou a fim de responder aos comentarios do

participante.

Avaliacao da

Comunidade

-Permite registrar e consultar relatos sobre o processo de
aprendizagem da comunidade como um todo, segundo
critérios preestabelecidos.

-Permite que o professor/orientador realize comentarios em
cada um dos critérios e dé retorno a comunidade.

-Os membros da comunidade podem complementar uma
avaliacdo, a fim de esclarecer as suas coloca¢des com relagao
a um determinado critério ou a fim de responder aos
comentarios do professor/orientador ou a outros membros da

comunidade.

Ferramenta de criacao

de testes e provas

-Permite a criacao de testes e provas com questoes de diversas
naturezas (fechadas, abertas, multipla escolha, etc.).

-Permite a criagdo de um banco de dados de questdes para
geragdo automatica de provas e testes.

-Permite que a correcdo de provas e testes possa ser feita e
armazenada dentro do proprio ambiente do curso.

-Oferece a possibilidade de testes nos quais as respostas
possiveis podem ser visualizadas pelo aluno, permitindo

feedback automatico (auto-instrucional).

Ferramenta de registro

formal de avaliacoes

Permite ao professor/orientador registrar avaliagdes para

futura comprovagao das atividades e emissdo de diplomas.

Ferramenta de registro

de frequéncia

Permite ao professor/orientador registrar a freqiiéncia nas

atividades para futura comprovagdo e emissao de diplomas

Historico Qualitativo

Permite consultar e acompanhar as atividades desenvolvidas

por cada um dos participantes.

Historico Quantitativo

Permite acessar dados  estatisticos das atividades
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desenvolvidas.

Personalizaciao De Os relatorios de avaliacdo podem ser personalizados de
relatorios de avaliacdo acordo com os interesses e necessidades do

professor/orientador.

Fonte: Revista de Gestdo USP, Sdo Paulo, v. 14, n. 1, p. 77-9, janeiro/margo 2017.
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5 RESULTADOS E DISCUSSAO

5.1 O Edmodo na perspectiva dos alunos
Em uma visdo maximizada a sociedade de um modo geral estd sendo fortemente

impactada pela producdo, distribuicdo e uso da informagdo, e a internet tem um espago
valorizado num mundo cada vez mais interconectado. A premissa para interagir dentro da
cultura digital e ter acesso a internet em casa, na escola ou em qualquer outro lugar. De
acordo com os resultados deste estudo (Figura 5) 95% dos estudantes do CAV usam
internet em suas residéncias. Esse dado ¢ compativel com a situacdo do nosso pais onde 58%
da populagdo tém acesso a internet € houve um crescimento exponencial e acelerado desse

fator em 2017 (ONU, 2017).

Figura 5. Quantitativo de alunos com acesso a internet em suas casas.

Acesso a internet em suas
Residéncias

5%

Wsim

Hnado

Fonte:Oliveira,2017.

O aumento da inclusdo digital cresce paralelamente ao nimero de usuérios de redes
sociais, sendo os espagos multifacetados usados como lazer, instrumento de trabalho, e
ambiente atrativo para relacionamentos e estudo. Na Figura 6 pode-se observar quais redes
sociais sdo mais utilizadas pelos estudantes de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas do

CAV, como recurso auxiliar de ensino.
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Figura 6. Redes sociais usadas na comunicagao entre professores ¢ alunos.

Quais redes socias sao utilizados
como apoio pedagdgico

B Edmodo M E-mail Whatapp ™ Facebook m Qutros

Fonte:Oliveira,2017.

A Figura 6 revela que o AVA — Edmodo esta sendo utilizado no CAV de forma
similar (16%) ao uso com Whatsapp. Um dos alunos entrevistados trouxe em sua fala da

resposta a questao 1 (da etapa 2 da pesquisa) que:

“O aplicativo ¢ um ambiente muito agradavel para poder ter
um acesso rapido e preciso a arquivos, aulas, trabalhos. E bom

também pois evita distragdes em outras redes sociais.”

Logo se percebe uma das vantagens desse ambiente que ¢ o foco do estudante no
objeto de estudo, assim como sua caracteristica de multiplataforma que habilita o
carregamento de arquivos e suas extensoes. Para firmar tal posicionamento, destacamos a

fala de outro aluno, que diz:

"Esse ambiente ¢ facilitador, pois ajuda na comunicacdo € na
disponibiliza¢do de materiais, além disso € um ambiente super

seguro, ou seja, um excelente recurso".

Demo (2009) mostra que ndo devemos criar obstaculos para evitar esse
relacionamento entre tecnologias e educacdo. Essa parceria parece inevitavel, além de
desejavel e util como vemos nas falas dos alunos entrevistados. O uso de recursos digitais no
processo educativo pode criar uma nova possibilidade pedagdgica interativa, que se
combinada a um planejamento so6lido, com toda certeza, contribuird para a formacao

moderna dos alunos (SILVA, 2016).
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Segundo a pesquisa, no aspecto sobre a visdo que se tem do professor nesse
ambiente, todos os alunos concordam que os educadores desenvolvem situagdes de
aprendizagem que possibilitam a construcdo do conhecimento baseada na postura de
interacdo e de cooperacdao entre os participantes, apresentando-se neste processo como um
facilitador. Para Moran (2000), bons educadores atraem seus alunos nao apenas com ideias,
mas também pela sua dedicacdo pessoal, seja na sala de aula ou fora dela sempre com
surpresas, na forma de se relacionar, olhar, comunicar e agir. Portanto, os alunos s3o o foco
para qualquer recurso didatico funcionar com qualidade.

Quando no questionario foi indagado sobre o papel dos alunos dentro do ambiente a
maioria deles concorda que:

“O aluno ¢ visto como coautor da comunidade, agente do
processo de aprendizagem, sujeito com conhecimentos prévios,
pesquisador, autonomo, participativo, cooperativo e critico
dentro desse sistema”.
Seguindo os parametros de Schlemmer, Saccol e Garrido (2007), como vemos na Figura
7 abaixo:

Figura 7. Perfil do aluno no Edmodo.

O aluno € visto como co-autor da comunidade, agente do
processo de aprendizagem, sujeito com conhecimentos
prévios, pesquisador, autdnomo, participativo, cooperativo e
critico dentro desse sistema?

Esim MEndo em parte

Fonte:Oliveira,2017.

Seguindo o quadro avaliativo da Quadro 1 quando se trata de aquisicdo de
conhecimento o Edmodo ndo ¢ linear, nem previsivel. Quebra a ideia de caminhar do mais
facil para o mais dificil, sendo encontrado em qualquer lugar, a qualquer hora. Os alunos

concordaram com essa premissa. Um deles pontua:
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“[..] ele traz o conhecimento para mais perto, faz o com que a
disponibilidade de tempo ndo seja um problema para a

aprendizagem”.
Sendo a frase complementada pela afirmagdo de outro aluno:

“Como o aplicativo pode ser instalado no celular, isso facilita o
acesso do aluno aos arquivos enviados e até avisos

importantes”.

Prado (2005) contextualiza esse tema ¢ faz uma reflexao de que esse tipo de recurso
deve oferecer ao estudante novas formas de buscar, interpretar, representar € compreender os
conteudos curriculares em um propodsito ampliado de novas experiéncias. Fardo (2013)
expde que os jovens que apresentam um dominio das tecnologias buscam efetividade e um
retorno instantdneo (feedback) de suas agdes, sejam no ambiente escolar ou fora dele,
desenvolvendo assim essas qualidades-sujeito pesquisador, autdénomo, participativo,

cooperativo e critico dentro desse sistema.

5.2 O Edmodo na perspectiva do professor

Com base nas respostas dos professores, segue abaixo uma tabela que reflete alguns
dos aspectos avaliativos do modelo desenvolvido por Schlemmer, Saccol e Garrido (2007), e

se o Edmodo se enquadra dentro desses parametros segundo os professores usuarios.

Quadro 2. Analise das respostas dos professores sobre o AVA-Edmodo.

Aspectos Avaliacio docente
Metodologia Aprovada

Sistema Parcialmente aprovado
Autoria coletiva de avaliagdes Aprovado
Auto-avaliagdo Aprovado em partes
Ambiente de aprendizagem Aprovado

Avaliacao Aprovado parcialmente
Reflexdo Aprovado

Avaliacao do grupo Aprovado parcialmente
Ferramentas de criagao Aprovado

27



Ferramentas de registo de frequéncia Reprovado

Historico qualitativo Aprovado
Historico quantitativo Aprovado parcialmente
Personalizacao de relatérios de avaliacao Aprovado parcialmente

Dos 13 aspectos avaliativos pontuados nos questionarios, apenas seis foram
avaliados positivamente, sem restricdes. Outros seis foram aprovados parcialmente e um
aspecto foi reprovado, mostrando assim que o Edmodo ndo atendeu a todos os requisitos de

um ambiente virtual de qualidade.

Diante desse cenario, podemos afirmar que o Edmodo € uma ferramenta que na visao
docente necessita de ajustes para melhor atender as necessidades de sala de aula, embora
seja uma ferramenta excelente para outros critérios, ja na Tabela 2 é possivel perceber
nitidamente que o aplicativo possui um equilibrio de aprovagdes totais e parciais,

apresentando apenas uma reprovagao (sobre o aspecto de registro de frequéncia dos alunos).

No item reprovacao, pode-se compreender que o aspecto de registro de frequéncias
dos alunos nao se configura como um aspecto que influencie negativamente no processo de
ensino-aprendizagem, ndo dificultando de forma alguma o acesso do aluno ao material de
estudo, sendo apenas uma ferramenta extra. As questdes que envolvem o registro dessa
frequéncia podem ser classificadas como a escolha do aluno em desejar ter acesso ou ndo ao
material, pois no final das contas ele ¢ o mais prejudicado por ndo estudar o conteudo

proposto.

Os aspectos que receberam uma avaliagdo com status de aprovacdo parcial,
demostram que os mesmos sdo eficientes no processo, mas que necessitam de adaptagdes
para que atinjam as necessidades totais dos professores entrevistados. Desta maneira,
podemos afirmar que o Edmodo ¢ uma ferramenta que, na avaliagdo dos docentes do CAV-
UFPE, se configura como uma ferramenta que atende as necessidades, embora necessite de

reformas a fim de se tornar um ambiente virtual totalmente pronto para a sala de aula.

Desta forma, ndo hd ambientes virtuais de aprendizagem que sdo menos ou mais
adequados para serem utilizados como ferramenta de ensino, pois quem pode criar uma
situacdo de aprendizado ¢ o proprio educador favorecendo sua pratica pedagogica com o uso

destas ferramentas e por meio da proposicdo de situagdes e desafios mediados por ele
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proprio, a partir de um planejamento adequado aos objetivos e ao grupo. Pois segundo Lévy

(1999) as tecnologias apenas condicionam mudancas, ndo as realizam.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Concluimos através dos resultados desta pesquisa e das contribuigdes do ambiente
Edmodo, que o mesmo pode ser classificado como um recurso pedagdgico apto a
proporcionar um processo de ensino-aprendizagem focado na interatividade, na colaboragao,
na autoria e coautoria como suporte de praticas pedagogicas que fomentem uma nova
cultura de aprendizado. Constatou-se, portanto, que o ambiente Edmodo, no que tange a
perspectiva didatica-pedagbgica, contribui para o processo de ensino aprendizagem e
propicia uma pratica pedagogica dindmica, embora nao atenda a um aspecto avaliativo de
Schlemmer, Saccol e Garrido (2007), no que diz respeito ao registro de frequéncia. Sendo
assim, esse AVA compreende um dos mais completos recursos digitais para comunicacao

entre professor e aluno, ja que ele é uma plataforma totalmente voltada para educacio.
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APENDICE A - QUESTIONARIO DE LEVANTAMENTO DE DADOS EM
RELACAO AO USO DE RECURSOS DIGITAIS

25M1172017 Recursos digitais no processo de ensino-aprendizagem - uma abordagem no ensino superor.

Recursos digitais no processo de ensino-
aprendizagem - uma abordagem no ensino superior.

Informacdes para o(a) participante voluntario(a): Wocé esta convidado(a) a responder este
questionario andnimo que faz parte da coleta de dados da pesquisa sobre o uso de ambientes
virtuais de aprendizagem e suas contribuicdes no meio académico, responsabilidade da
pesquisadora Renata De Barros Oliveira. Caso vocé concorde em participar da pesquisa, leia com
atencdo os seguintes pontos: a) vocé € livre para, a qualguer momento, recusar-se a responder as
perguntas que lhe ocasionem constrangimento de qualquer natureza; b) vocé pode deixar de
participar da pesquisa e ndo precisa apresentar justificativas para 1sso; ¢) sua identidade sera
mantida em sigilo; d) caso vocé queira, podera ser informado(a) de todos os resultados obtidos com
a pesquisa, independentemente do fato de mudar seu consentimento em participar da pesquisa.

Contato:
renataantaner!3@amail.com

*Obrigatério

1. Qual o seu Periodo ?

2. Vocé tem acesso a internet em sua residéncia? *
Marcar apenas uma oval.

sim

Né&o

3. Utiliza recursos digitais como apoio didatico? Marque os mais utilizados. ~
Margue todas que se aplicam.

sim

néo

texto sem sites
videos

audios
aplicativos
jogos

Outro:

4. Em uma escala de o a 10 como classificaria a eficiéncia desses recursos digitais em seu
processo de aprendizagem: *
Marcar apenas uma oval.

5. Ja utilizou algum ambiente virtual que te
conectassem aos seus professores a
distancia? Quais? *

https://docs.google.comfforms/d/ 1wylC67eb8jrDf3cLH4FeYyriua2zHX3K5xrk5q55TyAledit 172
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2511172017

Recursos digitais no processo de ensino-aprendizagem - uma abordagem no ensino superior.
6. Na sua opinido o uso desse ambiente podem potencializar o processo de ensino-
aprendizagem? ~
Marcar apenas uma oval.
) Sim
") Néo

") parcialmente

Powered by
B Google Forms
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APENDICE B - QUESTIONARIO DE AVALIACAO DO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM EDMODO DO DOCENTE

250172017 Ambientes virtuais de aprendizagem: O Edmodo como recurso pedagdgico no ensino superior.

Ambientes virtuais de aprendizagem: O Edmodo
como recurso pedagogico no ensino superior.

Esse guestionario é destinado a avaliar o AVA Edmodo sob a perspectiva didatico-pedagdgica, os
dados aqui fomecidos seréo utilizados no meu trabalho de concluséo de curso- néo é necessario
sua identificacfo. Desde ja agradeco sua colaborac&o. Qualquer divida entre em contato.
Renataataner]3@gmail.com

(81)9996-7371

Caso vocé necessite fazer algum comentario sobre as questdes, por gentileza utilize a campo
"outros” abaixo de cada questdo. Obrigada -)

"Obngatorio

1. O sistema permite o desenvolvimento de praticas pedagodgicas interacionistas,
problematizadoras, centradas na pesquisa e manipulagdo, no aprender a pensar —
identificar e resolver problemas, aprender a fazer perguntas, a trabalhar cooperativamente

Marcar apenas uma oval.
sim
néo

em parte

2. 0 foco do sistema esta na aprendizagem, na construgao do conhecimento, na
colaboragdo, na cooperagéo, na autonomia,no desenvolvimento de competéncias e
habilidades, no respeito ao ritmo de desenvolvimento de cada individuo ou grupo. vocé
concorda com essa afirmagdo? *

Marcar apenas uma oval.
Sim
N&o
Em parte

Qutro:

3. O Edmodo Permite gerenciar (definir coletivamente, inserir, consultar, alterar e excluir)
modalidades, instrumentos e critérios de avaliagdao? *

Marcar apenas uma oval.
sim
néo
em parte

Qutro:

4 0 Edmodo permite registrar e consultar relatos sobre o processo de aprendizagem
individual segundo critérios preestabelecidos? *

Marcar apenas uma oval.
sim
néo
em parte

Outro:

https://docs.google.comforms/d/13-xzSVdly_7IBCpfX0)llj7QoUHTr2tXkBbeRbJQacs/edit 15
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251112017 Ambientes virtuais de aprendizagem: O Edmodo como recurso pedagdgico no ensino superior.

5. 0 Edmodo Permite que o professor/orientador realize comentarios em cada um dos
critérios e dé retorno ao participante? ~

Marcar apenas uma oval.
sim
néo

em parte

Outro:

6. O Edmodo permite ao participante complementar uma avalia¢ao, a fim da esclarecer as
suas colocagdes com relagdao a um determinado critério ou a fim de responder aos
comentarios do professor/orientador? *

Marcar apenas uma oval.
sim
néo

em parte

Qutro:

7. O ambiente de aprendizagem é heterarquico, flexivel, participativo, centrado na interacéa
E ponto de encontro paratrocas, construgdo do conhecimento, trabalho cooperativo.
Contribui para fomentar um ambiente de respeito mutuo esolidariedade interna. Favorec
o trabalho interdisciplinar.

Marcar apenas uma oval.
sim
néo

em parte

Qutro:

8. O sistema permite uma avaliagao com foco no processo, na observagdo, no
desenvolvimento, interagdo, aprofundamento eampliagdo de conceitos, envolvendo o
desenvolvimento deprojetos, solugdo para desafios/problemas/casos, atuagéo
nosespagos de interagdo e nas produgdes disponibilizadas noswebfolios. *

Marcar apenas uma oval.
sim
néao
em parte

Outro:

9. Possibilita ao professor auxiliar os estudantes no processo de estabelecimento de
relagoes entre o feedback de suas acdes e os objetivos. *

Marcar apenas uma oval.
sim
néo

em parte

Qutro:

https:fidocs.google.comfformsid/13-xzSVdly_TIBCpfX0jilji7 QoUHTr2tXkBbeRbJQacs/edit



25/11/2017 Ambientes virtuais de aprendizagem: O Edmodo como recurso pedagogico no ensino superior.

10. Permite gerenciar (definir coletivamente, inserir, consultar, alterar e excluir) modalidades,
instrumentos e critérios de avaliagao.

Marcar apenas uma oval.
sim
néo

em parte

Qutro:

11. Permite registrar e consultar relatos sobre o processo de aprendizagem de um grupo/ ou
individuo segundo critérios preestabelecidos. ~
Marcar apenas uma oval.

sim
néo
em parte

Qutro:

12. Permite que o professorforientador realize comentarios em cada um dos critérios e dé
retorno ao grupolindividuo. ”
Marcar apenas uma oval.

sim
nao
em parte

Qutro:

13. Permite ao grupofindividuo complementar uma avaliacédo, a fim de esclarecer as suas
colocagdes com relagdo a um determinado critério ou a fim de responder aos comentarios

do professor/orientador. *
Marcar apenas uma oval.

sim
néao
em parte

Qutro:

14. Permite a criagdo de testes e provas com questoes de diversas naturezas (fechadas,
abertas, multipla escolha, etc.). *

Marcar apenas uma oval.
sim
nao

em parte

Qutro:
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2512017 Ambientes virtuais de aprendizagem: O Edmodo como recurso pedagogico no ensino super

15. -Permite a criagdo de um banco de dados de questdes para geragdo automatica de |
e testes. ”
Marcar apenas uma oval.

sim
nao

em parte

Outro:

16. Permite que a corregdo de provas e testes possa ser feita e armazenada dentro do
ambiente do curso. ”
Marcar apenas uma oval.

nao
em parte
Qutro:

17. Oferece a possibilidade de testes nos quais as respostas possiveis podem ser
visualizadas pelo aluno, permitindo feedback automatico (auto-instrucional). *

Marcar apenas uma oval.

em parte

Qutro:

18. Permite ac professorforientador registrar avaliagoes para futura comprovagdo das
atividades e emissédo de algum documento. *

Marcar apenas uma oval.

em parte

Outro:

19. Permite ao professor/orientador registrar a freqliéncia . ”
Marcar apenas uma oval.
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Ambientes virtuais de aprendizagem: O Edmodo como recurso pedagdgico no ensino superior.

20. Permite consultar e acompanhar as atividades desenvolvidas por cada um dos
participantes. *

Marcar apenas uma oval.
) sim
) néo
) em parte

: Outro:

21. Permite acessar dados estatisticos das atividades desenvolvidas. *
Marcar apenas uma oval.

") sim

7 ndo

) em parte
: QOutro:

22. Os relatérios de avaliagdo podem ser personalizados de acordo com os interesses e
necessidades do professorforientador. *

Marcar apenas uma oval.
) sim

) nao

) em parte

" Qutro:

Powered by
B Google Forms

40



APENDICE C - QUESTIONARIO DE AVALIACAO DO
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM EDMODO DO DISCENTE

25M172017 Ambientes virtuais de aprendizagem: O Edmodo como recurso pedagégico no ensino superior.

Ambientes virtuais de aprendizagem: O Edmodo
como recurso pedagogico no ensino superior.

Esse questionario e destinado a avaliar o AVA Edmodo sob a perspectiva didatico-pedagogica, os
dados aqui fornecidos serdo utilizados no meu trabalho de concluséo de curso. Desde ja agradeco
sua colaboracdo. Qualquer duvida entre em contato.

Renataataner13@amail com
(81)9996-7371

Caso vocé necessite fazer algum comentario sobre as questies, por gentileza utilize a campo
"putros"” abaixo de cada questio. Obrigada :)

*Obrigatoério

1. Faga sua identificagdo com CPF

2. Relate em poucas palavras como foi sua experiéncia com ambiente virtual Edmodo:

3. Sobre o sistema relacional do Edmodo vocé concorda que o seu foco esta na
aprendizagem, na constru¢ao do conhecimento, na colaboragao, na cooperagéao, na
autonomia,no desenvolvimento de competéncias e habilidades, no respeito ao ritmo de
desenvolvimente de cada individuo ou grupo. *

Marcar apenas uma oval.
sim
néo
em parte

Qutro:

4.0 aluno é visto como co-autor da comunidade, agente do processo de aprendizagem,
sujeito com conhecimentos prévios, pesquisador, autdnomo, participativo, cooperativo e
critico dentro desse sistema? *

Marcar apenas uma oval.
sim
nao
em parte

Qutro:
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2512017 Ambientes virtuais de aprendizagem: O Edmodo como recurso pedagdgico no ensino superior.

5. O professor € visto como mediador, co-participante, explorador, investigador, facilitador,
instigador, problematizador, orientador, articulador do processo de aprendizagem nesse
ambiente? *

Marcar apenas uma oval.

Sim
Néo
em parte

Qufro:

6. O edmodo permite a aquisigdo de conhecimento em qualquer lugar, a qualquer hora. Nao
€ linear, nem previsivel. Quebra a idéia de caminhar do mais facil para o mais dificil.Vocé
concorda com afirmagéo? Comente. *

7. Esse AVA possibilita aos alunos encontrar suas proprias fontes para ampliar sua
aprendizagem independentemente de outras pessoas e contribuir com o grupo com suas
descobertas? *

Marcar apenas uma oval.
sim
nao
em parte

Qutro:

Powered by
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